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El proyecto Caja de Herramientas surge a partir de la observacion a la falta de guias y
herramientas pedagogicas para la estimulacion sensible de los nifios de 2 a 5 afios de edad, que
asisten al jardin social “Mis Pequefos Gigantes”, ubicado en el barrio Arborizadora Alta de la
localidad de Ciudad Bolivar, esto permitio estructurar el proyecto que tiene como objetivo
determinar por medio del juego y la interaccion con diferentes lenguajes artisticos, las
experiencias sensibles en la poblaciéon de nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis Pequefios
Gigantes” que estructuran una caja de herramientas artisticas, enfocada en el juego simbolico,
planteado desde la etapa pre operacional de J. Piaget y B. Inhelder. Para este proceso se utilizd
como método investigativo, la Investigacion Accion Pedagdgica (IAPG) ubicada dentro del
paradigma Hermenéutico como una investigacion de tipo cualitativo y en el que se concluy6
mediante la aplicacion de las experiencias sensibles que estas contribuyen de manera significativa
al despertar de la corporalidad y la corporeidad en los nifios. Evidenciando cambios positivos en
la interaccién y comunicacion de; cuerpo- experiencia, y, el yo- el otro.

Palabras clave:

Caja de Herramientas, Juego Simbolico, Etapa Pre operacional, Experiencias Sensibles, Primera
Infancia

Abstract

The Toolbox project arises from the observation of the lack of pedagogical guides and tools
for the sensitive stimulation of children from 2 to 5 years of age, who attend the social garden
"Mis Pequefios Gigantes", located in the Arborizadora Alta neighborhood of the town of Ciudad
Bolivar, this allowed structuring the project that aims to determine through play and interaction

with different artistic languages, the sensitive experiences in the population of children 2-year-
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old5 years of the social garden "My Little Giants" that structure a box of artistic tools, focused on
the symbolic game, raised from the pre operational stage of J. Piaget and B. Inhelder. For this
process was used as a research method, the Pedagogical Action Research (IAPG) placed within
the Hermeneutics paradigm as a qualitative type of research and in which it was concluded through
the application of the sensitive experiences that these contribute significantly to the awakening of
corporeality and corporeality in children. Showing positive changes in the interaction and

communication of body-experience, and, the self-the other.
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Resumen

El proyecto Caja de Herramientas surge a partir de la observaciéon a la falta de guias y
herramientas pedagogicas para la estimulacion sensible de los nifios de 2 a 5 afios de edad, que
asisten al jardin social “Mis Pequefios Gigantes”, ubicado en el barrio Arborizadora Alta de la
localidad de Ciudad Bolivar, esto permitio estructurar el proyecto que tiene como objetivo
determinar por medio del juego vy la interaccion con diferentes lenguajes artisticos, las
experiencias sensibles en la poblacion de nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis Pequefios
Gigantes” que estructuran una caja de herramientas artisticas, enfocada en el juego simbolico,
planteado desde la etapa pre operacional de J. Piaget y B. Inhelder. Para este proceso se utilizé
como método investigativo, la Investigacién Accion Pedagdgica (IAPG) ubicada dentro del
paradigma Hermenéutico como una investigacion de tipo cualitativo y en el que se concluy6
mediante la aplicacion de las experiencias sensibles que estas contribuyen de manera significativa
al despertar de la corporalidad y la corporeidad en los nifios. Evidenciando cambios positivos en
la interaccidn y comunicacién de; cuerpo- experiencia, y, el yo- el otro.
Palabras clave:
Caja de Herramientas, Juego Simbdlico, Etapa Pre operacional, Experiencias Sensibles, Primera
Infancia
Abstract

The Toolbox project arises from the observation of the lack of pedagogical guides and tools
for the sensitive stimulation of children from 2 to 5 years of age, who attend the social garden
"Mis Pequefios Gigantes", located in the Arborizadora Alta neighborhood of the town of Ciudad
Bolivar, this allowed structuring the project that aims to determine through play and interaction
with different artistic languages, the sensitive experiences in the population of children 2-year-
old5 years of the social garden "My Little Giants" that structure a box of artistic tools, focused on
the symbolic game, raised from the pre operational stage of J. Piaget and B. Inhelder. For this
process was used as a research method, the Pedagogical Action Research (IAPG) placed within
the Hermeneutics paradigm as a qualitative type of research and in which it was concluded through
the application of the sensitive experiences that these contribute significantly to the awakening of
corporeality and corporeality in children. Showing positive changes in the interaction and

communication of body-experience, and, the self-the other.
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Introduccion

El arte para jugar y sentir, es un proyecto de investigacion pedagogico- artistico el cual busca
determinar las experiencias sensibles en la poblacidn de nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis
Pequefios Gigantes” que busca la estructuracion de una caja de herramientas artisticas, enfocada
en el juego simbdlico. Esto como guia pedagogica para la educacién artistica en la primera

infancia.

Esta caja de herramientas construida en pro de los procesos de estimulacion temprana, el
despertar de la corporalidad y corporeidad a través de las experiencias sensibles permitieron al
nifio la exploracién de su creatividad e imaginacién, donde por medio de diversas estrategias
artisticas el nifio pudo explorar texturas, fantasear y moverse gracias a la musica, las narrativas y

la estimulacion sensorial.

Durante la etapa de la primera infancia se desarrolla la exploracién, los sentimientos, las
emociones y sensaciones, estas van ligadas directamente al desarrollo cerebral y las millones de
conexiones neuronales que se crecen en gran medida durante esta etapa, ello permitird
posteriormente forjar relaciones sociales y culturales, donde el juego y el afecto son bases sobre
las cuales se fortalecera la personalidad. Teniendo en cuenta lo anterior los nifios y nifias que se
encuentran en los Jardines del distrito, merecen tener herramientas didacticas para la
implementacién de procesos sensibles y artisticos que promuevan ambientes mas humanos y
menos violentos (UNICEF, 2015)
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Planteamiento del problema

La localidad de Ciudad Bolivar es una de las mas grandes de Bogota y cuenta segun informacién
del DANE a 2019 con 762.184 habitantes, (Alcandia mayor de Bogotd, 2019,p 1)historicamente
esta localidad ha sido estigmatizada debido a ciertas problematicas que le aquejan, como la
pobreza, la violencia intrafamiliar, las pandillas, entre otros. Una de las constantes que afecta a
esta localidad, es el nimero en aumento de madres solteras cabeza de familia que salen a trabajar
por el sustento diario, pues son ellas quienes deben garantizar el cubrimiento de las necesidades
basicas como alimentacion y los servicios, esto quiere decir que son mujeres que no permanecen
en sus hogares, por tal motivo recurren a los cuidados y proteccion de instituciones formales o
informales en casas, a las que asisten nifios y nifias menores de 5 afios.(Alcaldia mayor de Bogota,
2017, p5)

De acuerdo a la informacién brindada por el Jefe de Gestion Territorial del programa Nidos de
IDARTES en febrero 2019, en el sector existen 66 jardines formales, de los cuales 47 pertenecen
a la Secretaria de Integracion Social y 19 son del Instituto de Bienestar Familiar (ICBF),en estos
jardines trabajan docentes licenciadas en educacion infantil quienes prestan el servicio de
educacion a la primera infancia del sector; pese a este cubrimiento por parte del ICBF la localidad
cuenta con un aproximado de 66 jardines informales, con cupos limitados que son supervisados
por la misma institucién, donde son atendidos en promedio un total de 8.488 nifios y nifias de este
sector; esta entidad a través de sus funcionarios se encarga de verificar y controlar si la cantidad
de nifios es la correcta, igualmente se asegura de que los alimentos brindados se estan
proporcionando de acuerdo a la minuta entregada, también supervisa las instalaciones fisicas para
asegurar un atencion adecuada dentro de las disposiciones fisicas que reglamentan a las
instituciones que prestan este servicio, asegurandose que las instalaciones sanitarias cumplen la
normativa, de la misma manera realiza un seguimiento al peso y talla de los nifios, pese a que todas
estas regulaciones son importantes para el bienestar fisico de los nifios, se ha dejado de lado el
factor pedagogico, que es tan importante en la primera infancia, por ejemplo al no contar con una
planta docente capacitada, en el Jardin social Mis pequefios gigantes la planta se encuentra

capacitada en educacion como madres comunitarias (ICBF, 2017), entendiendo en este punto que
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la educacion se refiere a la transmision de saberes que permiten la continuidad de un legado
cultural y la pedagogia conlleva a una ciencia que se ocupa de la educacion regulando los procesos

educativos del aprendizaje.

Muchos de estos entornos en donde se encuentran los nifios y nifias no cuentan con una
estructuracion a nivel académico de acuerdo a la division por etapas que describe el Ministerio de
Educacion Nacional en su documento “Sentido de la educacion inicial”: a) Primera edad (0 a 12
meses), b) Infancia temprana (1 afio y 1 mes a 3 afios), ¢) Edad preescolar (3 afiosy 1 mes a 4
afios y 6 meses), d) Transicion (4 afios y 7 meses a 6 afios y 6 meses, (Ministerio de Educacion
Nacional, 2014, pag. 25) en estos hogares los nifios se encuentran todos en un espacio donde
comparten la mayor parte del dia realizando actividades de indole motriz o ludicas, pese a este
indole informal que tienen estos hogares, las cuidadoras se encargan de ensefiar las vocales, 10s
colores, leer y escribir, de manera lidica tener contacto con elementos como la pintura, la
plastilina, el baile a través de las rondas infantiles, o acercarse a la musica tocando un tambor de
juguete, todo esto para que los nifios de los jardines sociales al salir puedan empezar su vida en
un plantel educativo con los conocimientos basicos, pero como se menciona anteriormente no
existe una estructura o curriculo en artes para que estas maestras cuidadoras se guien de forma

correcta adecuandose a las necesidades y caracteristicas de cada contexto social.

En el jardin social “Mis Pequefios Gigantes” ubicado en el barrio Arborizadora Alta de la
localidad Ciudad Bolivar, son cuidados 32 nifios y nifias entre los 2 y 5 afios de edad, todos
residentes en estrato 1, Las instalaciones del Jardin social son una casa de dos pisos. Durante una
jornada de casi 10 horas estos nifios permanecen juntos realizando algunas actividades como;
plasmar sus manos con pintura en hojas, sin embargo estas actividades no estan enfocadas dentro
de un curriculo pedagogico, son construidas por las maestras o por criterios heredados con el
objetivo de trabajar la motricidad fina y gruesa. Ya que no ha sido una prioridad implementar un
curriculo para la primera infancia en este Jardin, aunque en muchos jardines de otros estratos
sociales, en especial los mas altos, cuentan ya con un modelo pedagdgico y un enfoque
tecnoldgico, filoséfico o artistico donde las maestras estdn preparadas para proporcionar una

calidad educativa idonea.
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Sin embargo, la comunidad del barrio Arborizadora Alta, de la localidad de Ciudad Bolivar no
ha podido visibilizar un proceso en los jardines infantiles enfocado en artes, haciéndose necesaria
la implementacion de una caja de herramientas en el jardin social “Mis Pequefios Gigantes”, cOmo

una prueba piloto que permita resolver el siguiente interrogante investigativo.
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Pregunta problema

¢ Qué experiencias sensibles en los nifios del Jardin social “Mis pequefios Gigantes” permiten

la estructuracion de una caja de herramientas artisticas, enfocada en el juego simbolico?

Objetivos
Objetivo general

Determinar por medio del juego y la interaccion con diferentes lenguajes artisticos, las
experiencias sensibles para la poblacion de nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis Pequefios

Gigantes” que conforman una caja de herramientas artisticas, enfocada en el juego simbolico.

Objetivos especificos
-Definir las caracteristicas artisticas que debe contemplar una caja de herramientas artistica,

bajo la perspectiva pre operacional de Piaget.

-Construir experiencias artisticas sensibles que se enfoquen en el juego simbdlico como

fundamento.

-Desarrollar procesos de estimulacién temprana en los nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis
J

Pequefios Gigantes”

-Implementar experiencias artisticas sensibles que conlleven al despertar de la corporalidad y

corporeidad de los nifios de 2- 5 afos del jardin social “Mis Pequefios Gigantes”.
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Justificacion

Trabajar en una formacion acorde a las necesidades de los nifios y nifias que se encuentran en
los jardines sociales del ICBF donde cada uno cuente con un material acorde a su edad y a la etapa
en la que se encuentra, para de esta forma potencializar sus capacidades ademas de sus habilidades
motoras, cognitivas y afectivas, y comprender asi la importancia de un buen manejo
curricular mediante una educacion integral y de calidad especialmente desde las artes, es uno de
los retos cuando se estudia un programa de Licenciatura en Educacion Artistica. Pues los nifios
que estén entre los 2 a 5 afios de edad, comienzan todo un proceso de exploracion del mundo y lo
que lo compone, su capacidad de pensar y razonar esté latente todo el tiempo, siempre aprendiendo
e incorporando interpretaciones, por ejemplo: positivo y negativo, lo probable y su solucién, lo

posible y lo no posible.

Es asi como cada nifio desarrolla su pensamiento, a su propio ritmo, por tanto, la importancia
del acompafiamiento consciente que deja de lado el cuidado por simple labor e instaura un
ambiente formativo con un rol pedagdgico encaminado a una conciencia artistica y educativa,
permitird fomentar en los nifios de 2 a 5 afios de edad del jardin social “Mis Pequefios Gigantes”

mejoras en sus procesos de aprestamiento y sensibilidad corporal.

La situacion de madres que no cuentan con el tiempo necesario y de nifios y nifias que se
encuentran gran parte del dia en espacios del ICBF hace que recaiga directamente en las
maestras cuidadoras tal acompafiamiento, por este motivo es indispensable crear y establecer
didacticas de trabajo fundamentadas en el juego simbodlico, donde el arte con sus diversas
disciplinas, ira permitiendo una vision amplia del mundo que promueva una educacion infantil
cargada de valores como la tolerancia, la inclusion, la creatividad, la independencia, la
responsabilidad y la aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje, pues la expresion
artistica se hace presente directa o indirectamente en la vida de personas a través de la musica, el
dibujo, la pintura, la fotografia, el teatro, el circo, la magia, la danza, la literatura, la poesia, en fin;

estas expresiones impulsan la exploracion sensomotora y cognitiva ayudando a establecer
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conexiones de aprendizaje, que estimulen los procesos comunicativos, afectivos y creativos en los
infantes.

Por esto el arte debe ser contemplado como eje fundamental para el desarrollo infantil, de
manera que las experiencias artisticas permitan contemplar la vida desde otra
perspectiva, potencializando la creatividad, la expresividad, la motricidad, los vinculos afectivos,
la sensibilidad y la facilidad para aprender cosas nuevas y aplicarlas en su entorno. No se trata de
implantar un arte, sino mas bien poder reconocer y apropiar sus diferentes lenguajes y desde alli
poder convivir con el juego, el simbolo, el pensamiento, la imaginacién y los sentidos que
convergen en la educacion inicial.

Piaget (1966) plantea la educacion como una ayuda paulatina y pedagdgica con un trabajo
natural y voluntario con manifestaciones propias de la edad donde cada etapa tiene un factor que
predomina; el primer periodo que este autor menciona es el sensorio motriz, que desarrolla la
coordinacion de movimientos y donde el nifio se reconoce a si mismo en el espacio, la segunda en
la que se exponen algunas fases donde el infante asume una postura egocéntricay se categoriza
globalmente en una fase instintiva generando de esta forma relaciones, alli la imitacion predomina
para los procesos de aprendizaje, por otro lado viene el periodo de las operaciones concretas que
va de lamano con la I6gica de la realidad y finalmente el periodo de las operaciones formales con

un dominio del lenguaje, asociando todo lo posible, con una logica abstracta.

En este caso se afirma que la guia apropiada, el método y las artes son esenciales en el
desarrollo de los nifios y las nifias, para ello es fundamental conjugar estos factores con el fin de
generar resultados positivos y contundentes en la educacion y las artes para la nifiez colombiana y
sus diferentes actores, es decir los pequefios, sus familias y sus maestras, para ello se hace
necesario el desarrollar una caja de herramientas que permita crear experiencias sensibles en los
nifios y nifias de 2-5 afios de edad del jardin social “Mis Pequefios Gigantes”, lo cual conlleva a
que se trabaje desde la etapa pre operacional donde las experiencias sensibles trabajaran todos los
sentidos de los nifios, los agudizaran, potencializaran y ayudaran al desarrollo de estos mismos, ya
que se trabajan desde un despertar de la corporalidad y corporeidad de los nifios y nifias, dando asi
paso a nuevos conocimientos acerca del cuerpo, los movimientos que ejecutan, las sensaciones y
capacidades, siendo estos conocimientos de vital importancia para que el nifio tenga conciencia
del Yo.
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Marco referencial

Antecedentes

Cuando se logre combinar arte y pedagogia en los Jardines Infantiles usando cajas de
herramientas, acordes a las edades de los nifios y nifias se generara un gran avance en el desarrollo
pedagogico, llevando a re significar el proceso de aprendizaje en la educacion inicial, lo cual es de

gran importancia para la educacion en la primera infancia.

Pero ¢Qué hay en el desarrollo de las cajas de herramientas?

En paises como Chile se ha desarrollado un plan educativo denominado ‘“cajas de
herramientas”, quienes en el 2016 bajo el Consejo Nacional de Cultura y las Artes de Chile
publico la CAJA DE HERRAMIENTAS PARA LA EDUCACION ARTISTICA, la cual consta
de 5 cuadernos donde abordan 5 temas de gran importancia: a) El aporte de las artes y la cultura a
una educacién de calidad, b) Por qué ensefiar artes y coémo hacerlo ¢) Una educacion artistica en
dialogo con otras disciplinas d) Educacion artistica para la formacion ciudadana y e) Educacion
artistica y diversidad cultural. “Estos cuadernos se proponen diversas herramientas para contextos
generales y especificos de como ensefiar arte y ademas de eso que el arte sea un medio el cual
facilita la interaccion entre individuos y realidades a nivel mundial”. (Consejo nacional de la

culturay las artes, 2016)

La importancia de la implementacion de estas herramientas pedagdgicas, construyen y

fortalecen los canales de comunicacion, permitiendo un aprendizaje de manera diferente.

En Colombia La Universidad Autdnoma del Occidente en el 2018 (Universidad Autonoma del
Occidente, 2018) creo un Blog llamado MOOCS el cual se puede encontrar en su plataforma
universitaria, este blog se propone mediante una Caja de Herramientas; técnicas didacticas y
estrategias pedagogicas para la educacién en el ambito de la tecnologia; este blog es dirigido a los
docentes y alumnos de la universidad y tiene como objetivo que cualquier poblacion tenga acceso

a la informacion que se encuentra alli, cada publicacién es realizada por los docentes de la
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universidad y lo hacen con el fin de proporcionar informacion sobre técnicas y herramientas

utilizadas en proyectos investigativos y practica docente.

Aun cuando se pueden encontrar diversas cajas de herramientas con diferentes referentes, una
caja de herramientas enfocada en la educacion artistica solo ha sido propuesta por Chile como ya
se menciono, estas dos propuestas de caja de herramientas son referentes importantisimos y vitales

para la estructuracion de la caja de herramientas en artes.

¢ Qué han hecho otros autores con la ludica y el juego en la primera infancia?

Lupe Pacheco Montesdeoca publica en 2015 en Quito-ecuador ¢l libro “Expresion ludica y
creatividad orientaciones tedricas” en el cual expone un contenido tedrico y practico, de la ludica
y los juegos, como un proceso que tiene como fin la ensefianza significativa, la cual parte del
animismo y el simbolismo que propone Jean Piaget y de autores como: Guy Jacquin, Jean Chateau
(sus juegos no reglados y reglados), también propone dentro del libro un nuevo desarrollo y
aplicacion de la lddica y juego: juegos de coordinacién psicomotriz y juegos de estructuracion
perceptiva (Montesdeoca G, 2015).

Con este proyecto se amplia la vision artistica pedagdgica de los agentes educativos, padres de
familia y cuidadores a través de un acercamiento amable y novedoso que promueve su
aplicabilidad.

¢ Que esperar de las experiencias sensibles en primera infancia?

La UNICEF en apoyo con la red de accion por el desarrollo en la primera infancia (ECDAN)
junto a otras organizaciones desarrollaron el informe titulado: cuidado carifioso y sensible para el
desarrollo en la primera infancia (UNICEF, 2018) en el cual argumentan la importancia del
cuidado carifioso y sensible para el desarrollo fisico emocional y cognitivo que le permita al
individuo adquirir beneficios que lo acompafiaron a lo largo de su vida y se transmitiran a las
generaciones futuras desde el campo de la salud la productividad y la cohesion social. Habilidades
que se desarrollan en la primera infancia mediante el contacto de padres e hijos a traves de sonidos,
gesticulaciones, contacto fisico y visual para crear asi un canal comunicacional que permita el
desarrollo del lenguaje a través de cinco componentes estrechamente interrelacionados: salud,

nutricion, seguridad y proteccion, aprendizaje temprano y atencion receptiva. (UNICEF, 2018)
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Marco contextual

El jardin Mis Pequefios Gigantes ubicado en el barrio Arborizadora Alta, de la localidad Ciudad
Bolivar en la Trv 36 A #79 -04 sur (UPZ! 65) estrato 1, fue creado en el afio 2004 por la madre
comunitaria Mireya Uni, quien evidencio la necesidad de crear un espacio donde los nifios y
nifias puedan ser cuidados y asi facilitar a sus familias labores como trabajar o estudiar. El jardin
inicia labores con 4 nifios, entre ellos un sobrino de la cuidadora Mireya Uni. En el afio 2009 el
ICBF (Intitulo Colombiano de Bienestar Familiar) empieza a regular este espacio, autorizando 20
cupos y supliendo necesidades basicas como lo es la alimentacién, talla, peso, control pedagogico,

agentes educativos y auxiliares de cuidado.

Dicho lugar se encuentra en la parte alta de una de las tres montafias que compone la localidad
de Ciudad Bolivar con vias que facilitan el acceso, en su entorno exterior se evidencian problemas
de consumo drogas, ya que alli se reiinen grupos de personas, en su mayoria hombres entre los 15
y 30 afios de edad para consumir drogas, siendo sujetos que la comunidad distingue y acepta de

cierto modo al no considerarlos como un peligro.

Para el afio 2019, segun datos de la Alcaldia Mayor de Bogota, la localidad de Ciudad Bolivar
cuenta con 762.184 habitantes de los cuales 244.058 estan en edades entre los 0 y 18 afios, existen
227.667 hogares en urbanidad, en los cuales 88.927 viven cuatro o0 mas personas, el 17,6% de las

familias de la localidad ganan hasta un SMLV.

! La Unidad de Planeamiento Zonal -UPZ-, tiene como propoésito definir y precisar el planeamiento del
suelo urbano, respondiendo a la dindmica productiva de la ciudad y a su insercion en el contexto regional,
involucrando a los actores sociales en la definicién de aspectos de ordenamiento y control normativo a
escala zonal" (Articulo 49 del Decreto 190 de 2004 POT).
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Marco legal

Marco legal

A fin de garantizar y regular los derechos de nifios y nifias de primera infancia que se encuentran
en el Jardin Mis Pequefios Gigantes ubicado en el barrio Arborizadora alta en la localidad de
Ciudad Bolivar, es importante presentar las normas vigentes relacionadas con este proyecto
enunciando como la educacion y el bienestar en la primera infancia son fundamentales en lo social,
territorial y personal, todo ello enmarcado en los lineamientos del Ministerio de Educacion

Nacional (MEN) y decretos que asi lo estipulan.

La Ley 115, 1994 y los articulos que se enuncian respaldan la caja de herramientas en artes y
los objetivos planteados dentro del proyecto de investigacion de acuerdo al “objeto de la ley. La
educacidn es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes”
(Art. 1). De la misma manera ocurre con “el acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas
bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica
en sus diferentes manifestaciones” (Art. 6). Y especificamente para “la educacion preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos bioldgico,
cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de socializacion
pedagogicas y recreativas” (Art. 15), pero es importante ampliar los objetivos especificos de la
educacion preescolar:

Son objetivos especificos del nivel preescolar: a) EI conocimiento del propio cuerpo y de
sus posibilidades de accidn, asi como la adquisicion de su identidad y autonomia; b) El
crecimiento arménico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la motricidad, el
aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las soluciones de problemas
que impliquen relaciones y operaciones matematicas; c) El desarrollo de la creatividad, las
habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje;
d) La ubicacion espacio-temporal y el ejercicio de la memoria; €) El desarrollo de la
capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y para establecer
relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad
y convivencia; f) La participacion en actividades lldicas con otros nifios y adultos; g) El
estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social; h) El
reconocimiento de su dimensidn espiritual para fundamentar criterios de comportamiento;
i) La vinculacion de la familiay la comunidad al proceso educativo para mejorar la calidad
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de vida de los nifios en su medio, y j) La formacién de habitos de alimentacion, higiene
personal, aseo y orden que generen conciencia sobre el valor y la necesidad de la salud
(Art.16).

Dentro del planeamiento del problema del presente proyecto de investigacion se visualiza la

falta de rigurosidad en los estandares de calidad educativa por parte de las instituciones del ICBF

en el jardin social Mis Pequefios Gigantes, por ello es necesario resaltar y respaldar el proyecto

mediante los siguientes articulos los cuales establecen que la educacion de calidad es un derecho

y una obligacion de estado proporcionar y mantenerla, de acuerdo a la (Ley 1098, 2006) que

concibe que:

El Derecho a la educacion. Los nifios, las nifias y los adolescentes tienen derecho a una
educacion de calidad. Esta sera obligatoria por parte del Estado en un afio de preescolar y
nueve de educacion béasica. La educacion serd gratuita en las instituciones estatales de
acuerdo con los términos establecidos en la Constitucion Politica. Incurrird en multa hasta
de 20 salarios minimos quienes se abstengan de recibir a un nifio en los establecimientos
publicos de educacion (Art.28).

De la misma manera y rigurosa admite que:

El Derecho al desarrollo integral en la primera infancia. La primera infancia es la etapa del
ciclo vital en la que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social
del ser humano. Comprende la franja poblacional que va de los cero (0) a los seis (6) afios
de edad. Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son sujetos titulares de los
derechos reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucion Politica y en este
Codigo. Son derechos impostergables de la primera infancia, la atencion en salud y
nutricion, el esquema completo de vacunacién, la proteccién contra los peligros fisicos y
la educacion inicial. En el primer mes de vida debera garantizarse el registro civil de todos
los nifios y las nifias (Art. 29).

Asi como defiende en términos culturales el:

Derecho a la recreacion, participacion en la vida cultural y en las artes. Los nifios, las nifias
y los adolescentes tienen derecho al descanso, esparcimiento, al juego y demas actividades
recreativas propias de su ciclo vital y a participar en la vida cultural y las artes. Igualmente,
tienen derecho a que se les reconozca, respete, y fomente el conocimiento y la vivencia de
la cultura a la que pertenezcan (Art. 30).
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Marco conceptual

Para el desarrollo de este marco se abordaran las tres categorias fundamentales sobre las cuales
se estructura conceptual y teéricamente el documento; sin embargo como la caja de herramientas
es el insumo final, no se conceptualizard, por lo que se tomara la etapa en la que se encuentran los
nifios foco de este proyecto y de esta forma centrar las categorias en la etapa pre-operacional, lo

ludicoy el juego, y las experiencias sensibles.

Etapa Pre operacional

Entendiendo la palabra pre, que es antes de, y operacional como la demostracion de un proceso,
el epistemologo, psicologo y bidlogo Jean Piaget junto con Barbel Inheder, en su libro “Psicologia
del nino”, definen la etapa Pre operacional, bajo las diferentes etapas de aprendizaje y desarrollo
cognitivo por las que pasa un nifio, estas etapas son cuatro: sensomotora, pre-operacional,
operacional y operaciones concretas; retomando a (Piaget & B, 2008), la etapa pre-operacional
del nifio se inicia a partir de los dos afios hasta los siete afios de edad, en esta etapa se cataloga la
funcidén simbdlica caracterizada por las conductas de imitacion diferida, por el juego simbdlico, el
dibujo y la imagen mental, implicando en ellas el recuerdo de un objeto o acontecimiento ausente

en el que los procesos de imitacion estan presentes marcando un punto importante.

En la pedagogia ha sido de gran importancia el aporte de las etapas propuestas en el libro
Psicologia del nifio de Piaget, junto con la etapa pre - operacional y las conductas que se presentan
en el transcurso de esta misma, siendo ésta una de las mas resaltadas y utilizadas como fundamento
pedagogico por diversas investigaciones, como por ejemplo la revista virtual de ciencias sociales
y humanas de la institucion Universitaria de Envigado y su articulo “Acercamiento a un programa
de fortalecimiento de habilidades sociales en la etapa pre operacional a través del juego simbolico”
presenta los resultados de una investigacion realizada por M. Agudelo, M, Lopez y O Klimenko
quienes definen la etapa pre operacional como “la capacidad de realizar representaciones mentales
de los objetos, palabras o simbolos debido a que el nifio (a) les ha otorgado significados, esto es

lo que se llama pensamiento simbolico” (Agudelo, 2015, p, 169)
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Angela Hernandez Posada en su articulo “El subsistema cognitivo en la etapa preescolar”
fundamenta su hipotesis de la etapa pre operacional propuesta por Piaget, para plantear un nuevo

esquema del crecimiento y desarrollo cognitivo en el nifio en su etapa preescolar.

Piaget (21, 23) en su teoria cognitiva no considera separadamente al nifio entre los 3y
5 afios, lo incluye en la etapa pre operacional (2 a 7 afos). La cual divide en dos: fase
uno: pre conceptual entre los 2 a 4 afos, y fase dos: pensamiento intuitivo entre los 4 a
7 afios. En la primera fase (pre conceptual) el nifio es capaz de pensar y expresar lo que
piensa sin tener en cuenta lo que puedan estar pensando o sintiendo los demaés
(pensamiento egocéntrico). Y en la segunda fase (pensamiento intuitivo) puede expresar
solo una idea a la vez y no es capaz de considerar todas las partes que componen un
todo. Los preescolares asumen que las demas personas piensan como ellos y que una
breve explicacion de sus pensamientos hace que todos lo entiendan. (Hernandez, 2006,
p72)

Es asi como este proyecto investigativo abordara la funcion representativa de la etapa pre
operacional junto con el desarrollo de esta misma desde el lenguaje, la imitacion y el juego
simbolico, elementos que son de gran importancia, puesto que son herramientas que proporcionan
informacidn sobre las intervenciones que se pueden ejecutar, en este caso en el area artistica, es

decir las experiencias sensibles bajo los procesos cognitivos y corporales de los nifios y nifias.

La ludicay el juego

“Ludico o ludica es un calificativo que hace referencia a una cualidad humana: la capacidad
simbolica” (Jiménez, Dinello y Alvarado, 2004, p. 15), la cual hace parte del desarrollo humano
(psiquico, social, cultural y biol6gico), la presencia o ausencia de esta puede empobrecer o
enriquecer este mismo desarrollo puesto que los componentes de esta la necesidad de sentir y
expresar emociones se puede evidenciar en el diario vivir dentro de un sinfin de actividades, ya
sea en la simple observacion como en la ejecucion de las mismas, estas actividades son simbolicas

0 imaginarias.

El juego por su parte es una actividad recreativa en la cual participan una 0 mas personas en
donde se establecen metas u objetivos, reglas e instrucciones, un conflicto (competencia, desafio)

y un resultado.
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La palabra juego evoca las mismas ideas de la holgura, de riesgo o de habilidad. Sobre
todo, infaliblemente trae consigo una atmosfera de solaz o de diversion. Descansa y
divierte. Evoca una actividad sin apremios, pero también sin consecuencias para la vida
real (Caillois, 1958 p.7)

El juego a su vez como la mayoria de los términos y su definicion dependen del contexto, lugar,
época y la persona; el autor Caillois junto con J. Piaget propone tres tipos de clasificacion; a) el
ejercicio b) el simbolo c) la regla. Algunos juegos pueden estar compuestos de los tres como hay

otros que pueden ser encasillados en solo una de estas clasificaciones.

Desde la mirada De J. Piaget en su libro “La formacién del simbolo en el nifio : imitacion
juego y suefio” el juego esta categorizado segun la etapa de desarrollo cognitivo en la que se
encuentre el nifio; el juego funcional o de ejercicio el cual se presenta en la etapa sensorio motriz,
caracterizado por acciones 0 movimientos repetidos con el fin de obtener un resultado inmediato;
en la etapa pre operacional se puede evidenciar el juego simbdlico, el cual consiste en imaginar y
gjecutar acciones, situaciones, objetos y personajes que no estén presentes en el momento del
juego (Piaget, 1994)

Se hace importante abordar la mirada piagetiana del juego y su clasificacion puesto que se
encuentra enfocada desde sus etapas de desarrollo cognitivo y a la nifiez en general, donde la
ludica y el juego son indispensables para el desarrollo integral y pedag6gico a temprana edad,
como también se hace importante complementar el concepto de juego y ludica desde el libro
Homo Ludens (1938) de Johan Huizinga , en el cual propone cuatro caracteristicas que componen
el juego ( a) el juego es libre, b) la premisa de jugar “como si”, c)el caracter desinteresado y d)
es un “Intermezzo” es decir un complemento de vida) desde una perspectiva cultural, ya que para

Huizinga el juego es una funciéon humana.

Si designamos al principio activo que compone la esencia del juego «espiritu», habremos
dicho demasiado, pero si le llamamos «instinto», demasiado poco. Piénsese lo que se
quiera, el caso es que el hecho de albergar el juego un sentido se revela en él, en su esencia,
la presencia de un elemento inmaterial. (Huizinga, 2000 p.12)
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Se liga el juego y la ludica de forma intima debido que para Huizinga la esencia del juego es
lo ludico, denominandolo como un impulso vinculado a la creacion, a la fantasia, a las variaciones
y las transformaciones constantes (Rivero, 2016, p. 56) individuales y colectivas. Como también

lo vincula a concepto como; sentido, tension e intensidad.

Desde una perspectiva educativa se puede decir entonces que la lGdica es parte del desarrollo
de habilidades y competencias de los nifios y nifias involucrados en el proceso de aprendizaje
(Dominguez, 2015), estas habilidades y competencias estan relacionadas con el desarrollo
intelectual y cognitivo: lenguaje, relaciones espaciales, la creatividad e imaginacion y un
pensamiento mas ordenado ya que a través del juego el nifio experimenta, tiene intentos fallidos
tanto como acertados, aprende a ser asertivo, escucha y habla sin ofender al otro, comparte

juguetes, espacios y personas.

Por ende, permite disefiar diversos procesos de ensefianza y aprendizaje, COmo mecanismos 0
estrategias pedagdgicas en los cuales la relacion e interaccion consigo mismo y los demas

constituye procesos de aprendizaje cognitivos en entornos sociales mas sanos.

Experiencias sensibles.

Jorge Larrosa plantea unos principios de la experiencia desde un punto educativo.

“Tenemos, entonces, hasta aqui, varias dimensiones de la experiencia.

— Exterioridad, alteridad y alienacién en lo que tiene que ver con el acontecimiento, con el qué de
la experiencia, con el eso de "eso que me pasa”.

- Reflexividad, subjetividad y transformacion en lo que tiene que ver con el sujeto de la
experiencia, con el quién de la experiencia, con el me de "eso que me pasa".

- Pasaje y pasion en lo que tiene que ver con el movimiento mismo de la experiencia, con el pasar

de "eso que me pasa"”. (Larrosa, 2006, P 92)
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Habla de la experiencia como eso externo que no depende del sujeto pero que sucede en el
sujeto, y al suceder arroja una serie de sentires, pensamientos y acciones que pueden inferir de

manera negativa o positiva, da paso una transformacion.

Una experiencia sensible, es una vivencia enmarcada en el afecto y la sensibilidad, en este
proyecto converge con el arte por medio de la caja de herramientas artisticas y se vuelve una
experiencia artistica, sensible y significativa que se gesta en la mente del artistay que a su vez
se apoya en distintos referentes (artisticos, sociales, politicos, culturales, econémicos) que
conjugan lo subjetivo de la estética y la espontaneidad del momento y a su vez juegan con la
trasformacion del entorno y sus escenarios, a través del uso de diferentes materias y materiales,
por ejemplo telas, mallas, instrumentos musicales, objetos caseros, semillas, pigmentos,
historias y personajes, entre otros, que pueden ser muy sencillos 0 muy elaborados, sin embargo
acercan a su entorno 'y juegos, que desde la exploracion del cuerpo invitan a la imaginacion y
la creacion. (UNICEF,2018)

El que hacer de los lenguajes artisticos como medio de reparacion del tejido social, en
tal sentido vale la pena mirar que en este doble juego de la pedagogia artistica, se
terminan desdibujando una formacion de los sentidos como propuesta antroplastica,
donde se entre en relacion con el cuerpo los sentidos y expresion, una paideia que
permita construir desde la sensibilidad y hacia ella (Vega, sf p.116)

En las experiencias sensibles hay factores indispensables como el cuerpo, los sentidos, la
expresion y la experiencia artistica, para el proyecto NIDOS del Instituto distrital de las artes
IDARTES, se compone de: espacio-contexto, espacio-percepcion-sensacion, espacio-simbolo,
espacio-memoria, espacio-hogar, espacio-tiempo, espacio juego.(IDARTES, 2015) Esto quiere
decir que cada experiencia artistica esta especialmente disefiada para una poblacion en especifico,

bajo un contexto propio, la realidad en la que habitan los nifios y sus allegados.

Un concepto que cubre los sentidos, el cuerpo, las realidades, e interaccion es la corporeidad.

Nacemos con un cuerpo que, desde el momento del nacimiento, a través de la accion,
del movimiento se adapta, transforma y conforma como corporeidad. Esta conformacion
viene dada por el movimiento, por la accion y por la percepcidn sensorial (vista, oido,
tacto, gusto, olfato y percepcion cenestésica). (Paredes, 1999 p,46)
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Esta se encuentra con frecuencia en la educacion fisica desde la recreacion y los deportes, pero
aun asi desde la capacidad de las artes en la infancia la cual es una herramienta que brinda un sinfin
de percepciones y sensaciones, se trabaja de forma que el nifio desarrolle experiencias corporales
y audiovisuales cumpliendo los conceptos de la reflexion corporal propuestos por Paredes, donde
hace alusion a las primeras manifestaciones del ser humano desde el momento de su gestacion por
medio de las sensaciones corporeas, en el vientre materno el feto se mueve manifestando asi su
presencia, igualmente para el recién nacido es su corporeidad la que le permite una primera via de
expresion usando su cuerpo como instrumento de comunicacion con el mundo que lo rodea;
generando asi una relacion entre su cuerpo y los sentidos para una interaccion dinamica entre los

factores internos y externos que le van a permitir expresar su personalidad.

Por lo tanto se podria hablar de una corporeidad donde las experiencias sensibles desde las
intervenciones artisticas le provean al nifio un conocimiento de su cuerpo y sus sentidos,
permitiéndole de esta manera un desarrollo mas sensible ante las relaciones familiares, sociales,
politicas, culturales y econémicas que conlleven a que el nifio desarrolle procesos sociales cada

vez més solidos.
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Marco teérico

Capitulo 1

El juego simbdlico y la conexidn sensible del infante

Jean Piaget plantea que el aprendizaje en el contexto educativo se da desde las experiencias
sensibles, en las cuales van surgiendo nuevos retos a medida que el ser humano va pasando de una
etapa de menor conocimiento a una de mayor conocimiento, estas etapas de evolucion Piaget las
clasifica en cuatro periodos o etapas segun el nivel de coordinacion y esquemas:

Sensoriomotora (0 a 24 meses). La conducta del nifio es esencialmente motora, no hay
representacion interna de los acontecimientos externos, ni piensa mediante conceptos.
Preoperacional (2 a7 afos). Es la etapa del pensamiento y del lenguaje que gradua su
capacidad de pensar simbolicamente, imita conductas, juegos simbdlicos, dibujos,
imégenes mentales y el desarrollo del lenguaje hablado.

Operaciones concretas (7 a 11 afios). Los procesos de razonamiento se vuelven l6gicos
y pueden aplicarse a los problemas concretos o reales. Es mas sociable y en esta etapa
aparecen los esquemas ldégicos de seriacion, ordenamiento mental de conjuntos y
clasificacién de los conceptos de causalidad, espacio, tiempo y velocidad.
Operaciones formales (12 afios en adelante). La capacidad de un razonamiento
I6gico-deductivo, pensamiento formal-abstracto (Marin, p39, 2006)

Dentro de estas cuatro etapas el autor a su vez identifica cuatro caracteristicas para que el nifio
pueda pasar al siguiente nivel, 1) los estadios siguen un nivel fijo, no hay variaciones en su orden;
2) cada estadio tiene una estructura especifica que permite al nifio el desarrollo cognitivo; 3) en
los estadios existe una jerarquia en la que las caracteristicas del estadio anterior se mantienen; 4)
cada estadio es gradual, no se pasa al siguiente estadio hasta no cumplir cada una de las fases del

anterior donde existe una fase de preparacion y una de finalizacion.

El periodo en el que se va a enfocar la caja de herramientas artistica es el pre operacional, ya
que la poblacién objetivo se encuentra entre los 2- 7 afios de edad, en esta etapa el nifio afianza su
capacidad de comunicarse por medio de los simbolos, utiliza los nUmeros para contar, se da el
pensamiento representacional que es poder evocar un objeto o persona ausente mediante el nombre

y su léxico va aumentando de forma exponencial y se da inicio a los juegos simbdlicos.

(...) el juego simbdlico es una consecuencia y la natural evolucion del juego
infantil, podremos decir asimismo que forma parte de la vertiente activa del nifio.
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Y no olvidemos, sobre todo, que esta exploracion de la realidad que efectua el
nifio, asumiendo diversos papeles, la realiza con un instrumento esencial en la
vida del hombre: el lenguaje. (Perez, 1992, pag. 122)

Para este proyecto de investigacion se resalta la etapa pre operacional de J. Piaget, el juego
junto a las estructuras y esquemas simbdlicos, bajo el ejercicio de los simbolos se desarrolla: a)
la proyeccién de esquemas de imitacidn sobre nuevos objetos, b) asimilacion simple de un objeto

a otro, y, c¢) el simbolismo colectivo.

Asi como el juego simbolico permite generar una interpretacion de la realidad, a partir de los
roles sociales de la vida adulta, pues mediante secuencias de conducta simples y a través de objetos
reales se van aumentando de complejidad de roles, adquieren un lenguaje que no le es propio pero
que le va a permitir ampliar su Iéxico y su capacidad cognitiva y de pensamiento, imitando asi a
los adultos, haciendo suyas dentro del juego palabras de uso cotidiano de los adultos, y asi permite
tomar cuerpo en personajes de la vida adulta desde dos perspectivas, una con la realidad que ya
conoce a través de sus padres 0 maestros y la otra en la que alin no conoce pero que desea conocer,
de esta forma el nifio va explorando a través del juego y la fantasia nuevos personajes que le
permiten conocer y aprender de manera sensible una conexion con su cuerpo, con sus sentidos y

SuUS sensaciones.

La fortaleza que tiene el juego simbdlico y su trabajo con la primera infancia es la posibilidad
de trabajar con una poblacion de un rango de edad amplio donde los talleres, actividades 6 clases
propuestas por el docente de efecto, inicien proceso o arrojen un resultado en los nifios y nifas,
puesto que el juego simbolico permite que la asimilacién de la experiencia sea Unica y significativa

para el desarrollo sensomotor, cognitivo y afectivo.

Al estar presente en la cotidianidad de los nifios, el juego simbdlico del presente proyecto da la

oportunidad de proponer y trabajar los diferentes lenguajes del arte desde este horizonte:
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Las artes tienen la facultad de mejorar la calidad de vida de las personas y comunidades.
Durante afios, tal vez décadas, han sido una herramienta potente para impulsar el
desarrollo emocional e intelectual de quienes encuentran en la expresion artistica, un
lenguaje y un vértice desde donde comprender el mundo y conectarse con los otros.
(Consejo nacional de la cultura y las artes,2016, p.7)

A través del arte el nifio logra generar una conexion sensible con su cuerpo, con su entorno y
con el otro a partir del contacto, el cual le permite ampliar su vision del mundo desde el
acercamiento a su interior para asi explorar el mundo que lo rodea y generar una comunicacion
con €l desde el conocimiento de su corporalidad y de las posibilidades de creacion y expresion
que tiene el cuerpo como instrumento o canal. Es entonces donde el nifio genera una relacion con
lo que lo rodea a través del juego y la imitacion artistica: “En el arte para que se complete la
experiencia sensible estos actos de creacion se revisten de manifestaciones estéticas, es decir, el
material del que proviene la experiencia lo conforman los hechos afectivos, emocionales y

emotivos entre los individuos” (Silva, 2018, p.5)

El arte genera en el nifio la continuidad de los procesos creativos que ha venido desarrollando
a través del juego simbodlico y el animismo? donde le otorga “vida” a objetos inanimados sin
distincion de clase, ya que para la imaginacion del nifio, no hay limites; el nifio desde su
imaginacion puede dotar a un avion de pensamiento propio y es en el arte donde se puede
continuar este proceso de dar vida a la imaginacion del nifio, que estas historias fabulosas e irreales
tomen un sentido que permita al nifio una expresion de sus emociones y de conocimiento de su
propio cuerpo y lenguaje, para ello se hace uso en este proyecto investigativo de la caja de

herramientas.

Segun se ha reiterado en las orientaciones pedagogicas de arte, es importante mantener
abiertas las fronteras de las artes y favorecer los transitos naturales entre unas y otras
como nos muestra, sabiamente, la tradicion oral de las diversas regiones del pais, en
donde se encuentran la musica, la coreografia y las palabras ( Ministerio de Educacion
Nacional, 2014, p21)

2 “El animismo se refiere al proceso de animizacion de las cosas que realiza el nifio Y que tanta incidencia va a tener
en la adquisicién y enriquecimiento de su lenguaje. Es preciso comprender, asimismo, su forma de entender la
realidad y el mundo circundante.” (Peréz,Sf, p.1010)
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Los procesos que utilizan el arte como herramienta mediadora ya sea en aspectos pedagogicos
0 sociales, como también los procesos netamente artisticos-creativos estan abiertos a nutrirse
de disciplinas que le permitan innovar y aportar a los diferentes objetivos de los proyectos
planificados o en ejecucion, el arte como factor mediador transgrede y transforma realidades,
permite la expresion y la exploracién, ademas accede a conjugar sus diferentes lenguajes 'y de
esta manera ampliar la creatividad, el dialogo entre técnicas e instintos que no suele ser limitado
o finito, proyecta un mundo de posibilidades, asi que ensefiar o aprender por medio del arte,
potencia de manera significativa no solo los resultados asertivos, sino también las formas de
observar e investigar, la busqueda del detalle amplia la vision y genera insumos para innovar, la
poética y la metafora aparecen intrinsecas y dialogan con la interpretacion y vision del artista, que
siempre tiene un para que, un objetivo, una buasqueda, por ejemplo en este caso, el presente
proyecto utiliza la transversalidad pedagdgica, investigativa y artistica con el fin de dar
aplicabilidad a una caja de herramientas artisticas basada en el juego simbdlico, teniendo como
grupo objetivo los nifios y nifias del jardin Mis Pequefios Gigantes, que oscilan entre los 2y 5
afios de edad, basandose en lo anterior las herramientas artisticas de la caja no solo aportan al
desarrollo psicomotriz y sensorial de los nifios, sino que se convierte en un insumo también para
las maestras y el desarrollo de sus actividades, les guia e incentiva a realizar nuevas creaciones,

saliéndose de lo comun y dejandose permear por los diferentes leguajes artisticos.

La ladicay el juego son una de las bases para la estructuracion la caja de herramientas artisticas
para la primera infancia, estas son de gran importancia ya que permiten el cambio en las estructuras
pedagogicas rigidas y tradicionales que comprenden y visualizan al nifio como un ser holistico, es
decir el objetivo académico propuesto desde la perspectiva de la ludica y el juego esta enlazado

con el desarrollo humano del nifio.

Acercar al alumno a esta experiencia y despertar su capacidad de crear y de transformar es
un gran reto para un curso académico, con poder pasar por la experiencia de crear en
comunidad se sientan las bases para confiar en esta posibilidad intrinseca del ser humano.
(Oses, 2014, p. 41)

Utilizar la ludica y el juego desde las dimensiones con las que trabaja la primera infancia: a)

cognitiva, b) personal-social, ¢) comunicativa, d)corporal y artistica, permitiendo seguir la linea



El arte para jugar y sentir 23

pedagdgica con la que trabajan los licenciados en primera infancia, facilitando la implementacion
de la ludica y el juego a través de la experiencia sensible y la experiencia artistica, mediante los
Nichos los cuales se entienden como la transformacion del espacio con telas, carpas, dispositivos

artisticos que permitan la exploracion y la estimulacion de los sentidos y la imaginacion.

Capitulo 2

Corporalidad y corporeidad simbdlica en la primera infancia

Para comprender la corporalidad y la corporeidad se debe conocer primero que es el cuerpo;
la perspectiva bioldgica considera que el cuerpo es un conjunto de partes que forman un ser vivo,
la social, donde el cuerpo es una construccion o imaginario de la sociedad ya que forma parte de
ella y fue construida con ella misma, en este caso el cuerpo son ambas, un conjunto de partes que
forman a un ser vivo pero que a través de las relaciones consigo mismo, interpersonales, sociales,
politicas, religiosas, toma una serie de significados es decir se vuelve una construccion social.
(Berger,1968).

El significado de las cosas, la interpretacion, difusién y creacion de estos mismos para conocer
el Yo en la primera infancia, es una de las caracteristicas de la etapa pre operacional, ya que todos
estos son los cimientos para la construccion de ellos como seres holisticos, desde la corporalidad
como conciencia del Yo que permite la formacion del sujeto y su subjetividad, es asi como Zandra

Pedraza explica:

La tesis a desarrollar encuentra en la conformacién de yo contemporaneo un
vinculo primordial con el cuerpo del cual resulta la nocion de subjetividad. A esta
nocion le es intrinseca la experiencia, la consciencia como razon sensible (Maffesoli
1996); no una consciencia que se agota en la mera constatacion racional de la propia
existencia —pienso luego existo—, sino cuya consciencia de si mismo proviene del
ejercicio consciente de la experiencia de si mismo, como se reconoce en la corporalidad.
Asi, la corporalidad constituye una de las variables definitivas de la subjetividad
contemporénea (Pedraza, 2004 p 2).
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La experiencia enfocada desde lo sensible genera vivencias en el nifio que puede asimilar para
empezar a ser consciente del YO y darse cuenta de que eso que ocurri6, le ocurrio, que el sonido
del viento paso por su oido, que su nariz oli6 algo dulce, que esta viendo animales de diferentes
colores, que canta una ronda, que toca diferentes texturas, descubre nuevas sensaciones y ahora
sabe que le gusta algo o le desagrada, es parte de la subjetividad que se expresa de una experiencia
sensible, por esta misma razon la construccion de saberes y significados desde la perspectiva del
individuo, en este caso el nifio con sus compafieros, logra que la experiencia, que cada nifio ha
tenido y las diferentes experiencias en el transcurso de su vida, unas buenas y otras malas, se
conviertan en vivencias significativas que permitan conocer el mundo a través del sentir. El
superyo.

Segun Sigmund Freud, el Yo, se maneja sobre el principio de la realidad y busca la satisfaccion
del Ello (que opera sobre el principio del placer y las necesidades basicas o instintivas) pero de un
modo realista, el Yo contiene pensamientos, recuerdos y juicios parcialmente conscientes.

En su teoria Freud postula que el Superyo se empieza a reconocer alrededor de los 4 o 5 afios,
alli el individuo no solo considera lo real, sino también lo ideal (como debe ser nuestra conducta),
y en la busqueda de la perfeccion de las acciones aparecen los sentimientos del orgullo y de la

culpa.

La corporeidad por su parte esta a un paso mas que la corporalidad, pero también tiene como
protagénico la experiencia, la asimilacion de esta, su interiorizacion y como a partir de esta
interiorizacion de la experiencia el nifio se muestra al mundo, es decir como toma esos significados

los vuelve suyos y como al volverlos suyos aporta, cambia o transforma el Yo.

La corporeidad se asume como proyecto de humanizacion a través de la accién, como
vivenciacion del hacer, sentir, pensar y querer, que reconoce en su condicién de humano
la incorporacion de su todo yo: “el yo implica el hacer, el saber, el pensar, el comunicar
y el querer” y es condicion de presencia, participacion y significacion del hombre en el
mundo (Herrera, 2008,p, 122).

Estos conceptos son algo grandes para el proceso y los afios de conocimiento por los que

pasa una persona, por eso se hace indispensable el despertar de la corporalidad y la corporeidad
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en la primera infancia, la importancia de que los nifios tengan esa inteligencia corporal para que
en un presente junto con un futuro se proyecten, tengan mejores relaciones con su Yo'y con su
alrededor, los nifios se encuentra en una etapa en la que los significados hacen parte de su dia a
dia, aprenden mediante el juego, en este caso dado por las experiencias sensibles, en donde su

cuerpo lo percibe todo y ellos hacen la tarea de explorar y aprender.

Capitulo 3

Una caja de herramientas interdisciplinar

La exploracion, imaginacion y creatividad del nifio a través de las artes plésticas y literarias, le
permiten el acercamiento a diferentes texturas las cuales se trabajaran desde elementos como
plastilina, las gomas, el arroz, donde los materiales sean parte de su cotidianidad, pero percibidos
desde otra perspectiva, la sensible, donde las artes plasticas permiten al nifio explorar y trabajar de

manera ladica su creatividad.

Desde el campo de la literatura, esta permite al nifio ampliar su vocabulario y su capacidad de
imaginacion, pues a través del cuento le da la oportunidad de ir a otros paises, culturas o incluso
mundos diferentes al real, ya que los cuentos y en especial los cuentos de hadas, dan la oportunidad
al infante de ver por medio de su audicion nuevas experiencias y cosas que aparentemente son
imposibles, pero que para el principe del cuento o la protagonista del mismo son posibles,
identificando los personajes y ampliando su vocabulario e imaginacién, construyendo a través de
la narrativa nuevas historias que lo involucren a él 0 a sus comparieros y asi, generar procesos de

empatia con las personas que lo rodean.

Segun se ha expuesto, la literatura de la primera infancia abarca los libros publicados,
pero también todas aquellas creaciones en las que se manifiesta el arte de jugar y de
representar la experiencia a través de la lengua; no se restringe exclusivamente a la
lengua escrita, pues involucra todas las construcciones de lenguaje — oral, escrito,
pictérico— que se plasman, unas veces en los libros y otras veces en la tradicion oral.
(Ministerio de Educacién Nacional, 2014, p14)
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Desde la danza se busca que el nifio adquiera una expresion corporal y una mayor sensibilidad
al brindarle los estimulos adecuados para un reconocimiento de su propio cuerpo a través del
movimiento al que la mdsica lo invita, haciendo un recorrido por las diferentes secuencias de
movimientos que la danzay en especial las rondas infantiles le brindan; estos juegos coreograficos

le brindaran a su vez un acercamiento a su cultura.

Para que todos estos objetivos de exploracion y desarrollo se den, es necesario que sea su
maestra la primera en hacer el acercamiento, este analisis de conocer cuales son los juegos
coreogréaficos de su pais, asi mismo enriquecer su Iéxico con cuentos infantiles que le permitan
brindarle al nifio el viaje de la imaginacion, debera también aprender a diferenciar entre cuales
materiales artisticos puede usar 0 no de acuerdo a la situacién en la que desarrolle los procesos de
estimulacidn temprana, también debera identificar los procesos tanto internos como externos que
le permitan evidenciar y potencializar las habilidades del nifio, identificando las fallas del proceso

y estructurando actividades que las minimicen.

Es connatural a la existencia humana en sus practicas cotidianas y pedagdgicas, un modo
de hacerse con el mundo, de divertirse con él, una manera de conocer a nivel tactil, olor
sabor, que lleva a procesos de comprension, lo cual requiere obviamente de observacion,
experiencia, seleccion de la informacién significativa y su contextualizacién, relacion,
asociacion a nivel mental en procesos que llevan al aprendizaje. Se hace asi necesaria una
educacion que comprenda y transforme, que se preocupe primero por el ser humano y su
viabilidad en un mundo amable y luego en el conocimiento, permitiendo disfrutar de la
existencia de manera ladica mas alla del atafago moderno ( Gonzales, 2014, p27)
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Marco Metodoldgico

Paradigma de la investigacion

El paradigma critico- social se ajusta a la perspectiva del proyecto ““ El arte para jugar y
sentir” ya que es un enfoque practico e interpretativo que busca la transformacion social desde las
necesidades e intereses de la comunidad o poblacién a trabajar, en este caso se trabaja en el jardin

social “Mis Pequefios Gigantes”.

La caja de herramientas en arte al ser un insumo pedagdgico dirigido al jardin social, busca
capacitacion en procesos pedagdgicos artisticos en primera infancia, facilitando el acceso a

experiencias artisticas en zonas con contextos sociales vulnerables.

Tipo de investigacion

Este proyecto de investigacion tiene como horizonte investigativo el enfoque cualitativo el cual
se contempla como el analisis de un contexto natural donde se comprenden los fenémenos
ocurridos en él y esto pueda ser descrito de forma estructurada. Este concepto es abordado desde
la mirada de los autores Blasco y Pérez (2007), quienes proponen este tipo de investigacion como

un enfoque significativo para la vida de los participantes.

“En la investigacion cualitativa, se estudia la realidad en su contexto natural tal y como
sucede, sacando e interpretando los fendmenos de acuerdo con las personas implicadas.
Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacion como las entrevistas, imagenes,
observaciones, historias de vida, en los que se describen las rutinas y las situaciones
problematicas, asi como los significados en la vida de los participantes.” (Blasco, 2007,

pag. 17)

Siendo la pedagogia una ciencia social encargada de las metodologias y técnicas aplicadas en
los procesos educativos, en este caso procesos educativos en la primera infancia y en el area de

las artes se hace obligatorio utilizar el enfoque de la investigacién cualitativa.
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Meétodo de la investigacion

El método investigativo de este proyecto estara fundamentado en la investigacion accion
pedagdgica (IAPG) ya que se propone como respuesta a la carencia curricular y didactica de los
jardines sociales una herramienta pedagdgica en artes para la primera infancia, que sea
contemplada como fuente de innovacion en el aula teniendo en cuenta las necesidades de la
poblacidn a trabajar (Gomez,2002), para llevar a cabo la estructuracion de la caja de herramientas
en artes que permita fomentar las experiencias sensibles en la poblacion de los nifios del jardin

social “Mis Pequefios Gigantes.”

Para el desarrollo de este método se hace necesario estructurar la construccién de un proceso
planeado que utilice la lidica y el juego como herramientas que permitan desarrollar procesos de
estimulacién temprana en la poblacidén usando una serie de orientaciones que guien de manera
objetiva cada una de las experiencias artisticas, estas orientaciones son: a) enfoque artistico, motor

fino y grueso, b) etapa de aprendizaje pre- operacional de Piaget, ¢) corporalidad y corporeidad.

La caja de herramientas estara constituida por 18 talleres los cuales estan divididos en 3

enfoques artisticos:

a) Texturas: el tacto permite percibir diferentes sensaciones y estas sensaciones se daran por
medio de las texturas rugosas, relieves, pegajosas, suaves o lizas y arena que ayuden al desarrollo

del motor fino del nifo.

b) Narrativa: es una accion del ser humano que constituye una de las vias mas importantes para
hacer un acercamiento a la realidad y al conocimiento del mundo, por medio de la oralidad se
pueden desarrollar empatia al cuento u historia, con los personajes hasta con la persona que esta

narrando, este da paso a la estimulacion temprana en la creatividad e imaginacién del nifio.
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La narrativa se implementara con cuentos infantiles fisicos, haciendo uso de telas como nichos

y dispositivos artisticos (titeres y texturas) para facilitar la interaccion narrativa-nifio.

c) Rondas infantiles: estas son una herramienta que facilita el aprendizaje de diferentes
tematicas ya sean numeros, vocales, habitos de limpieza, las cuales son heredadas de generacion
en generacion y se vuelven parte de la tradicion de una familia o jardines, en este caso dara paso

a la creacion de una serie de frases coreogréficas que permitiran la estimulacion del motor grueso.

Para lograr la implementacion de este proyecto se realizara en tres fases, la deconstruccién, la

reconstruccion y la evaluacién

Primera fase (deconstruccion): En esta fase se implementaran los talleres de experiencias
sensibles, con los que se pretende estimular las emociones y los aprendizajes de los nifios a través

de texturas, narrativas y rondas infantiles.

Segunda fase (reconstruccion): A partir de esa seleccion se iniciara con el disefio de la caja
de herramientas en arte y el resultado final estara en una plataforma virtual para facilitar el acceso

y la implementacion contintia en la comunidad del jardin social “Mis Pequefios Gigantes”

Para la construccion de la caja de herramientas se hara un desarrollo virtual y contard con
estimulos visuales y auditivos, que permitan alcanzar diversos objetivos de cada experiencia
sensible, asi como actividades para intervenir los espacios con objetos de la cotidianidad, los
materiales desde la recursividad y una guia o paso a paso para la implementacion de las

experiencias sensibles.

Tercera fase (evaluacion): para esta ultima fase se realizara una socializacion con las maestras
encargadas del jardin social, esta socializacion abarcara temas como; ;qué es la caja de
herramientas en artes?, ¢;Cuales son su fundamentos pedagoégicos-artisticos? ¢Cudales son sus
objetivos? También se expondran contenidos de la caja de herramientas, herramientas y
metodologias a utilizar en las experiencias sensibles, materiales y dispositivos para la intervencion

del espacio (nichos).
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FECHA

MATERIALES

RECOPILACION DE DATOS

27-01-2020

28-01-2020

29-01-2020

Masa, agua, platico

Esponja duras y blandas,

hojas, pintura

Plastico, agua, arcilla

Cronograma

Tabla 1.

Metodologia de los 18 talleres para aplicar en la implementacion del proyecto.

TALLER DESCRIPCION

Textura Por medio de la narrativa de los

(masa)  gusanos se invita a los participantes
hacer gusanos, a cada nifio y nifia se
les proporciona un trozo de masa
para que elaboren sus gusanos
generando permitiendo también un
juego imaginativo con ellos.

Textura Los participantes ingresan al espacio

(esponja) donde conoceran varios seres de
diferentes texturas que despertaran
barias sensaciones, esta exploracion
se ara preferiblemente con los ojos
cerrados para cuando ellos vean que
es puedan generar juegos a modo libre

Textura ( Se les cuenta a los nifios y nifias que

arcilla)  latierra nos ha traido un regalo y que

le deben dar forma, esta sustancia va

saliendo a medida que se narra una

Diario de campo, fotografias,

videos

Diario de campo, fotografias,

videos

Diario de campo, fotografias,

videos
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TALLER

DESCRIPCION

FECHA MATERIALES

RECOPILACION DE DATOS

historia 'y luego se da paso a la
creacion autonoma de los

participantes

Textura(

hidrogel)

Textura

(arroz)

Los nifios y nifias podran ver guantes
de latex rellenos de hidra gel que
representan los estdmagos de peces,
estos peces seran botellas plasticas en
forma de pez, para esta explosion los
nifios podran abrir el pez para
interactuar con la sustancia que se
encuentra dentro

Por medio del juego se invita a los
niflos para que ingresen al espacio,
alli se menciona que a estos lapices
les encanta dejar salir su color pero
que este es particular, al encontrarse
este arroz en el piso se empezara a
realizar diferentes dibujos usando

las manos y los pies.

30-01-2020 Hidrogel, guantes latex,

botellas plasticas

31-01-2020 Arroz de color: amarillo,

azul, rojo

Diario de campo, fotografias,

videos

Diario de campo, fotografias,

videos
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TALLER DESCRIPCION FECHA MATERIALES RECOPILACION DE DATOS
Textura Al ingresar los nifios se sentardn en 3-02-2020 Plastico, harina de trigo, Diario de campo, fotografias,
(harina de el plastico donde podran oir una recipientes videos
trigo)  historia que les contara una de las
practicantes, a medida que sea va
contando la historia ira apareciendo
esta sustancia viscosa y dura a la vez
ya que da dos texturas.
Narrativa Los nifios y nifias se sentaran en el 4-02-2020 Cuento, pinturas, hojas  Diario de campo, fotografias,
(Los piso junto con la narradora del libro, videos
colores) este les permite un juego de colores
que este propone, se maneja el
estimulo de la imaginacion vy la
creatividad
Narrativa Los nifios se sentaran en una tela y 5-02-2020 Cuento, Diario de campo, fotografias,
(Artey  cojines, se haran breves pausas para videos
bigotes) una charla pregunta y respuestas,

estimular la comunicacion verbal y la
imaginacion son parte de esta

narrativa
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TALLER DESCRIPCION FECHA MATERIALES RECOPILACION DE DATOS
Narrativa Se trabajara desde el animismo a 6-02-2020 Titere, cuento Diario de campo, fotografias,
(el gorilla) favor para la estimulacion de la videos

imaginacion de los nifios a través de
la narracion, ya que este permite la
personificacion de objetos
inanimados y darles caracteristicas de
los seres vivos, se hara uso del titere
“La gallina”

Narrativa La narrativa se hara desde un teatrino 7-02-2020 Titere, cuento Diario de campo, fotografias,
(Loque y titere, se continuara con la videos

Veo) metodologia pregunta y respuesta
Narrativa La narrativa se hara desde un teatrino 10-02-2020 Titere cuento Diario de campo, fotografias,
(dentro del y titere, se continuara con la videos

mar) metodologia pregunta y respuesta

Ronda Los nifios escuchardn la ronda 11-02-2020 Musica Diario de campo, fotografias,

infantil  infantil, se aprenderan frases o videos
(chiriguare entradas importantes, se mostrara un

) juego coreografico y se inicia la

experiencia  sensible corporal-

musical
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TALLER DESCRIPCION FECHA MATERIALES RECOPILACION DE DATOS

Ronda La motricidad gruesa se trabaja 12-02-2020 Musica Diario de campo, fotografias,
infantil (el mediante los juegos coreogréficos, de videos

conejo) un diferente ritmo.

Ronda  Los nifios escucharan la ronda infantil 13-02-2020 Musica Diario de campo, fotografias,
infantil ( autéctona de Colombia , se videos

cumpi  aprenderan  frases 0 entradas

cumpa) importantes, se mostrara un juego

coreogréafico y se inicia la experiencia

sensible corporal- musical

Fuente. Elaboracion propia
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Poblacion

La poblacion seleccionada para el proyecto “El arte para jugar y sentir” son 32 nifios de 2-5
afios del jardin social “Mis Pequefios Gigantes” ubicado en el barrio Arborizadora Alta de la
localidad de Ciudad Bolivar, los nifios se encuentran en un contexto poco favorecedor a nivel
social, econdémico y cultura en comparacion de otras zonas de la ciudad de Bogot4, ellos estan en
el jardin la mayor parte de su tiempo, sus familiares tienen largas jornadas de trabajo en lugares
distantes a su domicilio lo cual hace que los nifios necesitan de un espacio el cual aporte de manera

significativa a su crecimiento y formacion.

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Para recoger los datos, resultado de la implementacion se utilizara el diario de campo, videos y

fotografias asi:

Diario de campo: este permite un monitoreo permanente de la implementacién del proyecto,
en este caso el diario de campo contara con tres temas orientadores para el investigador; el juego
simbdlico y experiencia sensible, los cuales son ejes fundamentales en la caja de herramientas en

artes. (Ver anexo)

Captura de videos y fotografias: los cuales permiten una observacion atenta de los talleres
implementados, tanto como para la mejora de los talleres como para el analisis y sistematizacion

de datos.
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El anélisis de resultados se realiza teniendo en cuenta los componentes pedagogicos, artisticos

e investigativos, también las categorias iniciales y las categorias emergentes encontradas en el

proceso de aplicacién, para finalizar con la triangulacion de estos.

En la siguiente tabla, se presentan de forma correlacionada los elementos que fueron analizados

desde los componentes investigativos, las categorias iniciales de este proyecto y los aspectos que

las constituyen, la cual va acompafada de una descripcion puntual de sus relaciones.

Tabla 2.

Tabla triangulacion

COMPONENTES CATEGORIA ASPECTOS CATEGORIA ASPECTOS
INICIAL EMERGENTE
PEDADOGICO Juego simbdlico  Lenguaje Evolucién de la Conciencia
Cotidianidad  experiencia Innovacion
ARTISTICO Experiencias Sentidos El otroy el yo Capacidades
Sensibles Corporalidad Habilidades
Corporeidad
Afinidad
INVESTIGATIVO Caja de Texturas Dispositivos Nicho
herramientas Narrativa artisticos Materiales
Rondas Personaje
Infantiles

Elaboracion propia
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Componente pedagogico

Dentro del componente pedagdgico la ludica y el juego se abordé el juego simbdlico como
estrategia pedagogica la cual facilito la comunicacion y la creacidn de un nuevo lenguaje verbal y

no verbal entre los artistas, los nifios y las personas a cargo del jardin social.

En este proceso surgieron roles que fueron cambiando segun la experiencia sensible, como el
del artista, el espectador, el aprendiz, el interlocutor, el nifio y el humano, todos se dieron sin ser
impuestos y llevaron al juego simbdlico, esto permitié en los nifios la exploracion de sus

habilidades motoras, cognitivas y socio afectivas.

De lo anterior se desglosa una categoria emergente denominada “La evolucion de la
experiencia” cuando se refiere a la experiencia se habla de la experiencia propia y de la experiencia
colectiva, a partir de; el descubrir sentires, la socializacion de ideas o interrogantes planteadas en
la cotidianidad e intervenidas en medio de la experiencia sensible por parte de los nifios y la

exploracion motriz dada en los juegos coreograficos/experiencias con textura.

Se permitio visualizar lo que acontecia en el aula de diferente perspectiva, esta perspectiva
inicia con el despertar de la conciencia, en primer lugar, de la corporal y la emocional, conocer el
cuerpo, el ;,como se siente?, ;por qué siente asi? Y luego ¢por qué me siento asi? Para dar inicio

a la conciencia del otro y de su importancia.

Durante el proceso se observaron grandes cambios en la forma en la que los nifios sienten y
asimilan este sentir; las emociones, los sentimientos, las diversas situaciones planteadas en las
experiencias sensibles y su asimilacion fueron diferentes en cada experiencia, expresadas
asertivamente, formando vinculos llenos de empatia, tolerancia y respeto. Esto permitio descubrir
nuevas de formas comunicarse, de jugar e interactuar, no solo con los demas, sino también consigo

mismo y el entorno.
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Lo pedagogico entonces se compone por su categoria inicial “el juego simbdlico” y su categoria
emergente “la evolucion de la experiencia”, estas dan espacio a la exploracion de nuevos procesos
pedagogicos de estimulacion temprana, que estan enfocados en el fortalecimiento y desarrollo de
las habilidades comunicativas (expresion y entendimiento), socio afectivas (autoestima, respeto,

solidaridad) y motrices (fina y gruesa).

Componente Artistico

El componente artistico tiene como categoria inicial “las experiencias sensibles” estas tuvieron
puntos importantes para su construccion, como por ejemplo el uso de todos los sentidos y el
despertar de la corporalidad y corporeidad. En el inicio del proceso se observé un afan por tocar
las texturas, sin el disfrute de las sensaciones que estas brindaban, por interrumpir al otro y jugar
sin prestar atencion, esto debido a que era el primer acercamiento con las experiencias sensibles,
sin embargo, al dar continuidad a estas, los nifios empezaron a tomarse su tiempo para oler
(esencias, eucalipto, manzanilla, limonaria, yerba buena), sentir (texturas blandas, duras, frias,
tibias, viscosas) escuchar ( diferentes cuentos, con distintos acentos, tonalidades y sonoridad)

degustar ( pinturas comestibles, masa, arroz ), evidenciando asi un mayor disfrute.

En el despertar de la corporalidad y corporeidad se percibié un proceso arduo para el artista y
un proceso gratificante y fluido para los nifios, la exploracion de las posibilidades y habilidades
corporales (correr, saltar, gatear, bailar, sentir) y sociales (comunicarse: verbal o no verbal,
empatia, tolerancia, respeto, trabajo colectivo e individual) trabajadas en las experiencias sensibles
le permiten conocerse y conocer su entorno desde lo sensible, desde lo que sucede en su cuerpo
debido a una experiencia y de cémo asimila el cuerpo lo que le acontece para futuras experiencias

de vida.

En la categoria emergente surgi6 también “EL YO Y EL OTRO”, esta se entrelaza con la etapa
pre- operacional, la corporalidad y corporeidad, el YO es un proceso de construccion al que se le
dio inicio antes del nacimiento, caracteristicas y contexto que complementan a las personas, es

decirel OTRO es parte de la construccion del YO, las relaciones creadas en este proceso brindaron
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un nuevo conocimiento y sembraron interrogantes vitales para el avance de las experiencias
sensibles y las nuevas formas de relacionarse entre los participantes, ya que la experiencia debe
tener la caracteristica de tocar de alguna manera a todos, esto dio paso a la empatia o afinidad con
el otro, esto se evidencio por medio de las acciones de los nifios y nifias ayudandose entre si para
lograr algo en especifico, el compartir sus creaciones o crear en conjunto, y cuidar entre todos lo
logrado, el auto cuidado y el cuidado colectivo, se manifesté en movimientos conscientes en juegos
corporales, y estando atentos a su espacio personal, la escucha y la cooperacion, fueron vitales
para llevar el proceso de manera adecuada.

Componente Investigativo

Por otro lado, el componente investigativo tiene como categoria inicial “Caja de herramientas”
la cual se construyd a partir de tres estrategias pedagdgicas a) las texturas b) la narrativa, y, ¢) las
rondas infantiles, su categoria emergente es la de “dispositivos artisticos” segun el proyecto Nidos
de Idartes y su publicacién Arte en la primera infancia; sentidos y rumbos del quehacer artistico —
pedagogico: los dispositivos se definen como un conjunto de objetos que son seleccionados segun
criterios de polifuncionalidad ( que le permitan a la nifia y al nifio varias posibilidades de uso)
seguridad para las nifias y los nifios, portabilidad, aseo, duracion, resistencia y atraccion; para este
proyecto los dispositivos fueron: nichos (instalaciones), titeres, objetos a la mano, telas, semillas,

harinas, esponjas, también objetos sonoros y musicales y cuentos.

Tres estrategias pedagogicas:

a) Las texturas: El trabajo con texturas para algunos fue algo no muy agradable, pues implicé
el contacto con sustancias viscosas, arenosas, suaves, corrugadas, onduladas y lisas o en ocasiones
con diferentes temperaturas, donde todas estas eran percibidas por el sentido de la vista, cosa que
no les genero tanto agrado y entonces preferian mantenerse en su lugar para no interactuar mucho,
otros simplemente no querian, ademas porque en estos momentos suelen salir a flote temores a
ensuciarse y ganarse problemas en casa por llegar con la ropa sucia, o al contrario, los nifios que
se involucran en la experiencia y dan lugar a una exploracion plena, donde reluce una mayor

independencia que los lleva a descubrir nuevas opciones y a entender el mundo que los rodea,
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generando un aprendizaje significativo, facilitando la libertad de expresion y creatividad en

movimiento, ademas motivando al resto de participantes a involucrarse.

b) La narrativa: Esta fue la experiencia con mayor acogida por los nifios del jardin, se usaron
titeres, texturas y canciones, esto les produjo una gran emocion, acercandolos al mundo de la
fantasia, donde se estimul6 su imaginacion y creatividad, esto permitié una mayor interaccion
verbal entre los personajes y los nifios, se generaron procesos de comunicacion y el espacio de
las experiencias sensibles fue diferente, parecian mas coémodos, confiados y seguros, se generd
un espacio donde los participantes fueron comprendidos Yy escuchados por sus pares y las guias
de la experiencia sensible, incluso en momentos lograron llegar a una reflexion individual y
colectiva sin intervenciones de los adultos, evidenciando que son mas propositivos y abiertos a
expresar sus ideas, reconocen la importancia de su participacion en la cotidianidad y el los

espacios disefiados para la primera infancia.

c) Las rondas infantiles: con ellas no hubo gran impacto en los nifios y nifias, pues la
participacién que se dio, no fue muy significativa con respecto a las otras experiencias, pues estas
no son vistas como un mecanismo de aprendizaje, sino mas bien como un medio de distraccion,
que se maneja a diario y son tonadas que por muchos afos se han vuelto parte del cotidiano de
los jardines colombianos, como ejemplo la ronda de la vaca lola, arroz con leche, pin pon, entre
otras muy conocidas. Las maestras han usado esta herramienta para que los nifios repitan y
memoricen, pero que no tienen objetivos contundentes, ademas se suma la familia, que a veces
por falta de conocimiento recurre a lo que estd a la mano desde siempre, en este caso las rondas

escuchadas habitualmente.

La propuesta de las rondas que se desarroll6 durante varias experiencias surge desde los ritmos
autoctonos colombianos, que para los nifios no son familiares o cercanos, debido a esto su
participacién se vio disminuida y hubo un estancamiento en las experiencias sensibles, la
motivacion fue pocay entraban en lapsos grandes de dispersion, aun asi se trabajaron los diferentes
juegos coreogréaficos con el fin de fortalecer y explorar su motricidad junto con sus posibilidades

corporales.
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Durante las experiencias sensibles los nifios estan en un proceso de reconocimiento y evolucion
de sus posibilidades, el mensaje que transmite su cuerpo y las sensaciones que se despiertan,
transcienden lo verbal, se exploran diferentes posibilidades del movimiento, dando paso a retos
individuales que le permiten al nifio o nifia conocer mejor su cuerpo y el espacio que le rodea,
teniendo control de si mismo y mejorando la motricidad gruesay fina, también existen momentos
donde la exploracion deja de ser fisica e involucra sentimientos, se hacen parte de la construccion
artistica y esto motiva el desarrollo del ser, ademas generan roles individuales y grupales que dan
paso a la colaboracién, la complicidad, la contemplacidn, el asombro, la alegria y algunas veces al

desagrado.

La relacion que tiene la categoria inicial “la ludica y juego” y la emergente “dispositivos
artisticos” se fundamentan en la influencia que ejercen los dispositivos artisticos en los nifios para
el desarrollo de la experiencia sensible, estos son un mediador, son el instrumento que permite

captar la atencién del nifio, potenciar la exploracion y promover el reconocimiento de si mismo.

Durante el proceso de aplicacion se pudo observar la particular y Unica forma de relacionarse
que tienen los nifios entre ellos, es decir el uso de su lenguaje corporal y no verbal en la mayoria
de sus interacciones, esto no es debido al poco o mucho Iéxico que tengan sino a la importancia
que les ven a sus movimientos, gestos, acciones y la afinidad desarrollada entre ellos. Los codigos
o reglas propuestos y sugeridos en los juegos: antes, durante y después de sus interacciones, estos
cddigos o reglas son comunicadas de forma verbal o no, en la mayoria de veces estan en sintonia

total, un lenguaje Unico, creado por y para ellos, transformandolo en juego simbélico.

Este juego simbolico permite que los roles adoptados por los nifios se marcaran con
comportamientos naturales de su entorno, permitiendo identificar y entender su territorio y por
supuesto surgen preguntas alrededor de su crianza o las personas con la que habitan pues al asumir

roles exteriorizan lo que para ellos es natural en su familia, jardin y comodidad
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Esta experiencia sensible sin duda ayuda desarrollo motor, social y cognitivo, el buen
desenvolvimiento de los nifios, se genera un desarrollo integral donde también reestructura su

simbologia que para ellos es la real y la verdad..
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Conclusiones

Como investigadoras se concluye de manera gratificante este proyecto investigativo en el
campo de lo pedagogico con el desarrollo de la caja de herramientas en artes, enfocada en el juego
simbolico, para los nifios del jardin social “Mis Pequefios Gigante”, pues se convierte en una guia
verificada llena de atributos que benefician y aporta a los procesos educativos y sociales dirigidos

a la primera infancia.

Este proyecto brinda estrategias pedagogicas- artisticas interdisciplinares para el quehacer
pedagdgico de las investigadoras y las maestras del jardin social, permitiendo llevar procesos
coherentes y significativos para los nifios y sus entornos, sensibilizandolos en el area de las artes

y en su area senti sintiente.

La idea de brindar la guia pedagdgica- artistica accesible y asequible desde su realidad social,
cultural y econdémica, para mitigar los vacios de la falta de contenidos pedagdgicos en la primera
infancia brindados por el ICBF, y los resultados del proceso llevado acabo es la principal
motivacion para dirigir este proyecto a la estructuracién y difusion de nuevas cajas de herramientas

en artes para le primera infancia.

Cuando se trabaja la parte socio-afectiva de los nifios, inicia un cambio en la forma de
relacionarse, aprender y moverse en sus diferentes entornos, en la aplicacién se pudo percibir
cambios en los nifios con tendencias agresivas, y una mayor participacion por parte de los nifios
timidos, ya que estas les permite tener confianza en si mismos y en los otros, conocer sus

sentimientos y comunicarlos de manera libre y asertiva, trabajar en forma individual y en equipo.

A partir de los tres componentes de la investigacion se puede decir que el juego simbdlico como
herramienta pedagdgica Y artistica trae beneficios en los procesos de sensibilizacion, reflexion y

aprendizaje, estos beneficios son; facilidad para captar la atencion de los nifios ubicados en la etapa
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pre operacional, donde el aprendizaje brindado por la experiencia del juego simbolico es
significativo debido que no ejerce presion por el resultado y permite una vision amplia del mundo

ya que se trabaja desde la cotidianidad.

Las caracteristicas que tiene la caja de herramientas en arte para los nifios del jardin social “Mis
Pequerios gigantes” bajo la perspectiva, pre operacional de Piaget son: a) las experiencias sensibles
deben atender a las necesidades psicomotrices, socio afectivas y cognitivas de los participantes,
como también deben contribuir al desarrollo de habilidades y competencias de los nifios. B) El
desarrollo y fortalecimiento del lenguaje; corporal (todo lo comunicado por el cuerpo, gestos y
sefiales) y verbal, es un gran protagonico para el proceso, ya que las experiencias sensibles
permiten dichos procesos de comunicacion. C) El uso de la ludica y el juego para la construccion
de las experiencias sensibles, fue asertivo pues estas permitieron que la experiencia sensible y la
experiencia artistica cumplieran con los objetivos propuestos, ademas llevaron a ahondar y resaltar
la utilidad de los nichos (instalaciones) Yy dispositivos artisticos en la primera infancia, ya que
estos permiten estimular y disponer a los nifios en una exploracién de su imaginacion y su

creatividad, dando paso a la estimulacién temprana por medio de la experiencia.

Se puede concluir que, la caja herramientas artisticas y todas sus experiencias sensibles,
tuvieron una fuerte incidencia en la corporalidad y corporeidad.

El arte como medio ludico en este espacio les permite a los nifios y nifias garantizar un derecho
fundamental donde se puede tener un dialogo constante de saberes, en donde el maestro se ve
beneficiado, pues le permite comprender los diferentes roles educativos por medio del arte,
también comprender las diferentes dimensiones del desarrollo, donde sale a flote la sensibilidad,

la creatividad y la autonomia de los nifios y nifias.

Las experiencias artisticas en el jardin social “Mis Pequenos Gigantes” les permitieron a los
nifios y nifias explorar diferentes posibilidades de su cuerpo, vivir el sonido, las texturas, las
narrativas, los temores, las risas, los llantos y asombros, ademas tener el poder de entrar en

ambientes diferentes, trasformando y generando juegos desde la imaginacién, donde las maestras
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y los nifios encontraron otra forma de interaccion. El poder sentir, conocer y contemplar estos
espacios generaron complicidad y la comunicacién dio paso a nuevas formas de socializacion y
conocimientos propios, concibiendo el entorno de manera diferente por medio de los distintos
lenguajes del arte.
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ANEXOS

Propuesta de implementacion

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
INSTRUMENTO DE APLICACION

APRECIACION DESCRIPTIVA ESTRUCTURAL

TITULO
OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS

ESPECIFICOS

JUSTIFICACION

El arte para jugar y sentir

-Construir experiencias artisticas que utilicen la ludica y el juego como base para desarrollar los procesos de
estimulacion temprana en los nifios de 2-5 afios del jardin social “Mis Pequefios Gigantes”.

-Diagnosticar el nivel de conocimiento corporal en los nifios de 2-5 afos de edad del jardin social “Mis
Pequetios Gigantes”

-Establecer los componentes de la experiencia artistica

-Aplicar las experiencias sensibles

Es importante comprender la importancia de un buen manejo curricular, mediante una educacién integral y
de calidad; en vista de que en los estratos bajos en su mayoria en esta localidad(ciudad bolivar), carecen de
estos elementos en la &mbito infantil , es necesario trabajar en una formacion acorde a las necesidades de
los nifios y nifias que se encuentran en estos jardines sociales de ICBF, donde cada uno cuente con material
acorde a su edad y a la etapa en la que se encuentra, para ir potencializando sus capacidades ademas de sus

habilidades motoras, cognitivas y afectivas, logrando todo esto mediante el arte y sus distintos lenguajes
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DESCRIPCION DEL El jardin social del ICBF Mis Pequefios Gigantes ubicado en el barrio Arborizadora Alta de la localidad Ciudad

CONTEXTO Bolivar, cuenta con una poblacion de nifios de 2- 5 afios de edad, los cuales cuentan con diversos contextos
culturales, familiares y econémicos, muchas de las familias de los nifios del jardin social Mis Pequefios
Gigantes cuenta con varias problematicas econémicas.

MARCO TEORICO O Piaget plantea la educacion como una ayuda paulatina y pedagégica con un trabajo natural y voluntario, con

REFERENCIAL manifestaciones propias de la edad, es decir cada etapa tiene un factor que predomina, el periodo sensorio
motriz de Piaget se plantea la coordinacion de movimientos fisicos, donde los objetos recobran una identidad
y se reconocen mas en el espacio. Por ejemplo, en el periodo del pensamiento pre operacional, se exponen
algunas fases, la primera es donde existe una postura egocéntrica y se categoriza globalmente en una fase

instintiva, donde el nifio genera relaciones, alli el uso de los nimeros es notorio, junto con la imitacion.

METODOLOGIA DE LA Investigacidn accién pedagdgica

PROPUESTA

CRONOGRAMA Inicio 27 de enero del 2020
INSTRUMENTOS DE

RECOLECCION DE Diario de campo, video, fotografias
DATOS

RECOMENDA CIONES O Nichos, titeres, texturas, aula, muisica
MATERIAL REQUERIDO

Elaboracion propia
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Anexo 5. Link Caja de herramientas

https://madelinsair.wixsite.com/arteparajugarysentir

Anexo 6. Imagen Caja de Herramientas

wx Home | Misitio X +

& — C 8@ madelinsair.wixsite.com/arteparajugarysentir a % 0 6 :

&ep&g‘ruawensedseanplmmVVIXmmmpéghamm

TEXTURAS | NARRATIVAS RONDAS |  GALERIA

Cqgja de
Herramientas

na de relacionarse, la forma de aprender y como interactua
] S, en la aplicacion se pudo percibir cambios positivos en Ios nifios con tendencia
es , Y una mayor participacion por parte de los nifios timidos esto les permite tene
onfianza en si mismos y en los ofros, conocer sus sentimientos y comunicarlos de
B manera libre y asertiva, trabajar en forma individual y en equipo.
B ste proyecto brinda estrategias pedagogicas- artisticas interdisciplinares para el
gquehacer pedagogico de las investigadoras y las maestras del jardin social, permitiendo
Bllevar proce coherentes y significativos para los nifnos y sus entornos, sensibilizandolo )
T Activar Windol

Nen el area de las artes y en su area_sintiente
Ve a Configuracion g

Windows,
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Anexo 7. Imagen Caja de Herramientas
wx CERQUITA MUY LEJOS | Misitio X +

& c @ madelinsair.wixsite.com/arteparajugarysentir/el-conejo

Este pagina web se disedd con Ia piatatorma WIX com. Crea tu pégina web hoy.

tetra— -
Cerquita, cerquita; cerquita,
muy lejos,muy lejos.
Cerquita, cerquita;cerquita,
muy lejos, muy lejos’”
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Anexo 8. Diario de campo 1

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA

SRiveRSiraRta LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
, EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
% DIARIO DE CAMPO N.1
CENDA
FECHA: 27-01-2020 NUMERO PARTICIPANTES: 32 TIEMPO DE SESION : 1 hora

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Realizar primera experiencia sensible MATERIALES: Masa, agua, plastico, nicho

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: al encontrarse por primera vez con la instalacion los nifios y nifias se encuentran temerosos al ingresar
ya que no estan acostumbrados a los nichos, muchos de ellos observan a su alrededor ya que les genera un poco de miedo el estar dentro
de la experiencia, los nifios nuevos lloran al no encontrarse en un lugar conocido para ellos y es dificil parar su llanto durante la experiencia

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: : Las maestras se involucran de una manera significativa llegando al punto de generar ese vinculo maestra nifios ya
que mucho de ellos son nuevos, en el jardin un nifio llora todos los dias todo el tiempo y en la experiencia se logra calmar el llanto de
este nifio y generar un juego entre la maestra y el infante igual vale aclarar que este momento de esparcimiento del nifio no fue muy
prolongado ya que volvié al llanto un tiempo después.

Por otro lado la otra maestra que se encuentra acompafiando los nifios y nifias no tienen claro el hecho de estar en el acompafiamiento
durante toda la experiencia ya que no se encuentra todo el tiempo en la experiencia y prefiere realizar diferentes labores, en esto caos las
A.C hacen la aclaracion de la importancia del acompafiamiento de ellas durante este tiempo con 10s nifios.
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GINNA QUIROGA: Se inicia un proceso nuevo tanto como para las maestras con los nifios, los nifios con las maestras, y nosotras con
ambos, es un espacio donde se crearan lazos significativos para llevar acabo el inicio de la vida escolar de un nifio, muchos estan extrafiados
de lo que pasa, nuevo espacio y cosas en ese espacio, no se sabe si son nuevas o ya pertenecian al espacio, unos lloran, pero lan, lloraba
mucho pero los otros nifios no se molestaban, la experiencia se logra hacer,

o Nz.

.
- N

OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS: Como primer encuentro con el espacio y las maestras se ve un manejo de los nifios
amable y educativo, se ira profundizando ese aspecto mediante las experiencias y las interacciones en ellas.

INVESTIGATIVO:Esta experiencia facilita el inicio de la relacion con los nifios, el que ellos permitan la
interaccion y participacion en esta, la intervencion de los espacios, es decir la intervencion de su
cotidianidad y de su corporalidad junto con la exploracién de estas haciendo uso de diferentes dispositivos
artisticos como lo son la harina y hierbas con olor

ARTISTICO: En este espacio se da exploracion de los sentidos mediante los diferentes lenguajes
artisticos. El tacto y el olfato fueron los catadores de las texturas, mientras que la imaginacion volaba con
la historia y el nicho que representa el escenario de esta.
A algunos nifios nos les agradaba el olor o la textura, es de la gran importancia que ellos conozcan mediante
la experiencia los rasgos particulares de las cosas que les agrada o no.

SITUACIONES EMERGENTES: conozcan mediante la experiencia los rasgos particulares de las cosas que les agrada o no.
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Anexo 9. Diario de campo 2

CORPORACION CORPORACION’UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARLA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
. EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.2
CENDA
FECHA: 28/01/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Exploracion de los sentidos mediante la textura | MATERIALES: Esponjas duras, blandas
y asperas, hojas pintura

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: los nifios y nifias al tener esta textura en sus manos les genera varias sensaciones como cosquillas, picazon
o repulsion en uno de los casos, se les invita a recorrer diferentes partes de su cuerpo con estas esponjas y en general prefieren las mas blandas
ya que les invita a generar juegos simbolicos entre ellos como bafiarse, las esponjas méas gruesas prefieren tirarlas entre ellos como si se tratara

de una pelota.
En el momento en que llega la pintura hacer parte de la experiencia muchos de los nifios exploran diferentes formas con las esponjas sobre
las hojas.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: es curioso como las nifias en especial se buscan entre si para generar juegos mas hogarefios como cocinar con las esponjas
o0 bafiarse entre ellas, por parte de los nifios juegan a pegarse o a tirarselas de un lado para otro usando sonidos que imitan bombas y golpes.
La timidez de los nifios y nifias nuevos aun no se despeja del toso y se paran en la puerta queriendo salir de alli, victoria una nifia nueva se deja
motivar por el juego y los diferentes dispositivos que se encuentran en el espacio y se motiva a tener uno entre sus manos sin generar ningun
tipo de juego.

GINNA QUIROGA: En el momento que los nifios empiezan a mostrarnos como es ese juego simbolico de inmediato pensamos que la teoria
de Piaget tiene mucha razon en el momento de la practica, ya la interaccion con el dispositivo alcanza a ampliarse, a dar unos pequefios pasos
para una mayor interaccion.

Fotos generales
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OBSRVACIONES

PEDAGOGICOS:
El juego simbodlico que se general a nivel individual y grupal son més constantes en este segundo dia, los nifios crean lazos
rapidamente, se agrupan con el que les genera confianza y confort, podemos concordar que el juego simbolico se presenta
en diferentes niveles en cada nifio

INVESTIGATIVO:

Desde la parte de espacios encontramos que la experiencia sensible tiene como foco el espacio-contexto, espacio-
percepcion, espacio-sensacion, espacio- tiempo, la esponjas fueron unos dispositivos acertados, las sensaciones brindadas
por estas son percibidas con facilidad y la confianza que te tienen es grande.

ARTISTICO:

El tacto es el sentido que mas se estimuld en esta experiencia, aunque la narrativa tanto como el espacio fueron parte
importante de la experiencia, se logra ver una mayor participacion con los dispositivos es decir la exploracion dio un paso
mas, lo cual nos da una buena sefal con el enfoque de la caja de herramientas.

CATEGORIAS EMERGENTES:

Espacios
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Anexo 10. Diario de campo 3

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA

CORPORACION
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS >
‘ EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR ?
DIARIO DE CAMPO N.3 ‘
CENDA
FECHA: 30/01/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Exploracion del nicho y las texturas para | MATERIALES: Plastico, aguay greda, nicho
estimular sus sentidos

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: los nifios y nifias nuevamente al ingresar bajo en nicho se ven més motivados ya que lo han visto
anteriormente y les genera méas confianza, al llegar los regalos de la tierra que en este caso es la tierra los nifios se redisan un poco a su
manipulacion por su color pero a medida de las artistas se la manipulan ellos se ven atraidos por lo que se puede crear con esta.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: el color de la greda los invita a realizar cosas como chozas, volcanes y formas que se relacionen con el color, dilan un nifio
del jardin que es antiguo prefiere pasar por cada uno de sus comparfieros para desarmar sus creaciones sin importar lo que sus compafieros
estén haciendo aunque la maestra le Ilama la atencion en repetidas ocasiones él hace caso omiso de lo que se le dice y sigue con su juego
destructivo.

GINNA QUIROGA: Algunos materiales y sus texturas son nuevos para los nifios, la greda se les hizo un poco extrafia fue mas demorada la
interaccion de los nifios con esta. Los nifios estan siempre a la expectativa de lo nuevo que les traemos cada dia, y eso refleja una disposicion
por parte de ellos a explorar de nuevo.

Fotos generales
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OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: Hay nifios que son dificiles de tratar, en este punto es cuando se debe preguntar como puedo yo en
la experiencia sensible llegar a ese nifio para no solo facilitar sino comprender el comportamiento y mejorar la
experiencia sensible que se esta ejecutando.

INVESTIGATIVO: Se observa que las texturas trabajadas en los ultimos dias han sido exploras de diferentes maneras,
cada una con un grado de timidez menor, el encuentro con los dispositivos es mas lenta, pero al tener la confianza la
exploracion se hace mas profunda, su olor, como se siente u acaricia hasta como lo sienten el otro.

ARTISTICO: En el grupo hay dos nifios que son primos uno esté por salir del jardin y el otro tiene unos 3 afios mas
para terminar, se ha evidenciado un gran cuidado por parte del nifio grande al pequefio y no solo cuidado sino se ha
evidenciado el interés que tienen todos los nifios porque el otro explore en la experiencia, les agrada corporalmente seguir
sintiendo, y méas adn querer que el otro sienta.

CATEGORIAS EMERGENTES: les agrada corporalmente seguir sintiendo, y mas aln querer que el otro sienta.
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Anexo 11. Diario de campo 4

CORPORACION CORPORACION}UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.4
CENDA
FECHA: 31/01/2020 |NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Trabajar texturas y la estimulacion | MATERIALES: Arroz de colores.Arroz de color Amarillo. Azul y rojo con el fin de
temprana desde objetos de la cotidianidad manejar colore primarios.

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: los nifios y nifias se ven motivados al ver el arroz en el suelo pues los invita a realizar formas pero al
darle color realizan mezclas entre estos colores para llegar a un resultado, en los dibujos realizados por ellos se ve mucho los animales,
lunas, soles y casas

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: los participantes ya saben los colores, pero les genera mucha curiosidad el poder mezclar el arroz para crear sus propios
colores dando como resultado un café o purpura oscuro que de por si no son tan de su preferencia asi que deciden realizar nuevas mezclas para
obtener colores mas bonitos.

GINNA QUIROGA: lo que me gusta de los nifios es que tienen la disposicion de ensuciarse y debido a que esta desarrollando aun su
inteligencia motriz y su ubicacion espacial el ensuciarse es parte de su dia a dia, esto permite que la exploracion de los elementos sea menos
limitada.

Fotos generales
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OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

Se cuanta con una variedad de pre saberes que tiene los nifios brindados muchos desde el hogar, ya que en su mayoria
son nifios nuevos, en la experiencia sensible es vital realizar preguntas que permitan hacer un diagndstico rapido de los
pre-saberes que tiene de los dispositivos o elementos utilizados lo cuan evidencia que tienen un conocimiento amplio
de los colores y de ingredientes cotidianos como el arroz

INVESTIGATIVO:

La persona que en las anteriores experiencias de manera brusca lo ha hecho en menos ocasiones su disposicion ha
cambiado y las experiencias son mas amenas y enriquecedoras para €él, en la parte de la ladica y el juego como
componentes de la caja de herramientas vemos que se han desenvuelto y presentado de diferentes maneras en cada
persona y que ha tenido respuestas significativas para el proceso de sensibilizacion y estimulacion

ARTISTICO:

como elementos como el arroz un alimento de nuestra cotidianidad puede aportar a la creacién de nuevos espacios
donde la sensibilizacion este priorizada, es parte de un labor arduo el convertir e intervenir diferentes cosas para que
las percepciones dadas sean interiorizadas por la corporalidad de los nifios, los lenguajes artisticos permiten un
acercamiento a la experiencia de imaginacion y creacion, cosas vitales para el desarrollo cognitivo, sensomotriz y
afectivo

CATEGORIAS EMERGENTES:
La cotidianidad puede aportar a la creacion de nuevos espacios donde la sensibilizacion este priorizada
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Anexo 12. Diario de campo 5

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.5
CENDA
FECHA: 03/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 30

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: MATERIALES: Guantes de latex, botellas plasticas e hidrogel

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: al ingresar los colores son llamativos y los invita a explorar ya que por medio de la narrativa ellos son
guiados, pero el color y la instalacién les genera confianza y comodidad asi que toman haciendo rapidamente y se dejan deleitar por los
tiburones que se encuentran en el espacio, la cancion del nadaremos los invita a ponerse en pie y bailar y desplazarse por el espacio, pero en
el momento de meter las manos dentro de la barriga de los tiburones son temerosos y algunos prefieren seguir bailando para evitar meter sus
manos dentro de estos seres.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: la sensacion de las barrigas de los tiburones les da impresién y prefieren no volverlo hacer, pero lan prefiere tomar todos
los tiburones y romper su barriga para ver que llevan dentro, sin importar que la aclaracion desde un principio era cuidar a los tiburones y no
hacerles dafio, es como si se divirtiera al pretender hacerle dafio a estos seres

GINNA QUIROGA: El aspecto mas llamativo de la experiencia lo da lan, es una persona que cambia drasticamente de comportamiento, en
la anterior experiencia pensabamos que se relacionaba mejor pero hoy vemos que al manejar los dispositivos artisticos lo hace con poco cuidado
pero con gran curiosidad, aqui es donde vemos que todas las formas de relacionarse son validas, ya que sus comportamientos pueden derivar
de sus relaciones en casa, 0 con las personas que le rodean Yy esta sea una manera de poder mitigar eso que siente.
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Fotos generales

OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

Se han ido acogiendo ciertas particularidades para iniciar las experiencias y tener cierto liderazgo en ellas, entorno a
las observaciones pedagdgicas tomamos nuestro papel y el papel de la persona encargada de los nifios y esta debe estar
en constante busqueda de esas herramientas que faciliten y hagan més nutritiva las relaciones en los espacios del aula.

INVESTIGATIVO: surge una pregunta ;que determina que una experiencia sensible sea provechosa tanto para la
persona encargada de realizarla como para los nifios en este caso los participantes?, como lograr capacitar a una persona
sin mayores conocimientos acerca de estos procesos para gque el jardin pueda acceder a estas propuestas pedagogicas
artisticas sin necesidad de un agente externo al jardin en un futuro.

ARTISTICO: Los dispositivos como lo hemos vivenciado son indispensables para la experiencia sensible, las
interacciones varian 'y en un principio las texturas y los dispositivos se conocieron mediante el tacto, ahora son parte
del juego, ya saben que no solo es tocar, oler, sentir sino imaginar, crear, jugar con el otro y socializar que pasa en ese
momento, cuando salen la bola de hidrogel, como le paso a unos y a otros no, de qué forma las trato para espicharlas o
cuidar de ellas, estas experiencias ademas una sensibilizacién y estimulacion temprana permiten el enlace con otros
objetivos ajenos al del presente proyecto

CATEGORIAS EMERGENTES
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Anexo 13. Diario de campo 6

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.6
CENDA
FECHA: 04/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Explorar texturas, manipularlas y cambiar su | MATERIALES: Plastico, harina de trigo y recipientes
forma repetidas veces

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: en esta oportunidad no usamos nichos ni ningun tipo de tela suspendida sobre sus cabezas, al ingresar
los nifios observaban que podria estar en el espacio que les trasformara esta realidad, pero al narrar de donde viene esta sustancia viscosa
les permite ponerse en un ambiente sin necesidad de una instalacion, empiezan a decir lo que hay en el espacio 'y al llegar esta sustancia la
toman con el mayor cuidado posible y notan sus cambios fisicos, la mayoria se sorprende al ver que es lo que pasa pero algunos se resisten
a manipularla pues corren el riesgo de ensuciarse y prefieren mantenerle al tanto

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: victoria segué un poco receptiva, aungue ya mas amigable pero junto a ella se suma Julian que prefiere quedarse de pie y
no interactuar con esta sustancia pues corren el riesgo de ensuciar su ropa, cosa que les acarrea un regafio en casa

GINNA QUIROGA: Son 6 dias con los nifios y cada mafiana nos preguntan “;Qué haremos hoy?”” su motivacion y disposicion con grandes,
nos cogen carifio y nosotros a ellos, las experiencias han dado no resultados pero si el inicio de un proceso significativo para todos los
involucrados, los nifios les hablan a las maestras de lo que aprenden, y a sus padres de lo contentos que estan, considero que el poder llegar a
casa con una experiencia nueva de forma seguida es enriquecedor para todos.

Fotos generales
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OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

Esta es la ultima experiencia enfocada en el lenguaje artistico plastico (textura) lo cual nos permite dar una buena
referencia, aunque estas experiencias fueron construidas bajo sus necesidades y unos objetivos ya determinados, pueden
funcionar con otros fines si se dirige de la forma indicada.

INVESTIGATIVO:
Las texturas permiten un acercamiento a los gustos y disgustos, como también al manejo de ciertas habilidades por
potencializar como la motricidad fina, lo cual esta propuesto en la estimulacién temprana que busca la caja de

herramientas

ARTISTICO:

La corporalidad y el despertar de la corporalidad que se buscan con las experiencias sensibles han ido avanzando, la
formacion y conocimiento del YO como del otro en un espacio, circunstancia, los nifios han tenido un proceso al
conformarse como grupo, en este socializan, aprenden y se ayudan.

CATEGORIAS EERGENTES: los nifios han tenido un proceso al conformarse como grupo, en este socializan, aprenden y se ayudan.
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Anexo 14. Diario de campo 7

CORPORACION CORPORACION,UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.7
CENDA
FECHA: 05/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION: 1 hora
PARTICIPANTES: 29

LUGAR: Jardin social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pita'y Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Estimular la imaginacion y creacion mediante la | MATERIALES: Libro Los Colores de ( Herve Tullet)
narrativa de cuentos infantiles

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: este libro permite que los nifios y nifias jueguen e interacttien con el libro ya que al pasar cada pagina les
muestra como si se tratara de magia de colores, todos se encuentran atentos a lo que va pasando Yy se asombran cada que se avanza en las
paginas, la mayoria de nifios y nifias que se encuentran en el espacio saben los colores y cuando el libro muestra las mezclas que se generan
entre los colores que muestra ellos se animan y quedan un asombrados.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: para narrar este cuento se necesita de rapidez para que al pasar la pagina se note la magia que este provoca, lan al ver la
narrativa que se esta trabajando no se deja contagiar por la atencién de los demas comparfieros y empina a levantarse de un lado a otro para
interrumpir la concentracion de sus comparieros, pero salome y sus comparieras se ven motivadas para adivinar la mescla que viene en la
pagina siguiente.

GINNA QUIROGA: Este primer encuentro con la narrativa como principal lenguaje artistico en la experiencia sensible nos da iniciativa a
explorar un poco mas y a proponer mas alla de lo que se habia planteado al comienzo del proyecto, ya que se pudo evidenciar que a los nifios
del jardin les gustan mucho los cuentos e interactian de manera significativa en la experiencia sensible.
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Fotos generales

{

OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS: El proceso que se ha llevado ha sido constante y evidenciamos que ha tenido una aceptacion y
gusto por parte de los nifios, cuando se inicié con el pilar pedagogico de Piaget con su etapa Preoperacional y el juego
simbdlico componente de esta etapa, teniamos conocimiento tedrico y poco practico en este tema, en el transcurrir de
la intervencion observamos que es una gran guia para la mayoria de nifios del rango de edad 2-7 de la etapa, solo que
se presenta en diferentes intensidades en cada uno

INVESTIGATIVO: Como ya hemos hablado nuestro foco investigativo esta en estructurar una caja de herramientas
en artes enfocada en el juego simbodlico, para realizar esto debemos contemplar las caracteristicas que debe tener una
experiencia sensible para la construccion de esta caja, la ludica y el juego son una de las caracteristicas, las cuales
esta experiencia las brinda y facilita una interaccion verbal e imaginativa con los nifios, en donde ellos proponen sin
presion y de manera asertiva sus ideas, experiencias, suefios o acontecimientos que se relacionan de una u otra manera
con el cuento.

ARTISTICO: La imaginacion e interaccion con los demas y consigo mismo de manera verbal permite explorar de
una manera distinta la corporalidad y corporeidad, cuando conectan sus ideas y las comunica o simplemente las tienen
ahi en la mente es parte del conocer el YO y el OTRO.

CATEGORIAS EMERGENTES:
El conocer del Yoy del OTRO por medio de la imaginacion y la comunicacion verbal.
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Anexo 15. Diario de campo 8

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.8
CENDA
FECHA: 06/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION: 1 HORA
PARTICIPANTES: 29

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Gina Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Estimular la imaginacion mediante la narrativa | MATERIALES: Libro soy un Artista de ( Marta Altes)
acompafiada por personajes y dispositivos artisticos

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: durante esta experiencia la narrativa de este libro fue acompafiada por tres personajes artistas italianos
que venian a pinatar su mundo, a medida que se narraba esta historia por estos tres personajes l0s nifios se veian motivados, este cuento
nos relata la historia de un nifio que ha pintado en las paredes de su casa, a muchos de los nifios les da risa pero también les parece malo
por experiencias que han tenido en sus hogares.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: una de las nifias llama Ema Se cuestiona a medida que se narra la historia pues en su casa no la dejan pintar sobre
las paredes como pasa por supuesto en la mayoria de los hogares asi que manifiesta con tristeza que ella no hace eso porque le pegan, los
artistas pasan hojas y pintura en vasos a los nifios Yy nifias para que empiecen a realizar sus obras de arte todos motivados por el
personaje de este libro pintan, una de las artistas toma un vaso de pintura y lo prueba ya que es pintura comestible ellos temerosos de
comer pintura no se arriesgan mucho pero poco a poco se contagian por sus pares y dejan que una gota de pintura toque sus lenguas hasta
terminar tomando mucha pintura y pintados de manera divertida.

GINNA QUIROGA: Ya llevabamos 7 experiencias sensibles con nosotras como orientadoras o facilitadoras de la experiencia y quisimos
cambiar de ambiente y observar a los nifios un poco mas externas a la experiencia, se llevd un artistica perteneciente al proyecto NIDOS,
los nifios se pusieron contentos y mas curiosos, ademas esta narrativa iba acompana de diferentes componentes tanto como la ronda y la
pintura comestible, algunos tratan no ensuciarse, otros comen y exploran.
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OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

Nosotras como pedagogas buscamos ademas de realizar las experiencias sensibles, facilitar estas experiencias junto
con un instructivo guia para una futura intervencion por parte de las cuidadoras del jardin “Mis Pequefios Gigantes”
cuando pensamos en esto vemos la necesidad de que las cuidadores cambien de rol o asuman diferentes roles para
que la experiencia sensible se trabaje desde la cotidianidad pero no se cotidiana, surge la pregunta o el apartado en
donde se propondra las caracteristicas que podria contemplar la cuidadora para el rol en la experiencia

INVESTIGATIVO:

En la anterior experiencia ya habiamos observado que podiamos proponer experiencias mas complejas e
interdisciplinares, en esta trabajamos la ronda y la textura como también la narrativa la cual tuvo mayor
participacion, poco a poco vamos haciendo la mezcla perfecta de los componentes segun el objetivo.

ARTISTICO:

Esta experiencia permitié que los nifios exploraran de diferentes formas desde sus sentidos, sabemos que para unos
son mas significativos unos lenguajes artisticos en especifico, esto es parte del concepto que tenemos de experiencia
y de cdmo se orienta esta misma. hemos visto un cambio positivo en disposicion en los nifios debido a las
experiencias brindas, se dan una seria de pautas e indicaciones casi informativas y la exploracion la realizan casi de
manera libre.

CATEGORIAS EMERGENTES:
Innovacion y evolucion de la experiencia sensible por parte de los artistas o pedagogos
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Anexo 16. Diario de campo 9

CORPORACION CORPORACIC)N,UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS g
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR G
DIARIO DE CAMPO N.9 %
CENDA
FECHA: 07/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION:1 hora

PARTICIPANTES: 29

LUGAR: Jardin Social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pita'y Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Estimular la imaginacién, lacomunicacion verbal | MATERIALES: Libro Gorila de ( Anthony Browne)
y corporal con él y con los otros mediante la narrativa

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: Los participantes sienten afinidad por los libros de animales, al ver la narracion de este libro muchos
delos nifios y nifias se siente identificados pues la historia trata de un papa que trabaja y no presta mucha atencion a su hija.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: al narrar el libro Felipe uno de los nifios del jardin manifiesta que sus padres no juegan con él asi que se siente
identificado con la nifia de la historia, pero a medida que avanza la nifia explora muchos espacios con su amigo gorila que le permite al final
jugar con su padre, cosa que le genera a Felipe pues le genera una imagen y expectativa de familia.

GINNA QUIROGA: En el marco contextual hablamos sobre la situacion del nifio junto con su entorno y el de sus familiares, vemos
fisicamente a los nifios cuidados, pulcros y alimentados pero las carencias emocionales muchas veces son notables, este cuento permite que
los nifios compartan su pensamientos acerca de si los padres comparten o no tiempo con ellos, si juegan o no, lo cual hace de esta experiencia
sensible una experiencia que se debe llevar con cuidado y de la manera adecuada cosa que los nifios no se encuentren de una manera negativa
con sus recuerdos sino que se concienticen con sus padres y no sientan resentimientos
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Foto general

OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

En esta experiencia se tocé mas que lo imaginativo es lo evocativo el como mi cotidianidad la puedo ver en un
cuento y como me identifico con esta porque les pasa a muchos, cosa que se refleja en los juegos; la imitacion de
roles y la recreacion de situaciones vivenciadas o vistas, lo cual hace parte de la etapa preoperacional

INVESTIGATIVO:

Las artes como herramienta estimuladora del conocimiento del Yo en forma positiva y propositiva, ;me ha pasado?
¢qué hago cuando me pasa? ;Como me siento cuando me pasa? ;por qué pasa? preguntas realizadas y con respuestas
dadas por parte de los nifios, las artes permiten un encuentro intimo, reflexivo y exteriorizar estos pensamientos y
sentimientos que tenemos guardados.

ARTISTICO:

Los sentimos los expresamos mediante el lenguaje del cuerpo, los nifios son casi como libros abiertos, expresivos,
habladores, luego poco a poco dejan de expresar lo que sienten debido a las situaciones o contextos familiares, esta
experiencia sensible permitio ir mas alla de los sentidos y llegar hasta los sentimientos, como resultado tuvimos
nifios identificados que nos contaron su experiencia de forma lddica y sin juegos de por medio.

CATEGORIAS EMERGENTES: la imitacion de roles, evocaciony recreacion de situaciones vivenciadas o vistas
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Anexo 17. Diario de campo 10

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA

CORPORACION

UNIVERSITARLA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.10
CENDA
FECHA: 10/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION:1 hora

PARTICIPANTES: 30

LUGAR: Jardin Social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pita'y Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Estimular la imaginacion y observacion por | MATERIALES: libro Veo Veo Que Ves?
medio de la narrativa

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: Es te libro solo es de observacion, los nifios se sientan en el espacio para poder apreciar las iméagenes
y al preguntar veo veo que ves los nifios responden que es lo que estan observando, se motivan para responder que es lo que ven y
empiezan a decir en vos lata que es lo que estan viendo, entre mas cosas observan mas quieren participar .

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: lan a quien le cuesta mantener la atencidn en algo se ve motivado por momentos y se acerca al libro para también
participar y expresar que es lo que esta viendo, todos en un momento entran en euforia y empiezan a gritar unay otra cosa que observan
hasta que la maestra llega y pone orden contandolos a todos de nuevo.

GINNA QUIROGA: Para innovar y cambiar la forma en la que se venian narrando los cuentos decidimos hacer uso de un titere nombrado
por los nifios “La gallina” obviamente era una gallina, la didéactica utilizada fue lectura del cuento por Madelin y el manejo e intervencion
del titere por mi parte, notamos que este dispositivo artistico era el indicado para la proxima experiencia sensible, ya que funcionaba y
captaba toda la atencion de los nifios, habian unos curioso que se levantaban a ver que hacia yo detras de los telones y luego rapidamente
volvian a ver al titere para hablar con él.
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Fotos generales

OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS:
El jardin cuenta con titeres y teatrin por eso tomamos la decisién de cambiar la metodologia de la experiencia

sensible, esto permite que ellos en un futuro propongas y sean ellos los que estan detras del telon

INVESTIGATIVO:
Los dispositivos artisticos son todos esos objetos que utilizamos en la experiencia sensible, en este caso el titere

permite que la imaginacion y el animismo tome el protagénico, el cuento es acompafiamiento importante para el
titere pues el orientador de la experiencia sensible

ARTISTICO:
La importancia de la estimulacion visual y la innovacién de la experiencia es vital ya que estas permiten que la

interaccidn y la experiencia sea significativa y positiva para los nifios

CATEGORIAS EMERGENTES: dispositivos artisticos
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Anexo 18. Diario de campo 11

73

CORPORACION
UNIVERSITARIA

e

CENDA

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR

DIARIO DE CAMPO N.11

FECHA: 11/02/2020

NUMERO
PARTICIPANTES: 30

TIEMPO DE SESION: 1 hora

LUGAR: Jardin Social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Gina Quiroga Pita'y Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Estimulacion visual y de la imaginacion por

medio de la narrativa y dispositivos artisticos

MATERIALES: Libro Quien Vive en el Mar (Peter Currry)

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: durante esta experiencia notamos que los nifios se ven motivados por los colores que contiene este
libro ademas tienen poco texto y maneja preguntas cortas y faciles donde ellos interactian de manera activa, en esta oportunidad la
narracion del cuento se realizd con ayuda de un titere cosa que provoco un mayor acercamiento de los nifios y nifias que se encontraban

este dia

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: durante la narracién de los libros se denota que los nifios y nifias se ven mas atraidos al usar dispositivos artisticos
como titeres o personajes para narrar a diferencia de la narracion tradicional. Durante la narrativa los nifios se ven motivados por los colores
y animales ya vistos como el tiburén, tortuga y pulpo.
GINNA QUIROGA: El dispositivo artistico como el titere gana el protagonico de nuevo sin embargo la interaccion que tienen con el
cuento sigue siento igual o mas constante que las demas, preguntas por aqui y por alla al igual que las respuestas, se unen y resuelven sus
dudas entre ellos, ya son un grupo consolidado, se tienen confianza y se conocen unos con los otros.
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Fotos generales

OBSERVACIONES

PEDAGOGICOS:

Los cuentos tienen una caracteristica y es hacer el uso del animismo de educativa, en este caso el conocer animales
y sus colores vivos es su funcion, esta es la ultima experiencia en la que la narrativa tiene el papel principal, de la
cual podemos concluir que es una herramienta que refuerza y mejora la comunicacion verbal junto con la
imaginacion y la participacion pasiva o activa de los nifios.

INVESTIGATIVO:

Finalizando con este lenguaje artistico utilizado de una forma interdisciplinar podemos decir que se ha visto un
proceso bastante positivo, se ha resaltado y hemos reforzado la parte de comunicacion verbal y fisica, el exponer las
ideas y también relacionar unas con las otras se fue dando mas fluido en cada experiencia.

ARTISTICO:

Notamos que los nifios que menos exploraban fisicamente lograban participar de manera verbal en estas
experiencias, lo cual es positivo pues las experiencias son innovadoras y cada una diferente a la otra, estas, aunque
tengan unos mismos objetivos demuestra que hay diferentes formas y metodologias para llegar a estos

CATEGORIAS EMERGENTES:

Dispositivos artisticos




El arte para jugar y sentir 75

Anexo 19. Diario de campo 12

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA B
| LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
CENDA DIARIO DE CAMPO N.12
FECHA: 12/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Trabajar la corporalidad desde las rondas | MATERIALES: Equipo de Sonido o TV
infantiles tipicas de Colombia (Ronda Chiriguare)

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: esta es una de las danza tradicionales usada como ronda infantil para nifios y nifias, en el jardin se ve
que este tipo de rondas no son manejadas por parte de las maestras pues siempre usan las rondas tradicionales como arroz en leche, la baca
lola entre otras, esta ronda les permite no solo bailar entre ellos sino también les permite interactuar al final pues les lleva a un juego que
genera rapidez.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: los ritmos tradicionales que se manejan en esta cancion no les es tan familiar ni tan tentador para bailarla, los nifios y
nifias se distraen al principio asi que se opta por ensefiar los pasos primero antes de poner toca la cancién facilitando la coreografia de la
ronda, la cancion se repite varias veces con el fin de generar recordacion en los diferentes movimientos, al finalizar la cancion chiriguare se
come algunos nifios en esta parte de la cancion los nifios entran en euforia total y buscan refugiarse en la maestra pues les genera bienestar.

GINNA QUIROGA: Escogimos esta ronda infantil de Colombia ya que son ritmos que muchos identificamos, pero los padres ni el jardin
les ponen esta clase de ritmos, el proceso de la experiencia sensible fue la ensefianza de los juegos coreograficos junto con la letra, luego el
acercamiento del ritmo musica y para finalizar un juego.

Foto generales
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OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: Aunque las rondas infantiles son significativas también son de gran concentracion y retencion, se
dificultan un poco ya que no se les repite constantemente sino solo en la experiencia sensible, para marca la
experiencia realizamos los juegos coreograficos como acompafiamiento a la cancién y al final un juego significativo
vinculado a la ronda infantil.

INVESTIGATIVO: Las rondas infantiles son una de las herramientas de aprendizaje mas utilizadas para ensefiar;
colores, numeros, hébitos de higiene entre otras, en este caso su objetivo es jugar y estimular su corporalidad,
movimientos e interacciones nuevas para el cuerpo.

ARTISTICO: La corporalidad se trabaja de una forma divertida en la que el juego coreografico simple permite una
mayor participacién a medida de que el nifio aprende los pasos o se dan las guias para que este los siga, vemos que el
trabajo corporal no esta tan desarrollado.

CATEGORIAS EMERGENTES: juego significativo
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Anexo 20. Diario de campo 13

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
: EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.13
CENDA
FECHA: 13/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 30

LUGAR: Jardin Social Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Explorar el espacio mediante rondas infantiles | MATERIALES: Equipo de Sonido o TV
cerquita muy lejos

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: esta cancion hace parte de las rondas que se escuchan normalmente en los jardines, aunque esta no es tan
usada su melodia y estética musical es muy tradicional, les permite a los nifios captar su atencion ya que los movimientos son muy sencillos,
todos los participantes se involucran cantando y bailando.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: los nifios y nifias se sienten mas familiarizados con ritmos de este tipo pues asemeja a las rondas tradicionales a las cuales
estan acostumbrados, todos los participantes bailan y cantan pues les llama mucho la atenciéon, Felipe al bailar es muy brusco y empieza a
sefialar a los demas nifios como si tuviera un arma en las manos y cuando es la hora de acercarse como lo dice la cancién apunta a sus
comparfieros e imita un sonido de disparo.

GINNA QUIROGA: Escogimos una ronda infantil con ritmos pop, el cuerpo de los nifios ya se esta familiarizado con los tiempos e
instrumentos utilizados en estas, asi que casi inmediatamente empezar a moverse, esto lo hacemos con el fin de observar sus capacidades o
habilidades motrices cotidianas

Fotos generales




El arte para jugar y sentir 78

OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: En esta experiencia sensible quisimos hacer una comparacion de una ronda infantil con ritmos
tradicionales de Colombia y los ritmos pop de las actuales rondas infantiles, en la cual podemos encontrar que son méas
divertidas, pero no tan significativas para las experiencias sensibles que buscamos realizar.

INVESTIGATIVO: Esta experiencia sensible con la ronda podria ser util pero no permite una profundizacion en la
exploracion corporal, vemos una interaccion casi automatica e inconsciente por parte de los nifios.

ARTISTICO: Hay una participacion corporal mas rapida debido a la costumbre de los ritmos pop de las rondad
infantiles, aun asi, la exploracién es menor a la que se tendrian en las rondas infantiles autoctonas

CATEGORIAS EMERGENTES:
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Anexo 21. Diario de campo 14

CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA

CORPORACION
HMIvERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS ¥
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR g
DIARIO DE CAMPO N. %
CENDA
NUMERO

FECHA: 14/01/2020 PARTICIPANTES: 28 TIEMPO DE SESION : 1 HORA
LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes
NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Fortalecer los procesos corporales y motrices del | MATERIALES: Equipo de Sonido o TV
nifio a partir de las rondas infantiles Ronda infantil cumpacum

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: durante esta experiencia los nifios danzan e imitan a las artistas acompafiantes mientras se encuentran
debajo de una tela grande, esto les resulta muy divertido y poco usual, muchos de ellos se divierten y proponen juegos diferentes a los que se
estan dando por parte de las artistas.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: al tener la tela sobre sus cabezas a la mayoria de nifios y nifias les resulta divertido pero victoria se aleja del grupo y prefiere
no participar de esta actividad pues le genera miedo, lan por lo contrario esta debajo de la tela y propone alzar sus brazos para empujar hacia
arriba cosa que muchos empiezan a imitar , salome complementa este juego de empujar hacia arriba con un sonido generado por su boca como
si se tratara de un golpe pussss a medida que todos danzan empujan y realizan el sonido propuesto por sus dos comparieros.

GINNA QUIROGA: Al iniciar las rondas infantiles vimos que estas experiencias necesitaban mas dispositivos artisticos que no ocuparan el
espacio pero que si permitieran la interaccion y movimiento en el aula, por lo cual se hizo uso de una tele, vimos una mejora en la interaccion
pues cada lenguaje artistico tiene una acogida diferente, esta ha sido un poco lenta debido a la falta de costumbre de utilizar su cuerpo y las
ronda infantiles como parte del dia y no para mantenerlos ocupados.

OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: Vemos el poco trabajo corporal que tiene los nifios y la necesidad que tienen ellos de este, como ya
habiamos dicho este en un grupo nuevo, algunos nifios recién ingresaron al jardin y otros estan por entrar al colegio, en
verdad no sabemos si es falta de trabajo del jardin social o por parte de sus familiares, lo principal es motivar a las
cuidadoras a realizar estos ejercicios para un mejor desarrollo corporal del nifio.
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INVESTIGATIVO: La importancia del dispositivo artistico que cambie el espacio cotidiano a un espacio de juego y
exploracién tanto del dispositivo como de nuestra relacion con el otro.

ARTISTICO: Vemos una mejora en la disposicion del cuerpo del nifio y un manejo distinto de este mismo

CATEGORIAS EMERGENTES: espacio-nifio
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Anexo 22. Diario de campo 15

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.15
CENDA
FECHA: 17/01/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Trabajar laanimalidad desde las rondas infantiles | MATERIALES: Equipo de Sonido o TV
Ronda Infantil - EIl Momo

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: los nifios se sienten familiarizados con rondas que tengan que ver con movimientos de animales como
vacas, monos, perros, gatos y pollitos.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: en esta experiencia no usamos instalacion ni personaje acompafiante, para los nifios y nifias resulto una actividad de rutina
pues no habia algo que los motivara y robara su atencion, aun asi realizaron la coreografia, para ellos el imitar un animal reconocido como
un mono les resulta divertido y lo relacionan con el baile del gorila que escuchan en el jardin.

GINNA QUIROGA: Vemos que las rondas infantiles por si solas no brinda una experiencia gratificante para los nifios es comun y no permite
la exploracién por lo tanto esta experiencia no fue muy amena para nosotras, queria explorar sin dispositivos ni nada puesto que en ocasiones
las cuidadoras no los tendrian o en dado caso de que no los quisiera utilizar.

Fotos generales
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OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: Las rondas infantiles no son innovadoras para los nifios, aunque intentemos sacaros de la rutina no
son funcionales sin un dispositivo artistico

INVESTIGATIVO: En este lenguaje artistico podemos decir que no tiene mucha acogida, es parte de su cotidianidad
y las cuidadoras lo utilizan como una herramienta distractora de los nifios, se vuelven pasivos y no disfrutan de la
experiencia en su totalidad.

ARTISTICO: Jugamos con la creacion de animales; sonidos, caminar, comer fueron unas de las indicaciones dadas,
la exploracion de los animales fue una parte rescatable de la experiencia.

CATEGORIAS EMERGENTES:
las cuidadoras lo utilizan como una herramienta distractora de los nifios
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Anexo 23. Diario de campo 16

CORPORACION CORPORACION UNIVERSITARIA CENDA
UNIVERSITARIA LICENCIATURA EN EDUCACION ARTISTICA Y ARTES ESCENICAS
( EL ARTE PARA JUGAR Y SENTIR
DIARIO DE CAMPO N.16
CENDA
FECHA: 18/02/2020 NUMERO TIEMPO DE SESION : 1 HORA

PARTICIPANTES: 32

LUGAR: Jardin Mis Pequefios Gigantes

NOMBRES INVESTIGADORES: Ginna Quiroga Pitay Madelin Martinez Torres

OBJETIVO: Realizar el cierre de las experiencias sensibles | MATERIALES: Equipo de Sonido o TV
con el acompafiamiento de un titere Ronda Infantil Platano Maduro

HALLAZGOS NINOS Y NINAS: esta ronda fue acompafiada de un titere que realizaba la coreografia este se llama mono Juancho, los
nifios se vieron motivados por interactuara con este titere pues el tamafia semejaba el de ellos a demas este les daba consejos y hablaba con
ellos cosa que permitié una mayor interaccion entre todos los participantes.

HALLAZGOS PERSONALES:

MADELIN SAIR: los nifios y nifias se ven muy felices llenos de asombro al ver este titere de tamafio de un nifio de 4 afios, salome por su
parte no se separ6 de Juancho tomaba su mano y no lo soltaba, todos los nifios lo querian tocar y bailar con él, aunque estos culturales no son
tan conocidos por los nifios , ellos se dejan impregnar por Juancho y empiezan a cantar y bailar, salome sigue apile de Juancho y a ella se
suman la gran parte de nifias y empinan a halar de un lado para el otro pero Juancho les ensefia la importancia del cuidado con el otro.
GINNA QUIROGA: esta experiencia como cierre fue muy bonita, los nifios emocionados por ver de nuevo al artista de NIDOS que vino hace
unas cuantas experiencias, acompafado de un titere grande, y aunque el artista lo estuviera manejando y todos lo vieran se fijaron en Juancho.

OBSERVACIONES | PEDAGOGICOS: Como cierre no fue tan fortalecida la parte del juego simbdlico sino la parte de despedirse de forma
asertiva y agradecer a los nifios por su participacion, la relacion o reaccion con el titere fue positiva, esto rectifica la
curiosidad y confianza que les brinda un titere y el darle vida a este mismo.
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INVESTIGATIVO: La imaginacion y la interaccion de los nifios con el titere fue significativa tanto para ellos como
para nosotros que estabamos siento parte de la experiencia sensible, Juancho es un dispositivo artistico con gran fuerza,

esto le permite guiar facilmente a los nifios interactuar con ellos es decir estimularlos.
ARTISTICO: Las rondas infantiles deben ser complementadas por dispositivos artistico de gran impacto puesto que

no es de interés para los nifios participar en estas experiencias solas, no los transporta a otro espacio.

CATEGORIAS EMERGENTES: interaccion de los nifios con el titere
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Anexo 24. Autorizacion uso de imagen 1

S ——

USO DE IMAGEN Version3 | Pagina 1 de 1

representante  del menor de edad
. identificado (a) con documento de identidad

conformidad wmmmwmw,,“m
'L.‘:',w“zonz:o:&ummuams.mwm.mowmm

:::,m.?'é."“mu Bienostar Famshar ‘Cocia de i Fuente de Lieras’ (ICBF) para captar y divulgar:
alins

[ Autorizacién | Fotos | X [Audios | x| Videos | | Owros datos personales | |

- . quien suscribe el presente documento, Identificado (a)
mo'; - dad 1 ACAL ML MS de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes

Con la Loy 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,
s prieccindo daos pertorcles Caambians de Benestar Famikar ‘Coca de 1a Fuente de Lleras' (CBF)

PIHWWYUWW e MO a—
[Autorizacién | Folos | | Audios | | Videos [, [Otros datos personales | |

La autorizacion comprende:

1. c.w.m.mwymmmowd\s.ndwmmymmwmm
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente sogun p

2, Divuigar y publicar las imagenes, audios o datos o ravés de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cuclqu«mmwu.pdblaommmdhdowwywm«dm«m
nifos, niflas y adolescentes para ol instituto Colomblano de Bienestar Familar (ICBF) y sus actuales, y futuros
productos, servicios y marcas, garantizando que las uctividades que se realizardn durante el desarrolio del
proyecto 8o oncuentran enmarcadas on ol intorés superior de los nifios, niflas y adolescentes, y en ol respeto
de sus derechos fundamentales

Manffiesto que como titular © representante del menor de edad, ttular de la informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realzard de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personales publicada en: www icbl gov £o, asi como que ful informado de los derechos con que cuenta el titular
de In informacion, especlalmente a: conocer, actuakzar y rectificar la informacion personal, revocar I
aulorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podrdn ejercer a través de los canales presenciales,
ol correo electrdnico. atencionalcudadano@ictl gov.co y la linea gratuita nacional: (57) 01 8000 91 80 80,

Reconozco que esta autorizacion se realiza en forma gratuita y, por tanto, manifiesto que no se nos adeuda
mmuwmummumm.mmnmmw-m
por concepto de la utilizacion que hiciere el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) o cuakquler ora
parsona, netural o juridica, o que haya sido autorizada por la entidad para la ulilizacion de las imagenes.
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Anexo 25. Autorizacion uso de imagen 2

w COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2CE | 21012018 |
vy FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN wn 3

. @n especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autonzo libre, expresa e inequivocamenie
al Instituto Colomblano de Bienestar Familiar ‘Cecilia de la Fuenie de Lieras’ (ICBF) para captar y divuigar:

[ Autorizacién | Fotos | X< | Audios |

» | Videos | 1 Otros datos personales | »x |

sobre proleccion de dalos personales, en especial ta Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,
ameWdemu“FﬂMaummw(m
para captar y divuigar;

[Autorizacién | Fotos | | Audios | | Videos | x| Otros datos personales -
La autorizacién com 2
1. cmm.m.mwm ymwm‘omnMMymddm:a
edadylodelad\mm\do(s)mmmmm
2. Divulgar y publicar las imagenes, audios o dalos a través de cualquier medio
cualquier ofra naturaleza, pibkica
nifios, nifias y adolescentes para

fisico, electronico, virtual o de
oMmdhmmMmemmm

mnmmnmmamw
proyecto el interés superior de los niftos, nifias y adolescentes, y en el respato
de sus derechos fundamentales

Personales
mywuwww.ﬁmamqu.mau
el correo elecironico. } i

nos adeuda
econozco mﬁmun&ammmﬂny,wm.mwmw
me%ﬁmumw.&mmw-m(mmm
Wunmwmuwmmmrmnu %
gm.MoMMoumwumthmum imagene

Suscriben:

Firma: ¢ / [4 3‘ 4 Lo Z"\/ ’
Nombre:
o %”é:rm- ATt —

Fecha:
Municiplo: _ TBo£0Te0

P ..munmﬁ" del
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Anexo 26. Autorizacion uso de imagen 3

r
I w , PROCESO F2P2CE 210712018
lm | FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version3 | Pagina 1 de 1
Quien suscribe MW.MW_mwmdeqm

- identificado (a) con documento de |
nimem @iz 335 (o, qubmemmmmzﬂlgg
penot_mles. en esp_octalll qu 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre, expresa e nequivocamente
al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ‘Cecika de 'a Fuente de Lieras' (ICBF) para captar y divulgar;

| Autorizacién | Fotos X | Audios | \0 | Videos | (/] Owros datos personales | |
Autorizacién - Uso imagen del titular:

Yo, .‘Emaﬁa_inmd_ﬁumalg—_w suscribe el presente documento, identificado ()
con documento de id numen _{ oA 321 (o de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes
sobre protaccién de datos personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decrato 1074 de 2015, autoriza libre,

memmammcmmmrmmxmrmmwmaﬂ
para captar y divulgar:

[ Autorizacién | Fotos | \J ' Audios | X [Videos 34 | Otros datos personales | i

La autorizacién comprende: J

1. Captar, tomar, aimacenar y editar imagenes personales o folografias, realizar videos y audios del menor de
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segan comesponda. )

2. Divulgar y publicar ias imagenes, audics o datos a Faves de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cualquier ofra naturaleza, pdblica o privada, con el fin de hacer prevencién y promocitn de derechos de los
nifios, nifas y adolescentes para el instituto Colombiano de Bienestar Famiiar (ICBF) y sus actuales, y futuros
productos, servicios y marcas, garaniizando que Ias aclividades que se realizardn durante e desanolio det
proyecto se encuentran enmarcadas en el interés superior de los ninos, ninas y adolescentes, y en el respeto
de sus derechos fundamentales.

Manifiesto que como titular o representanie del menor de edad, Susdar de la informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realizara de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personales publicada en: www.icbl.gov.co, asi como que fui informade de los derechos con que cuenta el titular
de la informacion, especiaimente a: conocer, actualizar y rectificar la informacion personal, revocar la
autorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podran ejercer a través de los canales presenciales,
€l correo electrénico: atencionaiciudadano@ichi gov.co y Ia linea gratuita nacional: (57) 01 8000 91 B0 80.

Rmmmﬂmh%um@m“ﬂhy.wm.mmmummm
mewwumm.Eﬂmmmammmbﬂbﬂm
por conceplo de la utilizacién que hiciere el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) o cualquier olra
persona, natural o juridica, o que haya sido autorizada por la entidad para la ulilizacion de 1as imagenes.

Suscriben:
Firma: ¢
— Thular. * s wﬁuo i
- y @ ,
Teléfono de contacto: _372 3299,
Fecha; - =t 3
Municipio: anu A
Los productos autorizados son onginados por _ en representacdn del

ICBF, quisn es responsatie de captar, tomar y ediar 103 producios para su postencr dvuIgacicn.
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Anexo 27. Autorizacion uso de imagen 4

o g F2P2CE | 210772018
COMUNICACION ESTRATEGICA i e |
FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version 3 | Pagina 1 de 1

representante  del menor de edad
_identificado (a) con documento de identidad

7 (o222 6 HYE mmbwmmmvwwownmmm
frbioni .n.madm:wm mzo12ydDoenlo1074602015.mtzom.mu¢mmlvoeemnle

ulnslauhoColomblmodeWFM‘M“&FMdeUuu'uCBF)pncaphrdeumn
(Autorizacién | Fotos | 7~ Audios | ~\ | Videos | ~~| Otros datos personales | X |

() Uil - USU Haye A AL
Yo, MOS At Jobonh () , quien suscribe el presente documento, identificado (a)
con documento de idantidad nimero Y _ de conformidad con lo dispuesto en 1as normas vigentes
mmpmmmummm.mmutqwmumtzydommoudezms,mmm.
expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienostor Familiar ‘Cecifiz de la Fuente de Lieras’ (ICBF)

para captar y divuigar:
| Autorizacion | Fotos | A~ Audios | =\ Videos | ~~\] Otros datos personales | N

La autorizacién comprende:

1. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales o folografias, realizar videos y audios del menor de
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segin ;

2, Divuigar y publicar las imagenes, audios o dalos a tavés de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cualquier ofra naturaleza, pdblica o privada, con el fin de hacer prevencién y promocion de derechos de los
nifios, nifias y adolescentes para el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) y sus actuales, y futuros
Yoyt So ancusnbn otusasciian it 6 e Mo 6 108 RSB0t s © ey asarrclo 0l

encuen en e g
g iy supeiior nifias y adolescentes, y en el respeto

mmmmomﬂmam.unhMm la
nmbﬁnaym&hdw.nn“bmmhmmdonhmbmodqu:tm
dmla pwmmwwm.dmmumuMMmumdm
e MM,Mxm.mehwmm revocar la
;uW?y%hMﬁM»haﬂnammaMuum'mmu
corres elecirénico: atencionaiciudadano@ichl.gov.co y 1a linea gratuita nacional. (57) 01 8000 91 80 B0

Rmzmmommhmnnm&nmmmuv.wm.mmuoqoenosenosmuda

Suma alguna por conceplo de este documento.
WMGODMMmmam&er‘mmmv“'W"m

Suscriben;
Firma;
S R G TS ) T TT R TTS

Fokor do cone: 3/ 55283y ™ —2——
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Anexo 28. Autorizacion uso de imagen 5

- -~ -
COMUNICACION ESTRATEGICA
FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version 3

210712018

—

Pagina 1 de 1

personaies, en especial la Ley 1561 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, suloizo Kbre, exprosa b
.umumocw«mawrmmahrmuwwmaﬂmw'fmﬁm »

(Autorizacion | Fotos | ' [Audios | N7 | Videos | 321 Otros datos personaies | |

2 . Quion suscribe of presente documento, identificado (a)
con dde do conformidad con lo dispunsto an las normas vigantes
sobre proteccion de datos personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y ol Dacrato 1074 de 2015, sulorizo ibra,
exprosa o inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ‘Ceciily de la Fuente de Lieras’ (ICBF)

para coptar y divuigar:

[ Autorizacién | Folos |/ Audios [/ Videos (5| Owros datos personales | |
La autorizacion comprende: & 0

1. Captar, tomar, almacenar y editar imdgenes personales o fotografias, realizar videos y audios del menor do
edad y/o de! adulto mencionado (s) anteriormente segun comresponda.

2. Divuigas y publicar las imdgenes, audios o dotos @ raves de cusiquier medio fisico, olectronico, virtual o de
cualquier olra naturaleza, pablica o privada, con el fin de hacer prevencion y promocion de derechos de los
nifos, niNas y adolescontes para ol instituto Colombrano do Bionestar Famiiar (ICBF) y sus actuales, y fuluros
ptoduclnl.Mym.m"hmmcqnnmw.olm"ouow
proyecio so encueniran enmarcadas en of interés superior de los niflos, niflas y adolescentes, y en ol respeto
do sus derechos fundamentales.

Manifiesto que como titular © representante del menor de adad, tiular de la Informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realizard de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personales publicada an: www.icbl.gov.co, asi como que ful informado de los derechos con que cusnta ef Utular
de la Informacion, especiaimente & conocer, actusizar y recificar la informacion personnl, revocar la
autorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podrin ejercer & ravés de los canales presencinies,
ol cormea electronico; atencionalciudadanogDicdl gov.co y l linea gratuita nacional. (57) 01 8000 91 80 80,

mmmmmnnmnmwy,ww.mmmumuom
sumn alguns por conceplo de este documento. En coNSecuencia, me compromelo a no reclamar valor alguno
wmmabmmmmmdmcmamrmmmommwm
mm.wuow“ommw-nnnwhcwmhmamm.

Suscriben:

Flrma:

Calidad - Tithlar: _____Representanie TSR
Teléfono de contacto:

Fecha: — -

Municiplo; .

LOIMM?WN on representacidn del

I P v adbas las mend dis i o maslaring Al daaside
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Anexo 29. Autorizacion uso de imagen 6

] m——

] w | COMUNICACION E3TRATRGICA raraee | e’ |
I

| e J FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN

Version 3 | Pagna 1 den |

documento, obrando como representante del menor de edad

- y . ’dentficado (a) con documento de identidad
numeo , de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes sobre proteccion de datos
personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, aulorzo Mire, expresa & inequivocamente
al Instituto Colomdianc de Bienestar Famiiar ‘Ceciia de 1a Fuente de Lieras’ (ICBF) pata captar y divuigar

[ Autorizacién | Fotos ‘mm-y' | Videos 2= | Otros dalos personales | ]

. Quien suscribe el presente documento, identificado (a)
de conformidad con lo dispuesto en 13s nomas vigentas

pecial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,
expresa e inequivocamente al Instifto Colombiano de Bienestar Famitiar ‘Cecika de 1a Fuente de Lieras' (ICBF)
para captar y divulgar,
FAM:MTF««[%WleWm;)(IOmmm' |
La autorizacion comprende:

1. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales o fotografias, realizar videos y audios del menor de
edad y/o del aduito mencionado (s) anteriormente segun comresponda.

2. Divulgar y publicar las imagenes, audios o dalos a traves de cualquier medio isico, electronico, virtual ¢ de
cualquier otra naturaleza, piblica o privada, con el fin de hacer prevencién y promocién de derechos de los
nMos,mﬂasyaoobsommmdmmcmndosmquCBF)ymmales.yMuos
productos, servicios y marcas, garantizando que las actividades que se realizaran durante el desamollo del
proyecto se encuentran enmarcadas en el interés superior de los nifios, nifias y adolescentes, y en el respeto
de sus derechos fundamentales.

umiuoqnmwuomwnwdom.udehwm.mth
recoleccion y tratamiento de los datos se realizara de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Pmmmﬂmmwm..imqnumabsMMumdm
ahhM,Mn:M.Mymhdmm, revocar la
mwymumuﬁnucb.mm:mquw-mumm ?
€l correo elecirénico, alencionaiciudadano@ichf gov.co y ia linea gratuita nacional: (57) 01 8000 91 80 B0,

Reconozco que esta aulorizacion se realiza en forma gratuita y, por tanto, manifiesto que no se nos adeuda
memu“m.&wm“mamrmemum
WWathuMdmmammeBﬂonn
"m'W"OMMOMMnammebuﬁdﬁdmhummehﬂnéoems.

L23 proguetoy atonzages
lm.wﬁmm ?_ﬁ'm por____ . en representacidn del
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Anexo 30. Autorizacion uso de imagen 7

w COMUNICACION ESTRATEGICA Farace| TRy
et o] FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version3 | Pagna 1de 1

OriLact >0 U id imagen oe menor G« wal.

uien s el presente documento, obrando como representante del menor de edad
, identificado (a) con documento de identidad

numero de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes sobre proteccion de datos

personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre, expresa e inequivocamente

al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ‘Cecilia de fa Fuente de Lieras’' (ICBF) para caplar y divuigar;
[Autorizacién [ Fotos | /7 | Audios | y | Videos % | Otros datos personales | |

) ISTIGLIETE Cad ilial

Moty U lles Gom , quien suscribe el presente documento, identificado (a)
de idantidad ndmero _IQRGAAD) . de conformidad con lo dispuesto en 1as nommas vigentes
sobre proteccion de dalos personales, en aspecial la Ley 1581 de 2012 y &! Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,
expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Familior ‘Cecllia de ta Fuente de Lleras” (ICBF)
para captar y divuigar:

[‘Autorizacién [ Fotos | v | Audios | 10| Videos 7° | Otros datos personales | |

La autorizacion comprende:

1. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales o folografias, realizar videos y audios del menor de
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segun corresponda.

2. Divuigar y publicar las imdgenes, audios o dalos & través de cualquier medio fisico, slectionico, vitual o de
cualquier otra naturaleza, publica o privada, con el fin de hacer prevencion y promocién de derechos de los
niflos, nifas y adolescentes para el Instituto Colombiano de Bienestar Famiiar (JCBF) y sus actuales, y futuros
producios, servicios y marcas, garantizando que las actividades que se realizarin durante el desamolio del
proyecto se encuentran enmarcadas en o interés superior de los nifios, nifas y adolescentes, y en ei respeto
de sus derachos fundamentales

Manifiesto que como titular o representante del menor de edad, Stular de la informacién, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realzard de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personalas publicada en: www.icbf.gov.co, asi como que ful informado de los derechos con que cuenta el ttular
de la informacion, especiaimente a: conocer, acluakzar y rectificar la informacion personal, revocar la
aulorizacién y solicitar la supresion del dato, las cuales se podran ejercer a través de los canales presenciales,
0l coreo elecirdnico. atencionalciudadano@ichl.gov.co y la linea gratuta nacional. (57) 01 8000 91 80 80,

Reconozeo que esta autorizacion se realiza en forma gratuila y, por tanlo, manifiesto que no se nos adeuda
suma aiguna por concepto de este documento. En consecuencia, me compromelo & no reciamar vakor alguno
por conceplo de la utilizacidn que hiciece el Institulo Colombiano de Bienestar Famiiar (ICBF) o cualquier otra
persona, natural o juridica, 0 que haya sido aulorzada por ka enidad para la utizacion de las imagenes.

Susc
Firma:

Nomerl?” {lids N[ GO
Teléfono de '—-:3,_?23"'3?82"“‘—-

Fecha: ()¢~
Municipio;

Los productos autorzados son originados por. , en representacién dol
ICBF, quien es responsable de captar, tomar y editar los productos para su postenor divulgacion.
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Anexo 31. Autorizacion uso de imagen 8

g PROCESO F 710712018
w COMUNICACION ESTRATEGICA arce | 2
o FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version 3 | Pagina 1 de 1

como representante del menor de edad
i - gmmmwawu
namero 40255399235 ammbwmmmwmmmaowm
p«mam.mupodllhuﬂﬂiﬂmlzydDwObfmcamls.mm.WOMNmW
dImmuoColombmaoWFMMGOEFM&M'(CBF)MQFWVCMW

[ Autorizacién | Fotos | -k [Audios | ¥ |m@]@mﬂw ot

STALS wmumwwm‘:m
con documerito de identidad nimero _40 2% 5527013 ammbwmmmmm
1074 de 2015, autorizo libre,

wmwm«m-m.mmu 1581 de 2012 y el Decreto
m-mwdmmc:‘umrmmaurmaumacm

para captar y divuigar:
[Autorizacién | Fotos | ¥ TAudios | xc | Videos | #* | Gtros datos personales ]

mmn.mmvm.pm”bmmumammd«umm

Wammmamm«mm.mymm.ymumm

de sus derechos fundamentales.
Manifiesto que como ttular © del menor de edad, Siular de la informacién, conozco que la
Mnyummamamnnmammmumarmm«mm
Pomnmmdumwowndm"umauauumumnudmm
mummm.m.:m.m“ymuumm, revocar la
Wywnwumumumwomauwm.
olmm;meyhmwm.(W)m000091008&

meommmhw“mmmwuhy.wm.mmmmunooodwd'
mmwwwb«“mﬂ.&wmmmﬂlmmmumo
m«mb«uwmmmuwcmaamrmacsr)ommm
mmm.nMopﬂu.ommmewhuwmbmmhm.

Suscriben:

| AR Aot itne enn res an raprasenacion del
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Anexo 32. Autorizacion uso de imagen 9

PROCESO F2P2CE 2710712018

ORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version3 | Pagina 1 de 1

como representante del menor de edad
. identificado (a) con documento de identidad

do confo mbwmmmmmmuwu
- L0 oo de 2012 @ Decrelo 1074 de 2015, aulorizo Bbre, exprosa @ inequivocamente
mﬂémm“ ey Famiiar ‘Ceciia de ta Fuente de Lieras’ (ICBF) para captar y divuigar.
al Insttuto olomblano Brenestar

CioAaa Foos | TAudes | | Vidoon | 52| Ovoe doio perscraies | ]

utorzacion - USQ il AL A4 - v 4 d 'k’.n °<.)
°:'_‘ 'Ql'.-."\"!'.‘.- e “qbn -mmmmb ‘odocmn :ﬂ.%& Mv‘gl:‘r;’m
sobre proteccidn de mmmmumf' 1581 de 2012 y ol Dacrelo s Jors.
oxprosa o wma m‘gm a"umrm'cma la Fuente de Lleras' (ICBF)

[ Autorizacién | Foios | v/ | Audios | ] Videos | o] Otros datos porsonales | |

ulf“cw.%nu.MymuMMOW’mvldoouyludtudolmnordo
edad y/o del adulto mencionado (s) anterlormente segun cofresponda,

2. Divulgar y publicar las imégenes, sudios o datos a través de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cudqd«mnmdou.poblaowhmmdhamwypmmaedmdmdoloa
Mm.MnmedmmwaWmeaF)ywomu.yMuml
wﬂmbo.Mym.Mumeumulutindm.ddowmuodcl
mwummmdmm«mm.m“ym.ymdnm
de sus derachos fundamentalos

Manifiesto que como tituler o representante del menor de edad, ttular de la informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realizard de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personalos publicada en: www.icbl.gov.co, asi como que ful informado de los derechos con que cuenta el titular
de la informacion, especialmente a: conocer, actualizar y rectificar la informacion personal, revocar la
Butorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podrin ejercer a través de los canales presenciales,
ol cormeo electrdnico. atencionalciudadano@ichl gov.co y la linea gratuita nacional. (57) 01 B000 91 80 80

Reconozco que esta autorizacion se realiza en forma gratuita y, por tanto, manifiesto que no se nos adeuda
WMWMﬂ“m.EnM.mwmlmmvnulhmo
por concepto de la ulilizacion que hiciere el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) o cualquier olra
persona, natural o juridica, 0 que haya sido autorizada por la entidad para la uliizacion de las imagenes.
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Anexo 33. Autorizacion uso de imagen 10
g COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2CE | 2101018

FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Verion3 | Pagna 1 do 1

S ———

como representante del menor de

FeWCAOn O , Kenblicado (a) con documento de kdentis
2 de confonmid mmemmvbmmwm:gomo:
personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y e Decreto 1074 de 2015, aulorizo Wbre, expresa e inequivocamente
nmmcmmmamrmmahrmmwu'(caﬂmmymw

[Autorizacion [ Fotos [0 | Audios{f= | Videos L0 | Owros datos personales | |

| \ , quien suscribe el presente documento, identificado (a)
con documento de identidad nimero \O2 NSO 66, de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes
sobre proteccion de datos personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,
expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Famiiar ‘Ceclia de ta Fuente de Lieras' (ICBF)
para captar y divulgar. - '

[Autorizacién | Folos [~0 | Audios | ) | Videos | | Oiros daios personaies | |

La autorizacion comprende:

1. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales o fotografias, realizar videos y audios del menor de
edad ylo del adulto mencionado (s) anteriormente segun comesponda.

2. Divuigar y publicar las imagenes, audios 0 dalos a ravés de cualquier medio fisico, elecranico, virual o de
cualquier otra naturaleza, piblica o privada, con el fin de hacer prevencion y promocion de derechos de fos
nifios, nifas y adolescentes para el Instituto Colombianc de Bienestar Famiiar (ICBF) y sus acluales, y futuros
produclos, servicios y marcas, garaniizando que las aclividades que se realizaran durante el desarroflo del
proyecto se encuentran enmarcadas en el interés superior de los nifics, nifias y adolescentes, y en el respeto
de sus derechos fundamentales. ! :

Manifiesto que como fitular o representante del menor de edad, titular de la informacion, conozco que ia
Wymaumamammh_m«tmcem
Personales publicada en: www.ichf.gov.co, asi como que fui informado de los derechos con que cuenta el Utular
de la informacion, especialmente @ conocer, actualizar y rectificar la informacion personal, revocar 1a
MywhWUM.bwumw.MammmM.
el correo electrénico: atencionalcudadano@ichi.gov.co y Ia linea gratuila nacional. (57) 01 8000 8180 80.

RmmmqumhammMy.ww.mmwmmummm
wmmwwuwaum.amem.mmmm&n:
por concepto de la ullizacién que hiciere el Instituto Colombiano de Bienestar Famiiar (ICBF) o cuakquiet
persona, natural o juridica, o que haya sido aulorizada por | entidad para la utiizacion de las imagenes.

on representacion del
ICBF, quien es responsable de captar, tomar y ediar 168 Producios para su postencr auIgacin

Los productos autorizados son originados por
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Anexo 34. Autorizacion uso de imagen 11

P i

COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2Ce

FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN v_«-::s_ Pm; \?
1

21012018

como  representante  del
P menor de edad
— -m(ﬂmdwd&m
pin £ mbdmmnbmmvbmmﬂmdoum
perhca : mzyammaazms.mmm.muem
ns CohmbmdaﬂemWFmtmdthmooUuu‘(tCBF)mamydwm
[Autorizacién | Fotos | K\ T Audios | +) | Videos | -2 Otros datos personales | |

< S . quien suscribe el presente documento, identificado (a)
con documento de identidad niimero de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes
sobre proteccion de datos personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autortzo libre,
expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Femiiar ‘Ceclia de la Fuente de Lieras’ (ICBF)
para captar y divulgar:

[Autorizacién [ Fotos | ./ | Audios | ¥ Videos [»C | Otros datos personales | |
La autorizacién

corresponda.
imagenes, audios o datos -muwmnw.m.»wmuo
o muu:!&u.umwmu publca om.mdm«mwmvwmu«ndm'&om
cunlqum aaolnunm' mdnwncmnuam Famar (ICBF)y sus actuales, y u“
ek aenmy marcas wmmmumuumwamum:mm o
mehowu&m@mummamm.m“yw.ym respeto

Wum“owddmadu.mahmm.mqwh

. manifiesto que no se nos adeuda
esta autozacién se reakza en orma Grale ¥, P CUlC iy o recamar vilor 300
 document ko Caombiano do Bienestar Famiar (B0 BCY
mrmwnlglﬁ““m‘“?&’mwmmmwvmm
p‘l‘ol\l.

Nombre: Representante legal
Calidad - "", - 14112

Fecha - Oic-2104

o\ en NP””MM -
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2

N —
COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2CE | 2101018
FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN

Version 3

Péagina 1 ge 1

del  menor de
.wu)eonﬂounmmd.mmra::
wis. & 03peciela ey 1501 do 2012 y of Decrelo 1074 de 2015, autorizo o, exprese g, 0% 0aos
Para captar y divulgar, )
[ Autorizacién | Fotos [ ¥ [ Audios T4 lmmmpmniﬁﬁ
T san ot
. N AL . quien suscribe el presents docume
con documento de identidad namero . me\bdmmenl:nmuv\::n{:l
sobre proteccion de datos .mmbtqtmd-zomydombwnuozoss.-mwoum
exprosa e inequivocamente al instituto Colombiano de Bienestar Famikar ‘Ceclis de 1a Fuente de |lerns' (ICEBF)
para coptar y divulgar: '
[Autorizacién | Fotos | G | Audios [ | Videos | X ] Gwos datos personales | |
La autorizacion comprende:
1. Captar

, tomar, almacenar y editar imagenes personales o fotografias, realizar videos y audios del
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente ségln cofresponda. e ke
2,

Divuigar y publicar las imagenes, sudios o datos a través de cualquier medio fisico, electronico, vitusl o de
cualquier otra naturaleza, piblica o privada, con el fin de hacer prevencién y promocion de derechos de los

niftos, nias y adolescentes para el Instituto Colombiano de Bienestar Familliar (ICBF) y sus actuales, y futuros
producios, servicios y marcas, garantizando que las aclividades que se reallzardn durante el desanollo det
proyecto se encuentran enmarcadas en el interés superor de los nifios, niflas y adolescentes, y en el respeto
de sus derechos fundamentales. 3

Manifiesto que como titlular o representante del menor de edad, ttular de la informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realizara de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personales publicada en: www.icbl.gov co, asi como que ful informado de los derechos con que cuenta el titular
de |a informacion, especialmente '

a. conocer, actualizar y rectificar la informacion personal, revocar 1a
autorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podran ejercer a través de los canales presenciales,

dmm:mw.wmyh*mmmm: (57) 01 800D 91 80 BO.

Reconozco que esta autorizacion se realiza en forma gratuita y, por tanto, manifiesto que no se nos adeuda
Suirma aiguna por concepto de este documento. En consecuence, me comprometo & no reclamar valor akuno
por conceplo de la utilizacién que hiciere of Instituto Colombianc de Bienestar Familiar (ICBF) o cualquier otra

persona. natural o juridica, o que haya sido autorizada por la entidad para \a utilizacion de las imagenes.
Suscriben;

Firma: \)i 4 YN
Nom TGN
Telétono A legar
Fecha:

Municipio
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Anexo 36. Autorizacion uso de imagen 13

g COMUNICACION ESTRATEGICA F2P20E | Doroow k

FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Versitn3 | 1
lFt’nnon \
documanto, comd fepreseianie del menor de  edad

ldentficado (8) con docurmento e identdad

3 *mmmbdbmulumwmum:um

personales, en la Ley 1561 de 2012 y &f Decrelo 1074 oe 2015, sutorizo ive, expresa e negquivocamenis
umwamwcuu-rmaww)mmyw
[Autorizacibn | Foros | X [Audios | X | Videos | x| Ovos daios personaies | < |

i3 An - UsO mnagen Gl SISUSS

T 2o\ Xabsa PASCS quien suscribe e presents documents, KIentEeado (a)
pon documento de idertdad v 0 Ao O de conformiiad com lo iapuesto &n iss normac vigentes
mmmmmmwut 1581 da 2012 y ol Decreto 1074 da 2015, sutorizo e,
mcmdmmcma Famiiar ‘Cacifa de ts Fuerte de Lisma' (105F)

para captar y divaigar: J

edid yio ded adullo mencanado (s) anleronments segun ]

2. Dulgar y publicar 88 imagenes, audios 0 daios & Uaves de cuslguier medio fisico, elechOmco, viuel o de
cuniquier otra naturaleza. piblica o privida, con el fin de hacer prevencitn y promocion de dereches de los
niflos, nikas y adolescontes para ¢l Mistituso Colombiana de Bienests Familar (ICBF) y sus aciuales, y fics
mm.mym.mmubmmuumumumw
Proyechd se encueniran enmarcadas en & iNtorés superor de los nios. niias y adokescomes. y en el respels
de sus derechos lundamentales

Manfioalo quo como tilular © represedanta del menoe de edad. Thular de la Informacion, ConoZCo Que 1
M?mammnmumnmumu Trstamienno do Datos
Personales publicada an. www Ich gov £o, B8l COMO que ful INONTAGO 0o 108 derechos Con que cusnla o sl
de W OMaciin, especaiments & CONOONM, Actialzar y reciicar |8 informacin personsl,  revocal la
WAKIZAGION i SOMCHAI 18 SLgresion del dalo, LK CURIGR 56 PO ejercer & Waves 00 los Caneios esenoales.
ol comeo alectndnioo: meyummm.m)mmﬂn»

mmmMnmmmmnwm.mwumumM
“MOthwm.ﬁvm.nw.mmww:
POr concapso de b uMizackon quo hickre of Instituto Colomblano da Rlonestar Famikar (1ICBF) o cuslquist
POTRONG. natirel 0 uridica, 0 que Iyl S0 auionzadi por W onidid pan 1 UUIZACion da las Imagess

F .m,Myo&MMowmmvmumm
1, Caplar, " 1

MUloNzad08 son orgnacos por  un representantn ©
'w..m“w.WVWNmmmmmw
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Anexo 37. Autorizacion uso de imagen 14

S - | |
PROCESO F2P2CC | 21070018
3 l COMUNICACION ESTRATEGICA \ aos. |
j FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN
M (OF} AL IS0 U6 4 Hage| o aNOT UL

Versén 3 .!Pm!u\

'4 como representante del menor de edad
e R e Fomas v s, P o
o de conformidad con 10 dispucsio en las normas vigentes pr
.onospodollnuyismu2012ydm1m4hm15.mom.wm“::‘w
uummcm-mumsm'cmuurmumucaﬂpnuwv uigar

] 1
[ Autorizacién | Fotos 'ﬂ]ml % !\Mml! IEWM. )
- 1
eo. R

identificado (a)
.wmuwmm.
mcow%anmmm_umum”bwm%gmmmﬁm
bmpmomudmmmwbtqlwamzyuwmtu “.uoﬁzo'
:pmuommmm-mécmmwrmmunsm Lieras' (ICBF)

A
[Autorizacion | Folos | ~p_| Audios | - | Videos | ¥ T Gwos datos porsonaies | |

: s audios del menor de
uifu&wf“xm_yWMMow?&xmv | .

edad y/o del Mnmw(s)mnmmmm‘ o i
T blicar las imagenes, audios o datos 3 través de cualquier I W % da S de e

- Dwumloﬂypu naturaleza, pablica oaivtdn.oondlndohm y promecién 'ed'°y

o M“m“mn. amwawrmmaﬂvmmﬁ cyRai.

niﬂos.m' Wy WMWWHMM%MGMS yel\mel
?'prgydow Y mt&.m”dmwumm.mym . respeio

se

ue la
de edad, tular de la informacion, coNOICe
w”mwowumm

nos adeuda
) forma gratuita y.wmb.mmmﬂm”
1c0 que o8l SUOTERCE N merio En corsecuence. e compromelo a o fecamas vaor 80,01
4 izad:n.qwm"w Commiia o u.a:udméemnnmm-
anmpmd::;momhm“mm’“hmm
persona,

Nombre: __ANgiC _ Riacon.

c’m e ‘rmhr W._ﬁ__-
v - - .

et L 0

—eimmdne ann AoinDdOS DOI - T ianiar dnadnaciin.
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PR e e

PROCESO ;
w COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2CE | 270772018
e FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version 3

documento, obrando como representante del menor de edad
: : B r identificado (a) con documento de identidad
nu qraiealqsat. de conformidad con lo dispuesto en las normas vigenles sobre proteccion de datos
ponondu.onupodduuyismam12ydom%m4am1s.u@om,m.mm,“
umunwcmawrmmthmam(ncas)mmymm

[‘Autorizacién | Fotos % [ Audios | % | Videos | X | Otros datos personales | v |

eo g(anc-a Ramers “QMMdpgmw.mm?&om
: 2298 34 ¢ . de conformidad con lo dispuesto en las normas
wndmmtummmmm.m.mﬂhlq 1581 da 2012 y el Decrelo 1074 de 2015, autorizo libre,
m”mmpﬁm,wumcmnmmrmtm«urm«m(pcsr:)
para captar y divulgar.

[Autorizacion | Folos | > | Audios | T Videos | .| Otros datos personales =]

Ll‘lnmlén comprende: : 5 . ) el monor de
. edady}odd ummunmmmwnm. Lo o vitual o e
2. Divulgar puuwuamm.mom a través de cualquier medio , slectrénico, L
' cullquietyohnmu.pabiaoMmdhawWym;ﬁedm;mw::
pmduc. 'M“urvbimy m:.g:mmu.;:umunmmwmmmnoue\
pmyoal:'l'eW&Mmdmmmmm.mummm.ymdrnpﬂo

el Instituto comu\oa?amw Famillar (ICBF) o cualquier olra
ncepto de la utilizacion que hiciere ke
::O?MMOW.OQDM”“OMW&MMHM«MMW

Suscriben:

Fima: _Blancu RaomsyQ
Nombre: [Tt e B
Calidad - -

Teléfono de contacto: _ *
Fecha: &evo 1.
Municipio; _ SR

legat _ 2 ___
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2P2CE 2107
COMUNICACION ESTRATEGICA r2018

FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN

Vorsion 3 | Pagina 1 de 1

como representante del menor de edad

identificado (a) con documento de identidad
o mmeMWMMmmmm-
pmomm,onupeddlauyiwtmzolzydooauolmlamis.mmWommmm
al nstituto cmmaWmeameuu-u (ICEF) para caplar y divuigar:

Audios | Y | Videos IMWM'I ]

Autorizacién | Fotos

.wmamw.muﬂuao(a)

QUL e = TG de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes
el Decrato 1074 de 2015, autarizo libre,

con d
- eapecial 1a Loy 1581 de 2012y
sobre proteccion d dafos persondies o Bsenestar Famiiar Cecia de 1a Fuente de Lleras’ (ICBF)

expresa ¢ al Instituto Colombiano
PONWUVGMIW
[ Autorizacién | Fotos | y [ Audios | X | Videos< [Otros datos personales | |
u1. WﬁwymWMomnﬁuMymmumwm
segun 2

edad A deladulomondomdo(s)m corresponda :
2. Divulgy:ypuuwmnm-ﬁmom -mawmmm.mw.vmue

cualquier olra o X
e s umuummmammaa

roduclos, servicios y marcas, garantizando que
Méem&mm‘mdmm«mm.mymm.ymdmb
de sus derechos fundamentales. 3

M&d@ﬁhahmduﬁm,mn:qoq:ml:
leccion W&mmnmammhm ratamiento de U
%Mmmmdmmumaquumumdmw

M'I:W.Mymdlwhwm, revoqutla
Mthwuw.mm-MwamaummMu.
dmm;mw.wmyhmmmu;(snmaooomsoao.

ulo.muiﬂesloauenonnosdeuda

meqwuﬂnmmnummmgﬁbv.w oy Taior k00
suma alguna por conceplo documento. En consecuenca, me eclamar .
- G e i Bienestar Familiar (ICBF) o cualquier olra
ulilizacion de las imagenes.

Los productos autonzados son arainacsas nor ,mmpmwmwﬂﬂm'
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Anexo 40. Autorizacion uso de imagen 17

COMUNICACION ESTRATEGICA
FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN

Como  representante
.&mmbm-tmmwmm datos
pouomlos.onupoduhl.qwmdemnydmwncomls.mm wumd.
mmnnmcmumrmtmmnrmawocar)mmym

{Autorizacién [ Fotos [0 [Audios [< [ Videos | ’f"lmmm |

.mmumm.m

de conformidad con o dispuesto en fas .

sommmadmm.mmcﬂhlq 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, auntorizo libre

mmommummumrmmahrmawm
caphrydivulgu‘

| Autorizacién | Fotos | | Audios | X | Videos D IMWT =
La autorizacion 3

(P Cap&.bmu.uhueuwymhm”wuaom,mm audios del menor
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segun comresponda. x -

2. Divulgar y publicar las imagenes, audios o datos a raves de cusiquier medio fisico, electronico, virtual o de
cualquier otra naturale .pﬂblaonndhdeMMdecdmdmdem
m.nmaymmmumcmmmMFmoceﬂymm.ym
mums,mym.mmummmnmmmummw
pmsoommmadmm“mm.whsym.ymdmm
de sus derechos fundamentales

Mm”muomumaw.ud‘hm.muh
recoleccion y tratamiento de los datos se realizara de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
PmmeﬂwmdmuﬁmumMMmMG&m
aumm,mmm.Mymuumm. revocar la
MymuwwmmmamW-maumw.
@l cormeo elecironico: atencionaiciudadano@ichf gov.co y la linea graluita nacional: (57) 01 B000 81 80 80.

Reconozco que esta autorizacion se realiza en forma graluita y, por tanto, manifiesto que no se nos adeuda d
suma alguna por conceplo de este documento. En consecuencia, me compromelo a no reciamar valor akguno
por conceplo de la ulilizacién que hiciere el Instituto Colombiano de Blenestar Familiar (ICBF) o cualquier otra o
persona, natural o juridica, o que haya sido aulorzada por la entidad para la utilizacion de las imagenes,

Suscriben:

Firma: N

Nombre:

Calidad - Titutar: Representante ia-r
Teléfono de contacto: Q H91
Fecha: 20

Municipio;
Los productos oumoo_s SOn onginados por, , en representacion del

IABDS e N




El arte para jugar y sentir

102

Anexo 41. Autorizacion uso de imagen 18

4 F2
- COMUNICACION ESTRATEGICA Lﬁ" ce
m FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Versién 3

T-'ET . dispuesto en las normas vigentes sobre proteccion de dat
personales, en especial la Ley 1581 oozoizyuommuozots.muom.wmmmIvm;:
al instituto Colomblano de Bienestar Familiar ‘Cecilia de la Fuente de Lieras' (ICBF) para

captar y divulgar:
[Autorizacién | Fotos | Audios Videos Otros datos nales

. quien suscribe el presente documento, identificado (a)

, de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes
sobre proteccidn de datos parsonales, en especial la Ley 1581 de 2012 y al Dacreto 1074 de 2015, autorizo libre,

expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Famitiar ‘Cocita de ta Fuente de Lieras' (ICBF)
para caplar y divuigar:

[ Autorizacién | Fotos | "] Audios | 3¢ Videos | \¢ | Otros dalos personaies N |
La autorizacion comprende:

1. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales o fotografias, realizar videos y audios del menor de
edad y/o de! adulto mencionado (s) anteriormente segun comresponda.

2. Divulgar y publicar las imdgenes, audios o datos a través de cualquier medio lisico, electronico, virtual o de

cualquier olra naturaleza, piblica o privads, con el fin de hacer prevencion y promocién de derechos de los

m.mymmummmm«BMFmacsF)ymmm.mes

productos, servicios y marcas, garantizando que las aclividades que se reallzaran duranie el desarrolio del
pmuMMMmdmm«mm.WyM.ymﬁmm
de sus derechos fundamentales.

Manifiesto que como titular o
mmnyummam«mnmaammuwarmmaom
Pmnnhnnm”;mwwmvm.dmuumammmumdm'
dohwm.Mazm.Mylmhwmm, revocar la
vahwuw.nmamm-mammmm.
mm.mw.mmyhmmm;(mmeooomeoao.

representante del menor de edad, ttular de la informacidn, conozco que la

Reconozco que esta
auvlorizacion se realiza en

por
Por concepto de la ulilizacidn que hiciere
Nm.munlohn‘dla.o:.:n.,.d
Suscriben;

forma gratuita y, por tanio, manifiesto que no se nos adeuda
. En consecuencia, me comprometo a no reclamar valor alguno
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) o cualquier otra
Aulorizada por la entidad para la ulilizacion de las imagenas,
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Anexo 42. Autorizacion uso de imagen 19

B g T R T
| | m::?u 2P 08 ‘ 2101018 \
| EEBS | rowMAToDEAUTORZACONUSODEWASEN | verén | rageetans |

identficado (a) g
’ ) con documenin de
numern ., de con 1o dispuosio en 1as normas vigenies \dentidag
personales, en especial Loy!&tdolO!ZydDoum!deo!Ols,mvom. .““mﬂmqhm
ummcmmammrmtmuurmamm'ucw)m' aph:ynd.:”\nur“

[Autorizacién | Fotos | o | Audios | W [ Videos | o] Otros datos personales | % |

k- TiL” . quien suscribe el presente documento dentificadn

sentide A3 Y do conformidad con 1o dispuesto : ol
1. en la

sobre M;lwddn de datos p:’-anb-. -8 especial la Ley 1581 de 2012y dDoaulomlo‘u de 231%‘2?&

p."m"""apm'y"m"""w@""" Instituto Colombiano de Blenestar Familiar ‘Ceclia de Ia Fuente de Lioras' (ICBF)

[Autorizacion [ Folos | [ Audios | 05 Videos |, | Oiros daios personaios T3 |
uiautconuclon comprende:
. Captar, tomar, almacenar y editar imagenes personales fotografias, realizar audios
edad y/o del ldmbmnd:nwo(l)mmno\h?eonumi. g O
2, Divulgar y publicar las imagenes, audios o dalos @ bravés de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cualquier otra naluraleza, piblica o privada, con el fin de hacer prevencion y promocion de derechos de los
nifos, nifias y adolescentes para el Instituto Colombiano de Bienestar Famiiar (ICBF) y sus actuales, y futuros
productlos, servicios y marcas, garantizando que las aclividades que se realizardn durante el desamolio del
proyecto se encuentran enmarcadas en el interés superior de los niflos, nifas y adolescentes, y en el respelo
de sus derechos fundamentales.

Manifiesto que como titular o representante del menor de edad, titular de la informacion, conozco que la
rocoloedénytmnmbmodobcdomnn“doeutmﬂdﬁoonh?olmutmmod;?nnuc:
Personales publicada en: www.ichl.gov.co, asi como que fui informado de los derechos con que cuenta

de la informacién, especialmente a: conocer, actualizar y rectificar la informacion personal, revocar la
auwmcbnywmhwddmumnmm-mammmuggun
el correo electronico; atencionalciudadano@icbl.gov.co y a linea gratuita nacional; (57) 01 8000 91 80 80,

econo autorizacion adeud:
umhammgmv.wwm.nmmmmunos
. zcoqueemm domw.ﬁnw.mmm-mmwmm
bl el g Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) 0 cualquier olri
por la entidad para la ulilizacion de las imagenes.
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w M%ﬂm e s

et FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN ‘l Version 3 \ Pagna 1 ‘E‘j

aumero , de ! >
personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre, expresa e inequivocamente
al Instituto Colombiano de BienalﬂfFarﬁaf‘Cwﬁdelacheuuu' (lCBF)pafaeapwyawuw

[_T_utoﬂuciénll-‘otos T Se | Audios | X< [ Videos | > [ Otros datos personales ]

quien suscribe el presente documento, identificado (a)
it oe g en |as normas vigentes
' de dalos personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre.

inequivocaments Instituto C

expresa € mawyrmceaaaemrum de Lieras’ (ICBF)
para captary divuigar. -

[ Autorizacion | Fotos | Audios |vueoslzloroscaosmueslx |
La autorizacion comprende:

1 Capwmamnﬂyewmpawowwvueuymmwmamm
‘ edadmybdel ey smtgena‘ (WS) £ ‘dsbs Faves W‘nndbﬁsiw electronico, virtual o de
Divi publicar las 2 -] a de ™ irsesgriand i
& al ryo(ranaualen pabicaowivada.conelindehaeefp;evermr}ypmméﬂ e s
ﬁﬁﬁﬁaymnm' para el Institu to Colombiano de Bienestar meaﬂymmm.ymm

servich gaanual\ﬂo aclividades que se realizaran durante el desarrolio del
pmmteem:ﬁ;%mdh::s::edordemm.nﬁasyadomm.ymdmspeb

j eﬁd.mdehnomadbn.wmnoqmla
wmcoleodén mniem me‘:osww malzaﬂ“ “?manidd“ con la Politica de Tratamiento de Datos
mspwy uume.aimqnuw&bQMwnmmmzmmr *
& NMWIW.MYWBWM.N
mthmeBMummawemmww,

suma alguna por concepto documento. ano

comepww oy e A .mew Familiar (lCBF)ocualqu’»er otra
aummmmdwwa
%.mdo;ﬁdﬂommﬂom”huﬁﬂmhuﬂwﬁnmmw;

Suscriben:

Fima: T PP=
Nombre:
Calidad - Titular: ey

Re|
Teléfono de contacto: _3.10Y 8YB |
Fecha:
Municipio:

an rapresentacién del

104
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Anexo 44. Autorizacion uso de imagen 21

‘& PROCESO I | sintase
COMUNICACION ESTHATEGICA ENER | Anstaoy
e oy FORMATO DE AUTORIZACION USO DIZ IMAGEN

Vorsion 3 Pm1m

URLLLILLUAY

o como ropresontants  dol  menor de  edod
_home) m , iantificdo (a) con documento de identidad
Mo A4S L s L. do conformidad con lo

dispuosto on las norman vigentos sobre protoccion do datos
porsonaloes, on ospucil ln Lay 1581 de 2012 y of Decreto 1074 do 2015, sulonzo e, oxprosa ¢ inequivecamente

al Instituto Colomblano de Uienostor I amilar ‘Coctia do a I'uonio de Lioms’ (ICHI) para caplar y divuigar;

[ Autorizacién | Fotos | X | Audios | %0 | W'I)‘“l Ofron dalos porsonaies | |

o. vmm-\ n , quion suscribo of prosonts documento, identificado (a)
con documonto de d Moo 4oL a8 150N “do conformidnd con lo dispuesto on las normas vigentes
wobire protoceldn de datos penonales, on ospecil i [ oy 1601 do 2012 y of Dacrmio 1074 da 2015, .mopc'::')'
oapmaommnwmmmmmcmuwrm'cmaurmuw(
pam coptar y divaigor:

| Autorizacién | Folos | ;&ml) | vidoos < | Owos datos personales ||

ul.u‘g;:::mm.mm;ymlmwMoW“.WvMymummﬂ
‘ edad ylo del adulio nmmudo(u)mnmmm. P I
2 UNuWymmmthm.Mom 0 Wovia do cuaiquicr medio .m“ e
" nkwlofu!m|Wclum.pﬁblcoopvho&l.mdlndomwvmmvum’ on my :
f:noo.mnuymmmummcwrodom;w:mmw y M" g Mdd
o c:.n'o‘;”nannr::\'mmdh:;umnmm.nﬂuym.ymdmub
0
oo fumichamontalos

uu‘:::l:mn::m..ﬂowdm“w.“:obmw.mu:.th
recol otarnio datos w0 roolzend do conformidad con Politica ratamiento de Datos
W"mw‘wy“ x&mw;dmuumﬂummumd%

de W lformecion Mth.:mu.ﬂ“vmhwm. evocs

los canales
ol mmmmwmmynmmmmmmmww.
CONo .

mmuhy.wum.mwmmummm
Rmmom":: "‘""'I m“.mmmumm.mm-mmw:m
x;mwhmmammdmwamsmmmomu (

p.mmn.nnludo]umn.ommﬁomwbwmhmumml.
Suscriben:

Flrman: ef
Nombre: -

Colidnd - Tiutar: _______ Reprosantonte legat
Tokfono de contacio:

Focha:
W:Wu
Luwﬂwﬂwm'mw” ____, en representacion del
ICDF, quien o8 responsable de capliv, lomar y adtar o8 producios para su postenor alvuigacion,
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Anexo 45. Autorizacion uso de imagen 22

I % I COMUNICACION ES TRATEGICA Favace | anoraoe

FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Verién 3.

K. sop dc mmu“:ummm
. ~ R mnmdowmmdoumu
personales, en especial la Loy 1581 de 2012 ‘::I‘D.aob 1014::16 aulornzo ibre mw' Inequ m“ —
ol lnlmudeonmanM'coc-athauuu’(lcsr)p'-mu;m.ydwu':v -

L Autorizacién | Fotos (X | Audios | 2K, | Videos | 3< | Giros datos personales | 5% |

- éomc:\bdmcdc:u m'm i
f 2, on normas
st i dcepersres o specll Ly 157G 2012 fDeciy 174 15 ot
Inequivocamente Famitar ‘Cecilia de la Fuente de L '
e voom leras' (ICBF)

[ Autorizacién | Fotos | S [ Audios | X | Videos | X | Otros datos personaies | o |
La autorizacion comprende:

1. Captar, lomar, almacenar y editar imagenes personales o fotografias, reakzar videos y audios del menor de
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segin comresponda.

2. Divulgar y publicar las imégenes, sudios o datos a través de cualquier medio fisico, electrénico, vinual o de

cualquier otra naturaleza, piblica o privada, con el fin de hacer prevencion y promocién de derechos de los

ninos, nifas y adolescentes para el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF) y sus actuales, y futuros

productos, servicios y marcas, garantizando que las aclividades que se realizardn durante el desamollo del

proyecto

se encuentran enmarcadas en el interés superior de los nifos, nifas y adolescentes, y en el respeto
de sus derechos fundamentales.

Manifiesto que como Utular o representante del menor de edad, Ltular de la informacion, conozco que la
recoleccion y tratamiento de los datos se realizara de conformidad con la Politica de Tratamiento de Datos
Personales publicada en: www.icbf gov co, asi como que fui informado de los derechos con que cuenta el titular
de la Informacion, 8. conocer, acluakzar y rectificar la informacién personal, revocar la
autorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podran ejercer a través de los canales presenciales,
@l correo electronico; atencionaiciudadano@icbi gov.co y la linea gratuita nacional: (57) 01 8000 91 80 80.

Reconozco que esta aulorizacion se realiza en forma gratuita y, por tanto, manifieslo que no se nos adouda
meM““w.Eﬂmmmlmmvwﬂm
po:cmcmo.ummmmdmmamrmmmomwo:n
wm.wuowm.oqnhmddowhdnuhuﬁdmhmammm

Suscriben;

p% éﬂﬁk é.ﬁ (ﬁ“.i ELQ‘
Calidad - Titular: Reprosentante S
Teléfono de contacto: %1% 390 S m

:‘m; 26, : 19

LOS Productos autonzacos son oNgNAcos , on representacion del
ICAF. aulen as espansable de cantar. m’:’mmmmwmmm
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" PROCESO
" w ” COMUNICACION ESTRATEGICA F2P2CE | 21010018 |
| = ool Vo |
AR FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN ==

NN . oo:;imn‘mdconbmmmhs'
personales, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo bbre, expresa inequivocamente
ummmncwmnmmramcmuhrmuwu(W)mum:ywugm

[Autorizacién | Fotos 7 | Audios [NZ7 | Videos [~7| Otros datos personaies |

ONIACKN JSO Imagen Gai tituial

Yo, Non Neeay 1 oana, B . quien suscribe el presente documento, identficado (a)
con documento da identidad nimero ICHS I Y . de conformidad con lo dispuesto en las nommas vigentes
sobre proteccion de datos perscnales, en espacial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre,

expresa e inequivocamente al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ‘Cecilia de !a Fuente de Lieras’ (ICBF)
para captar y divuigar:

{ Autorizacién | Fotos | ) * Audios [X/ lvmiﬁlouu dalos personales | |

: videos y audios del menor de
L B Cw,m.ammvmmmomm
edad y/o del addbnm\cbmdo(s)mm.ewwm.

naturaleza, pu Mmah«wwym«um«m
i M?MWW‘:‘:WW«MWFM(CBFWN:MJM
uﬂmos. sﬁwidos mmmmw“mmmummmmdmmuel
pmmnss'eomm;nMmdmmmmm.nﬁuymm.ymdmm
de sus derechos fundamentaies.

. la
Manifiesto como litular Mdﬂmawﬁ.muh_w.mqm
meohwbn“umi-nodeommuwnummupmarnmm”n:;omm
ms;uwmme.m.dmmuwamMmu i
d.mwh . soichr. ' supresion o .Msp&hﬁ;nMamw'W.
- : b “muwmyhmmm\mn)mmmww.

se nos adeuda
Reconozco que esta autorizacion realiza mmy.wm.mmwwm S
suma alguna por conceplo “W&M.mmw‘mm:;ﬂ:mm‘won'
mm:uwami:n.“mawmmawrmfm) et
?:mmdoluuia.oqnmﬁdommWhMmhuiw imag

Suscriben:

i Hase B

Nombre: Wiy Adckse ZN2 2 %o
Calidad - Titular Representante ﬁ .
Teléfono de contacio:

Fecha: S rn 20202

Municiplo: Ta e presentacion del

e —— T A
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COMUMICAGION B8 TRATEGICA amce | »oraew
FOMMATO DE AUTORIZAGION USO DE WAGEN e T o —

o autorizacién comprende: ' 3 . ———

1. Captar, lomar, almaecenar oditar Imagenes porsones o folograties, reatzar viseos y sudios frwoor
edad yo del ldtlbmm:vuommnn?m . - 0

2. Divuigar y publicar lns imagenes, midios o datos A trovée do cuslquior Medio fisico, slectonion, vl o ¢
WhtoﬁnW.MoM,mdemmymumab
Nﬂot.MnyMundmmumrmmnum.vm
Producion, servicion y marces, garanteando que 1as sctividades que se rmokzarss Gunnts o Oussrolls &
Proyecio se encusniran enmarcadas en ol interds superor de los Wi y adolescentes. y on of respet
de sus dorachos fundamaeniates.

Manifiesto que como tiular 0 representants del menor de edad, Wular de la inlormackn, conozco g |
racolecolon y ratamionto do los dalos se reallzars de corformided con ia Polilics de Tratamiecto de
Personales publicada en; www ol gov 0o, anl como que ful Informado de los derechos con Gue cuenta & s
e ' M:o:lmu'm me" ¥aves 0o ot canales '
sutorizacion y solicitar X 5o "
dmdo:uom:mmw.mmyummmmmmomu

Reconozco ests SUlOrzackn 50 realiza &n forma pretulla y. Por 14080, MAnBosto QUe NO #8 108 BdeuE
wmmm%w«mm.&mm.mm.mnm:wn:
wrm&hu&%w“dmwumrmm ausquer
pouom.nmrdoww-.othmmmwhmomnmaum

on represenisciin o
Lo!m-mm-mwmw___———ﬁm.

O ian m# raennreshia e cROMAr fomar v odilar 105 DIOJUCIos

108



El arte para jugar y sentir 109

Anexo 48. Autorizacion uso de imagen 25

w PROCESO F2apRCE | 270772018

PR

FAMILIAR FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version3 | Pégina1de

gﬁﬂfﬂﬂmmm
mmqmm. mmdﬂmﬂd"’m

, i , identiicado (a) con documento de identidad
nimero _JQ2SYGOIGY . d¥ conformidad con o dispuesto en 1as normas vigentes sobre proteccion de dato
personaes, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo libre, expresa e inequivocaments
al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar ‘Cecilia de la Fuente de Lieras' (ICBF) para captar y divuigar:

[Autorizacién | Fotos | Y | Audios | ] Videos | Y Ofvos datos personaies |7

Autorizacién - del i @
Yo, WEE‘ @"ﬂﬂ , quien suscribe el presente documento, identificado
con doc o de identidad\iimero L oa{ (3452 =, de conformidad con lo dispuesto en las normas vigentes

sobre proteccion de datos personales, en especial ia Lay 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, autorizo “bB';';
expresa e inequivocamente al Instituto Colombianc de Bienestar Familiar ‘Ceciia de la Fuente de Lieras’ (IC
para captar y divulgar:

| Autorizacién | Fotos |21 Audios | r)o}vweos[')blorosdatospeﬁowesm

La autorizacién comprende:
1. Capw.m.ahmwymmmom.MMyammwmmde
edad y/o del adulto mencionado (s) anteriormente segun corresponda. _ ] AN
2. Divulgar y publicar las imagenes, sudios o datos amwmmm.mm phidie
cualquier ofra Mm.ﬁMoMmdhanywmmmmm
niﬁos.mﬂasyadobseen&aparaelk\s&mmdeaimesanamia(OCBF)ysmacmahs.v g
produc&os,wﬁmym.mﬁ“mmmm&m&amdmmeddesam e:o
proyecwwmmmmdmmdemm.MmyW.yeﬂdmw
de sus derechos fundamentales. y
anifiesto como titular Mdﬂm&e@.aﬂuhm,mqm
gwm?mm«kmumammumaemmmoueoam
Pmn&sy&kadam:mjcﬁmvm.siwmqnumab;mmumaﬁm
especiaimente a: W.Mymhmmmpefw\al, revocar la
torizacion y solicitar supresion dalo, las cuaies se podran ejercer a traves canales presenciales,
e / W.ﬂ.&yhmmm: (57) 01 8000 81 80 8O.

econoz i i adeuda
ocizadénsereainmbrmgrahﬁy.pormb.muﬁeswwenosems

R ﬁ:ﬁ%uww.aw‘mmmanmrgg?wnbL:?m

;;':‘:oan‘geplodehuﬁl&adqumdmwcmdeBHMFma ) 0 cualq

persona.nanmlo]uim.othayasdo

mwhmwummm imagenes.
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— — N \ '
,.ocnom” rzwmce 210720NR
x FORMATO DE AUTORIZACION USO DE IMAGEN Version 3 Epm“‘”
- »  documento, obrando cOMO (epresentanto  del menor de  edad
; . ldentificado (a) con documento de Identidad
NUMero

, en las normas vigenies sobre proteccion de dalos
, en especial la Ley 1581 de 2012 y el Decreto 1074 de 2015, aulorizo libre, expresa e insguivocamente

al Instituto Colombiano de Bienestar Famdiar ‘Ceciia de 1a Fuenie de Lieras’ (ICBF) para captar y divulgar:

, quien suncriba el presente documento, identificado (a)
de conformidad con lo dispuesto on 1as normas vigentes
1581 de 2012 y e Decrelo 1074 de 2015, autorizo libre,

expresa o wmmmummumrmcw«urm« Lieray' (ICBF)
para captar y divuigar.

[Autorizacién | Foios | Jo | Audiof HZ | Videos [ Otvos datos personales | |
La autorizacion comprende:

1. Captar, m.m,mmmow.mmuuumwmmcm
edad y/o del adulto mencionado (s) antenormente segun corresponda,

2. Divulgar y publicar las imagenes, audios o dalos @ Wavés de cualquier medio fisico, electronico, virtual o de
cualquier otra naturaleza, pablica o privada, con el fin de hacer prevendion y promocion de derechos de loa
nifos, mﬁumedmmW&mmecaF)ym aciuales, y fuluros
producios, servicios y marcas, garantizando que las actividades que se realizarbn durante ¢l desarrollo del

mcbumm.Mmdmmdomm.Mumeymolmpoto
de sus derechos fundamentales

m“omumaw.mahw.mmﬂb

wmmm%-mammnnmamuodmuwmrmmo«oam

m.wm:mwwm.ulmuumnmum-m"mmumuhr

de In informacion, especiaimante A conocer, actualizar y rectificar la mmponond. nvouv.\:

aulorizacion y solicitar la supresion del dato, las cuales se podrn ejercer a través canales presenciales,
4 ? .wmyblmmm.mmmmww

Rocomzcomoomm&mnmmmmv.wmb.mmwomunooudoudl
wmamwwmﬂw.&m.mmmm.nom valor alguno
por ooncoptodomemdwmaWFm(lcaF)omlqum ol

m.mﬂomowmmmwhwmhmmmlmbmmn.

Teléfono contacto: 2L 321> .

Los productos autorizados son onginados por, ~, en represomacion at
ICBF, quien es responsable de captar, tomar y editar los producios para su posterior divulgacion.
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Anexo 50. Autorizacion uso de imagen 27

83\ ‘ PROCESO l F2P2cp .

| = """ —

& COMUNICACION ESTRATEGICA 2TeIR018
FORMAIODEAUTORMU&ODE IMAGEN U.w;a— P*;‘ de ‘

niumero
» de conformidad con lo dispuesto nOMas vigontes
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