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Resumen (Abstract)

El presente proyecto pretende a través de la mimesis, generar sentido de pertenencia por el
territorio cundinamarqués, ensefiando algunas de sus practicas culturales como lo es el Bambuco
del departamento, a alumnos de 10° del colegio Liceo Loren’s del municipio de Mosquera, por
medio del uso de las nuevas tecnologias, dejando como recurso pedagdgico un reportaje
realizado por los estudiantes con sus celulares y basados en informacion brindada por los

investigadores.

The present project intends through mimesis to generate a sense of belonging to the
Cundinamarca region, teaching some of its cultural practices, such as the department's Bambuco,
to 10th graders from the Liceo Loren's school in the municipality of Mosquera, through of the
use of new technologies, leaving as a pedagogical resource a report made by students with their

cell phones and based on information provided by researchers.

Palabras claves / Keywords
Mimesis, Bambuco, Practicas Culturales, Nuevas tecnologias, Cundinamarca.

Mimesis, Bambuco, Cultural Practices, New Technologies, Cundinamarca.



Introduccion

Este trabajo de investigacion tiene el fin de generar en adolescentes sentido de pertenencia
por las préacticas culturales de Cundinamarca, mas exactamente en el territorio de Mosquera. No
pretendemos dar cuentas detalladas del folclor o de toda la cultura de Cundinamarca, ni mucho
menos que lo aqui escrito defina el hacer cultural de todo un municipio y sus habitantes, por el
contrario se quiere exponer que un segmento de la poblacion ha dejado de imitar las costumbres
territoriales y tradicionales de sus familiares anteriores. Es a través de la ayuda de la educacion
artistica fusionada con la nueva era tecnoldgica, que se pretende dejar una forma diferente de
utilizar los dispositivos celulares de los jévenes de 10° dentro y fuera del colegio Liceo Loren’s
en Mosquera, y asi mitigar la pérdida de las practicas culturales, todo ello haciendo uso de lo
aprendido para que esta perspectiva metodolégica se enfoque a utilizar el reportaje como un
recurso no sélo para saberes culturales sino para reflexionar en cuanto a la adquisicion de saberes

a través de las nuevas tecnologias.
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Planteamiento del Problema

Mosquera es un municipio que dia a dia estd en expansion territorial debido a su cercania
con Bogota capital de Colombia y la acelerada industrializacion. Debido a esto tiene influencia
de muchas partes del mundo a través del turismo y sus riquezas culturales autoctonas, generando
cambios en sus habitantes en términos de costumbres, arraigo, tradicion y desencadenando una
idea de adoptar otras culturas, llenas de ambicién y anhelos por ser poseedores de la modernidad
o simplemente estar al dia con lo que se considere moda en el momento, es tal el desuso de las
practicas culturales que desde la forma de vestir, la gastronomia, la manera de preparar los
alimentos y las nuevas infraestructuras con nombres extranjeros, las han transformando, hasta los
quehaceres de la casa ya se realizan de otra forma, hay diferentes representaciones de la manera
en que las mujeres Mosquerunas lavan la ropa pero con la influencia desmesurada de la
tecnologia y sus nuevos modos, esas practicas se pierden con el paso del tiempo. Mosquera
alberga una suma importante de habitantes que debido a la ocupacién de la tierra traen consigo
otro tipo de costumbres; la cercania con la capital sirve de dormitorio a muchas personas que
viven gran parte de su dia a dia en Bogotd, esto ha generado que Mosquera se permeabilice de
cierta falta de interés cultural y que Cundinamarca y gran parte de sus habitantes dentro de los
municipios cercanos tomen como ejemplo a Bogota, perdiendo sentido de pertenencia; esa
division cultural y de identidad que ha ido creciendo con el paso del tiempo, las costumbres
““extranjeras’” adaptadas y el avance tecnol6gico que a su vez implica un cambio social ha
creado una brecha dificil de cerrar, sin embargo, en este caso las nuevas tecnologias serviran
para mitigar la pérdida de sentido de pertenencia por las practicas culturales del departamento,
siendo esta una parte importante para el patrimonio cultural de Mosquera. (Revista Colombiana
del folclor Cundinamarca, 2003).

Este proyecto de investigacion mantendra contacto con dos contextos particulares, el primero
sera el territorio de Zipacon por ser el lugar de donde se tomara culturalmente las incidencias
artisticas para luego proyectarlas y socializarlas en el colegio Liceo Loren’s ubicado en el
municipio de Mosquera. Este Gltimo es el segundo contexto y territorio en el cual se aplicara los

procesos de fomento del reconocimiento cultural de Cundinamarca.



Se aborda a Zipacdon debido a su empuje, crecimiento cultural y artistico que esta
construyendo, al cual sigue comprometida su poblacion junto con las entidades administrativas
locales, para impulsar por décadas todo un encuentro cultural en su territorio, lo que también le
permite al departamento contar con Zipacén como municipio para reunir a los amantes del
folclor Cundinamarqués, nacional e internacional para que muestren sus manifestaciones
artisticas a la regién continuando con el fomento, la apreciacion, la conservacion, el desarrollo
artistico cultural de la sociedad colombiana, el cual, mediante este proyecto busca reconocer
generando sentido de pertenencia. (Plan de desarrollo, 2007 - 2011)

Después de una encuesta realizada a estudiantes de 10° en el colegio Liceo Loren’s ubicado
en el municipio de Mosquera Cundinamarca, (lugar donde se hara la aplicacion del proyecto), se
evidencio lo antes mencionado (un desconocimiento del folclor cundinamarqués, sus bailes,
pasos, vestuario, historia y musicalidad). En Colombia cada region geografica tiene distintas
manifestaciones artisticas y culturales que deben ser resaltadas, acogidas, admiradas y por esta
razén los estudiantes deben saber que existen. Segun la Nueva Revista Colombiana de Folclor
del Patronato de Artes y Ciencias, - Reedicion (2008), la experiencia de artistas empiricos y la
encuesta realizada en el colegio Liceo Loren’s, deja ver la falta de préactica, de informacién y por
ende de saberes puntuales, no hay un afan por reconocer el territorio y la proveniencia cultural
cundinamarquesa. El problema no es que lleguen modismos de otros lados, es que Cundinamarca
ha perdido en gran parte de su identidad y sentido de pertenencia, a diferencia de las personas
que llegan oriundas de la Costa, de Antioquia o de los Llanos, pues al sentirse orgullosas de su
region, comidas, vestuarios y manifestaciones artisticas, los arraigos culturales de los
Mosquerunos se desvanecen ya que no sienten lo mismo y no toman en cuenta que su
departamento también tiene identidad y unas practicas culturales propias. Es el momento de
rescatar dichas manifestaciones, pero adaptandose al presente con sus cambios evolutivos, donde
las herramientas tecnolégicas como celulares y redes sociales, mitiguen la pérdida de las
practicas culturales, las cuales permitan establecer nuevos canales de aprendizaje, fusionado con
los medios interactivos generados por los dispositivos tecnoldgicos ya inherentes para las nuevas

generaciones.



Pregunta Problema

¢Como incide la mimesis en la ensefianza de précticas culturales en estudiantes de 10° del

colegio Liceo Loren's ubicado en Mosquera, a través del desarrollo de un reportaje?

Objetivos

Objetivo General

Determinar la incidencia de la mimesis en la ensefianza de practicas culturales

cundinamarquesas en estudiantes de 10° del colegio Liceo Loren’s de Mosquera, utilizando como

recurso pedagagico el reportaje.

Objetivos Especificos.

Identificar las practicas culturales del municipio de Zipacon por medio de material

audiovisual que dé cuenta de las practicas culturales que alli se ejecutan, con el fin de hacer un

proceso de mimesis en el aula de clase del Colegio Liceo Loren’s.

Documentar de manera audiovisual el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes

con el fin de que se relacionen y aprendan de las nuevas tecnologias.



Justificacion

Mosquera Cundinamarca, es un municipio que en los ultimos 14 afios ha tenido un
crecimiento urbano muy alto, con bajo costo en la compra y renta de vivienda (Instituto
Geografico Agustin Codazzi) (Igac, 2018), generando un aumento en la migracion de habitantes
capitalinos a establecerse alli, llevando consigo costumbres y habitos de su diario vivir a
Mosquera; muchos de los nifios que actualmente viven en este municipio no conocen la historia,
ni las précticas culturales de la region, menos las del departamento, esto limita la construccion de
sentido de pertenencia hacia Cundinamarca, aunque Mosquera tiene programas para fomentar la
cultura del municipio contando con un premio latinoamericano al buen gobierno municipal en la
categoria de ciudad educadora, basado en la utilizacion de las TIC en la educacion (Federacion
latinoamericana de ciudades, municipio y asociaciones de gobiernos locales, 2018), la falta de
interés y reconocimiento de practicas culturales de los jovenes habitantes de alli, pero oriundos

de la capital es muy alta.

Una de las razones por la que se escogid hacer este proyecto en Mosquera es porque los
investigadores del presente trabajo, tenian una idea (partiendo de las experiencias previas) que en
Bogota hay una falta de interés en la cultura cundinamarquesa por ser una ciudad cosmopolita,
donde arriba gente de muchas partes del mundo. Sin embargo, cuando se llega a Mosquera se
evidencia que con el correr de los afios se esta produciendo el mismo fendmeno, adicional a esta
razon el presente proyecto tiene en cuenta las Tecnologias de la informacion y la comunicacion

(TIC) como elemento pedagdgico.

El uso de las nuevas tecnologias en la vida cotidiana se ha hecho casi indispensable, la
globalizacién y la sociedad ha llegado a verse obligada al uso de éstas en su diario vivir (trabajo,
vida personal, comunicacion familiar) es tan asi, que cualquier persona que quiera presentar su
opinion la sube a internet, a redes sociales teniendo alcances inimaginables, el aprovechamiento
de la tecnologia no es muy claro en la sociedad y ha llevado al uso inadecuado de la misma,

destinandose principalmente al ocio y el entretenimiento.



Por tal motivo es necesario crear métodos de ensefianza que apliquen estas nuevas tecnologias
con el fin de mejorar el aprendizaje y del mismo modo incentivar a los estudiantes a apropiarse
de temas que para ellos no son prioridad. El Liceo Loren’s de Mosquera retne las caracteristicas
anteriores, ya que maneja una pedagogia humanista critica que le permite al estudiante hacer una
critica educativa y aprender desde sus experiencias previas, capacidades y logros adquiridos,
para gue supere sus niveles de aprendizaje adaptando sus gustos tecnoldgicos a cualquier otra
actividad; ademés la pedagogia humanista incentiva en el estudiante su deseo por aprender artes
y deportes, y aunque no es su unico fin, si es importante que a traves de este modo de ensefianza
el estudiante se descubra a si mismo y produzca conocimientos y saberes que lo acerquen a las
comunidades que lo identifican, y que a través del tiempo han apropiado por medio de la

mimesis y la repeticion.

La imitacién historicamente es la primera herramienta que hay para ampliar los
conocimientos, repetir lo que hace otra persona para obtener el mismo resultado, es el caso de las
costumbres y tradiciones culturales las cuales se ensefian a partir del ejemplo, copiando a sus
padres o sus familiares mayores, es por esto que aprovechar la evolucién e innovacién
tecnoldgica con el fin de preservar estas tradiciones de cada cultura resultaria mucho mas

sencillo para las nuevas generaciones. (Tomasello, Kruger y Ratner, 1993)

Por otro lado, para comprender la etapa adolescente de los estudiantes referenciados en el

presente trabajo, se toma la siguiente categorizacion:

De acuerdo a Papalia, (2010), la pubertad y la adolescencia estan entre los 14 y 15 afios y
es en esta edad cuando la motricidad se estabiliza, la velocidad alcanza a la de un adulto,
la memoria esta en optimo desarrollo, la sed de aprender es una mania, la coordinacion
motora amplia su exactitud y la velocidad alcanza a la de un adulto. (p, 354).

Referenciando esta conclusion en los estudios de Papalia, el publico objetivo de este proyecto
son adolescentes de 10° del colegio Liceo Loren’s del municipio de Mosquera, con los cuales se
dara inicio a un proceso de informacion y sensibilizacion del sentido de pertenencia de las
practicas culturales de su territorio (Cundinamarca), tomando como referente al municipio de
Zipacon de donde se extraeran las practicas culturales; Parte de las evidencias recopiladas por

quienes realizan esta investigacion (fotografias y material audiovisual), seran usadas con el fin de



llevar el folclor al aula de clase, provocando como insumo final de un proceso de interconexion
con la realizacion de un reportaje usando las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion como recurso creativo, demostrando que se puede desarrollar un resultado
diferente, alimentando cada dia mas las estrategias para mitigar la pérdida del reconocimiento

cultural en el que se encuentran los adolescentes objeto de este estudio.

El arte audiovisual engloba todas las modalidades y manifestaciones digitales, formato de
difusion, tecnologia multimedia entre otros, esto hace que las artes audiovisuales sean vistas y
oidas por el pablico eficientemente: el cine experimental, el reportaje, la fotografia, los comics y
la animacion; es por ello que haciendo uso de estas nuevas tecnologias se dara paso a un trabajo
de reportaje como evidencia de lo antes mencionado a lo largo de esta investigacion. Se busca
mediante el reportaje reducir las limitaciones propias de las formas de ensefianzas analogas, de la
poca utilizacion de los libros debido al bombardeo mediatico de entretenimiento y el uso
estratégico de los elementos tecnologicos existentes, ésta combinacion enriquecera la experiencia
de los involucrados en este proyecto, mitigando el desconocimiento y falta de sentido de
pertenencia cultural al pablico objeto de esta investigacion.

A esto se suma los esfuerzos que durante algunos afios ha adelantado el municipio de
Mosquera en cuanto a las escuelas de formacion, desarrollo de actividades culturales, lGdicas
recreativas y desarrollo de programas de fomento de lectura y escritura, el primero de estos
integrado por escuelas de musica, danza, plasticas y artes escénicas, el segundo constituido por
eventos de bajo, mediano y alto impacto tales como presentaciones teatrales, danza folclérica,
encuentros departamentales de Ballet, musica, siendo aqui donde a falta del uso tecnoldgico y de
artes visuales se agregara un punto mas a este esfuerzo por la difusion, informacion y précticas

culturales dentro de Mosquera Cundinamarca, mas exactamente en el Colegio Liceo Loren’s.

También cabe resaltar que hacia el afio 2014 se realizd la creacion y conformacion del
Consejo de Cultura del municipio, el cual genera espacios de concertacion entre la alcaldia y el
sector artistico de Mosquera, para apoyar la formulacion de politicas y procesos culturales que
beneficien a toda la poblacion, de la misma forma y por medio del acuerdo No. 37 de diciembre

23 del 2014 se adopto el Plan Decenal de cultura y el plan de incentivos para fomentar la



practicas culturales de los Mosquerunos lo que ha facilitado la implementacion de este proyecto

en el municipio. (Portal Web Secretaria de Cultura, Alcaldia de Mosguera Cundinamarca).

Es el colegio Liceo Loren’s entonces uno de los escenario més relevantes para los estudiantes,
puesto que facilita vivir experiencias formativas que desarrollan la mente, la creatividad, su
curiosidad, e incentivan el reconocimiento del arte y la cultura de forma humanista, llegando a
una fase de autorregulacion donde el estudiante se encuentre feliz y satisfecho por el trabajo
realizado; cabe mencionar que la variedad del folclor y la cultura tradicionalmente es una
importante riqueza Colombiana, que debe contar con mayor presencia en el proceso de la
educacion, por ello es de suma importancia que la ensefianza-aprendizaje sea una
responsabilidad tanto del colegio como de los docentes, facilitadores y productores de arte y

conocimiento.

Marco Referencial

Antecedentes

Colombia, en el articulo 23 de la Ley General de Educacion, ley 115 de 1994, establece la
Educacion Artistica como una de las areas fundamentales del conocimiento y de la formacion en
el curriculo nacional; luego fue modificado por el articulo 65 de la ley general de cultura, ley
397 de 1997, en cuanto al nombre y concepcién del area: Educacién Artistica y Cultural y le
asigna un sentido mas amplio a este campo de conocimiento. En noviembre de 1999 el Director
General de la UNESCO formulé un “llamamiento internacional para la promocion de la
educacidn artistica y la creatividad en la escuela” en el marco de la reunion nimero 30 de la
conferencia General de la Organizacion. Fue asi que el pais concluyé el siglo XX con una
reforma imprescindible a la hora de incorporarse a esta corriente global que fomenta las
actividades artisticas en la escuela para mejorar la calidad de la educacion y reconocer la funcion

de las artes en el ambito escolar para el desarrollo integral del estudiante.

Atender los desafios de la educacion artistica en el siglo XXI es la tarea para esta sociedad en

general, para permitir la entrada a la faceta sensible, poética o creativa que hay en todos. Por



ahora no es total su inclusién en el sistema educativo, ademas, aun hay quienes, por
concepciones estrechas o erroneas frente al desempefio de la educacién artistica, no comprenden
toda la contribucion de las artes en el desarrollo y formacion de la humanidad. Esto tiene
consecuencias en la actualidad ya que influencian las prioridades educativas, y su vez determinan
lo que se va a ensefiar restringiendo el papel que desempefian las artes en la escuela. Una parte
muy negativa para la educacion media es que el tiempo semanal para las artes casi desaparece
del curriculo escolar, los maestros quedan sin el espacio para abordar la formacion artistica y
cultural fundamental también en la adolescencia. Es urgente no consentir mas demora en permitir
acercar a los estudiantes a ver el arte y la cultura local, nacional y universal como un componente

fundamental de su educacion.

Uno de los retos méas importantes que tiene la educacion en el siglo XXI radica en integrar las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) al servicio de la divulgacion del
conocimiento y de las competencias en las escuelas y los colegios. Es un hecho que maestros y
estudiantes deben comunicarse con el lenguaje de las tecnologias digitales, en el que las nuevas
generaciones nacen inmersas en como utilizar los recursos del computador, la telefonia
inteligente, la camara digital e internet; éstas son las herramientas empleadas por los estudiantes
en su dia a dia con los cuales casi todos conviven. Por lo tanto, los sistemas educativos, l0s
docentes y artistas han comenzado a replantear sus metodologias y recursos pedagogicos en los
procesos de ensefianza aprendizaje para ser mas compatibles con este nuevo panorama
tecnolégico. Como es el caso del programa nacional para el fomento de la educacion de artes

visuales de Australia denominado Move Video Art que a continuacion se describe.

Antecedente internacional.

Kaldor Public Art Proyects en colaboracién con el departamento de educacion de Nueva
Gales del Sur ha desarrollado recursos basados en video arte en las escuelas para apoyar el plan
de estudios en las escuelas primarias y secundarias de Australia. Proporciona de forma gratuita a
las escuelas publicas un material educativo elaborado por especialistas en arte visual. Se
compone de una caja de DVD con 12 obras de artistas locales, ademas un libro con textos

introductorios con informacion de cada artista y su obra, trae descripciones sobre actividades



realizadas en clase, basadas en las obras presentadas. Este recurso ahora esta presente en todos
los estados de Australia, en més de 1.800 escuelas desde el 2011. Ha recibido reconocimiento
nacional e internacional como modelo para estrategias de ensefianza innovadoras en la educacion
de artes creativas. Es uno de los proyectos de relevancia internacional que sin mas demora se
lanza en articulacion con las posibilidades tecnoldgicas para que los estudiantes tengan un

contacto audiovisual con la practica del arte y la cultura. (Kaldor Public Art Proyects, s.f)

Antecedente nacional.

Las TIC como estrategia didactica para la ensefianza de la identidad cultural, es una
investigacion realizada por Carmen Alicia Pino David, Maria Nanci Pino David, Frontinoes,
dirigida a estudiantes del grado octavo de la institucién educativa rural La Blanquita Murri,
(Antioquia), como proyecto de Grado para Obtener el titulo de Especialistas en Informatica y
Multimedia en Educacion de la Fundacion Universitaria Los Libertadores, desarrollada en el
segundo periodo del afio 2016, donde su objetivo principal era rescatar la identidad cultural de
las comunidades indigenas como los Embera, afrodescendientes y campesinos mestizos, a través
de herramientas tecnol6gicas enfocadas a despertar el gusto por la investigacion, valoracion y
rescate de la identidad cultural de dichas comunidades. Esta investigacion utilizé encuestas
fisicas escritas, computadores, herramientas y aulas virtuales para el desarrollo del proyecto,
después del proceso de afianzamiento con las tareas dejadas por los investigadores se concluye
que los estudiantes con el pasar del tiempo van dejando su identidad cultural de lado, pero que al
momento de ejercitarla y recordarla por medio de nuevas tecnologias donde los estudiantes se
sienten familiarizados, ellos las van recuperando y adaptando a una sociedad donde deben

compartir con mas comunidades indigenas y estudiantes provenientes de areas urbanas.
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Marco Contextual

Cundinamarca es uno de los 32 departamentos que forman la republica de Colombia. Tiene
como capital Bogota y hace parte de la region Andina; posee un sin nimero de climas y su
folclor es uno de los mas representativos del continente suramericano, recopilando datos que
hacen de Cundinamarca un departamento amplio en historia politica, social y cultural en todos
los aspectos; sus costumbres y tradiciones son infundadas en su mayoria por los espafioles
colonizadores, sin embargo debe recuperarse ese arraigo Cundinamarqués que con el tiempo se
ha perdido. La comida, los vestuarios, la masica llegaron de una manera y se han transformado
con los afios, adicionalmente cada uno de los municipios de Cundinamarca y esa serie de
practicas culturales que los identifica. Es un compilado que arroja datos reales de como influye la
comunidad, gobierno y familia en el desarrollo artistico y cultural de cada regién. (Patronato de
Artes y Ciencias, 2010)

Zipacon territorio cultural.

El territorio de Zipacon es una construccion histdrica y cultural que data de méas de 3.000 afios
atras. Oficialmente es el sitio mas antiguo de la sabana de Bogotd donde hubo cerdmica
desarrollada en el periodo prehispanico por el Grupo Herrera (Primer periodo de ocupacion
humana) antecesores de los Muiscas, esto evidencia que fue uno de los primeros espacios
aprovechados para la agricultura, también el arte rupestre especialmente pintura y grabado dejan
un mensaje plasmado en la roca, es asi que el proceso histérico y cultural de Zipacon es
milenario. En los ultimos tiempos su poblacion ha direccionado su gestién patrimonial, cultural
a la realizacién, promocion de diferentes eventos, manifestaciones culturales y escenarios para
el desarrollo artistico: Por 4lafios se ha llevado a cabo el festival de musica clésica donde
convoca a orquestas juveniles de amplia trayectoria, cuartetos, bandas, conjuntos de camara e
innumerables solistas a participar; cuenta con museo del disco Carlos Pinzon, que se encuentra
localizado en el casco urbano, su arquitectura y elementos son de gran riqueza para la zona, la
arquitectura de la casa de cultura posee una plazoleta central Gnica en la region de gran riqueza
arguitectonica de importancia para la poblacién y zonas de la regién, la sala de musica Guillermo

Uribe Holguin, festival de masica tradicional Colombiana, el festival departamental de folclor, la
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concha acustica Carlos Pinzon, entre otros, son multiples los espacios con que cuenta este
territorio con el fin de incentivar el disfrute de expresiones artistico-culturales autoctonas.
Zipacon es sitio de interés Cultural, por eso lleva el nombre de Villa cultural del departamento y
es la sede de la danza folclorica de Cundinamarca. Son mas de 29 versiones del festival de danza
folclorica en este territorio que lo confirman, un evento organizado por la Secretaria de Cultura 'y

el Patronato Colombiano de Artes y Ciencias. (Revista colombiana del folclor, 2003)

El municipio se encuentra a una distancia de 54 kilometros de la ciudad Bogota. Sus pisos
térmicos son variados, temperatura promedio 14 grados centigrados en el casco urbano (sede de
la Alcaldia), y 22 grados centigrados en la vereda el ocaso parte baja del municipio hacia el sur
de la cabecera municipal principal. EI municipio de Zipacén limita al norte con el municipio de
Facatativa, con el oriente con el municipio de Bojaca; por el occidente con los municipios de
Cachipay y Anolaima y al sur con el municipio de la Mesa. Zipacdn estd compuesto por 12
veredas: Chuscal, Pueblito Viejo, Rincén Santo, Paloquemao, el Chircal, Laguna Verde, San
Cayetano, Cartagena, la Capilla, la Cabafia, Goteras y la inspeccién del ocaso. La poblacion de
Zipacon asciende a 5.808 habitantes aproximadamente, la mayor cantidad de poblacion se
localiza en la zona rural el 61.7% con 3.584 habitantes, la poblacion urbana son el 38.3% con
2.224 habitantes (Portal web TerriData Sistema de Estadistica Territorial, 2019). La fuente
principal de empleo estd constituida por la agricultura y ganaderia. El nivel educativo y
escolaridad percibido de los trabajadores es en su gran mayoria operarios no calificados que s6lo
cursaron hasta quinto de primaria, muchos jovenes desmotivados por la calidad de la educacion
deciden emplearse en fincas y empresas de flores sin terminar su formacion como bachilleres.
Una vez ingresan al trabajo informal y reciben ingresos por la actividad no regresan al colegio
argumentando que no es necesario estudiar para recibir dinero. (Plan de desarrollo, 2007 - 2011)

Colegio Liceo Loren’s de Mosquera.

La institucion educativa Liceo Loren’s, estd ubicada en Mosquera Cundinamarca, este
municipio cuenta con una poblacion total de 82.750 habitantes sobre una superficie de 107 Km2
limitando con Madrid, Funza, Bojaca y Soacha. Mosquera en las Ultimas décadas ha demostrado

un crecimiento demografico acelerado atravesando un rapido proceso de urbanizacion, que
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incluye desde la construccion de viviendas de interés social hasta sectores de conjuntos
residenciales de estrato 5 y 6. El colegio Liceo Loren's es de caracter privado, esta ubicado en la
carrera 10A # 11-119, cuenta con jornada unica brindando educacion en nivel preescolar, nivel
bésica primaria, basica secundaria y media académica, el grupo poblacional que atiende es de
estrato socioecondémico 2 y 3. ElI modelo pedagdgico que orienta la institucion es el Humanismo
Critico que busca la transformacion de la sociedad a través de la problematizacion de la realidad
concreta y cotidiana de la comunidad y del contexto sociocultural en el contexto global

contemporaneo.

La Pedagogia Critica y el Humanismo Critico ha sido formulado como un modelo alternativo
con la posibilidad de humanizar la educacion para un saber ser, saber pensar y saber hacer,
categorias conceptuales que construyen el trabajo escolar en funcion de la Filosofia Lorenista del
reconocimiento del sujeto como un agente activo y transformador de la sociedad. Yo (saber ser),
cultura (saber hacer) y sociedad (saber convivir) estos atributos pedagogicos del Liceo Loren’s
resultan pertinentes para la aplicacion de esta investigacion que propone alternativas para el
proceso de ensefianza y aprendizaje artisticos que mitigue el olvido de los sentidos histéricos y
tradicionales propios de la comunidad y del territorio Cundinamarqués. El crecimiento de la
conciencia sobre el arte y sus beneficios sociales es una basqueda visible en la educacion
humanista el Liceo Loren’s, ya que brinda dentro su proyecto educativo institucional (PEI) la
educacidn artistica en todos sus niveles de ensefianza, de modo que los estudiantes cuentan con
el proceso artistico que se necesita como insumo para abordar la propuesta de aplicacién de esta
investigacion, que indaga una experiencia con sentido pedagdgico que ensefie a encontrar el

valor que se merecen las précticas artisticas tradicionales del territorio Cundinamarques.

El marco legal del PEI plenamente establece su compromiso de conformidad con los fines de
la educacion que establece el Articulo 67. de la Constitucion Politica de Colombia, igualmente
con el Articulo 13. objetivos comunes de todos los niveles, con él quiere fomentar el interés y el
respeto por la identidad cultural de los grupos étnicos, el Articulo 20. los objetivos generales de
la educacion bésica, aqui esta propiciar la educacion artistica, el Articulo 21. Objetivos
especificos, procura la formacion artistica mediante la expresion corporal, la mdsica entre otros,

el Articulo 23. Areas obligatorias y fundamentales, se encuentra presente la educacion artistica.
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Marco legal

Desde la Constitucion Politica de Colombia de 1991 se resaltan algunos articulos que para la
investigacion son importantes. Articulos que dan cobertura a la cultura a sus acercamientos, sus
practicas, ademas como el proyecto tiene un componente pedagdgico también agrupa aquellos

que tienen que ver con la educacion.

a) “El estado reconoce y protege la diversidad étnica y cultural de la nacion colombiana”
(Const., 1991, art. 7); b) “Es obligacion del Estado y de las personas proteger las

riquezas culturales y naturales de la Nacion” (Const., 1991, art. 8);

La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion
social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas
bienes y valores de la cultura. (Const., 1991, art. 67)

Dentro de los deberes del estado en cuanto a la cultura en la educacion:

El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de todos los
colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion permanente y la
ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del proceso de
creacion de la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El Estado
reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El Estado
promoverd la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusion de los valores culturales
de la Nacion. (Const., 1991, art. 70)

Las instituciones y sus obligaciones con el fomento de la cultura:

La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes de desarrollo
econdmico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura. El
Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la
ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecerd estimulos
especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividades. (Const., 1991, art. 71)
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Ley 397 de 1997 (Ley General de Cultura).

La ley general de cultura constituyé un avance en componentes inmateriales de la cultura asi
como las expresiones culturales con intension de fomentarlas, defenderlas y estructurarlas, a
continuacion se citan articulos puntuales que dan soporte legal a lo que el estado define como
cultura, expresiones culturales y patrimonio cultural con el fin de dar legalidad al desarrollo y

difusion tanto de las précticas culturales como del sentido de pertenencia a estas:

“Por la cual se desarrollan los Articulos 70, 71 y 72 y demas Articulos concordantes de la
Constitucion Politica y se dictan normas sobre patrimonio cultural, fomentos y estimulos a la

cultura, se crea el Ministerio de la Cultura y se trasladan algunas dependencias”.

Un articulo que relaciona el compromiso del estado y de las personas para conservar su cultura:

La cultura, en sus diversas manifestaciones, es fundamento de la nacionalidad y actividad
propia de la sociedad colombiana en su conjunto, como proceso generado individual y
colectivamente por los colombianos. Dichas manifestaciones constituyen parte integral de
la identidad y la cultura colombianas.

En ningun caso el Estado ejercera censura sobre la forma y el contenido ideoldgico y
artistico de las realizaciones y proyectos culturales. Es obligacién del Estado y de las
personas valorar, proteger y difundir el Patrimonio Cultural de la Nacién. El respeto de
los derechos humanos, la convivencia, la solidaridad, la interculturalidad, el pluralismo y
la tolerancia son valores culturales fundamentales y base esencial de una cultura de paz.
El Estado garantizara la libre investigacion y fomentara el talento investigativo dentro de
los parametros de calidad, rigor y coherencia académica. (Ley 397., 1997, art. 1)

El estado debe estimular la practica y las expresiones culturales:

Del papel del estado en relacion con la cultura. Las funciones y los servicios del Estado
en relacion con la cultura se cumplirdn en conformidad con lo dispuesto en el Articulo
anterior, teniendo en cuenta que el objetivo primordial de la politica estatal sobre la
materia son la preservacion del Patrimonio Cultural de la Nacién y el apoyo y el estimulo
a las personas, comunidades e instituciones que desarrollen o promuevan las expresiones
artisticas y culturales en los &mbitos locales, regionales y nacional. (Ley 397., 1997, art.
2)
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El Bambuco como expresion inmaterial y patrimonio de la nacion:

Integracion del patrimonio cultural de la nacion. (Articulo modificado por el Articulo 1 de
la Ley 1185 de 2008). El patrimonio cultural de la Nacion esta constituido por todos los
bienes materiales, las manifestaciones inmateriales, los productos y las representaciones
de la cultura que son expresion de la nacionalidad colombiana, tales como la lengua
castellana, las lenguas y dialectos de las comunidades indigenas, negras y creoles, la
tradicion, el conocimiento ancestral, el paisaje cultural, las costumbres y los habitos, asi
como los bienes materiales de naturaleza mueble e inmueble a los que se les atribuye,
entre otros, especial interés historico, artistico, cientifico, estético o simbolico en &mbitos
como el plastico, arquitectonico, urbano, arqueoldgico, linguistico, sonoro, musical,
audiovisual, filmico, testimonial, documental, literario, bibliografico, museolégico o
antropologico. (Ley 397, 1997, art. 4)

Patrimonio cultural inmaterial. (Articulo adicionado por el Articulo 8 de la Ley 1185 de
2008). EI patrimonio cultural inmaterial estd constituido, entre otros, por las
manifestaciones, practicas, usos, representaciones, expresiones, conocimientos, técnicas y
espacios culturales, que las comunidades y los grupos reconocen como parte integrante de
su patrimonio cultural. Este patrimonio genera sentimientos de identidad y establece
vinculos con la memoria colectiva. Es transmitido y recreado a lo largo del tiempo en
funcién de su entorno, su interaccion con la naturaleza y su historia y contribuye a
promover el respeto de la diversidad cultural y la creatividad humana. (Ley 397, 1997,
art. 11-1)

El Bambuco es una expresion dancistica, artistica y debe fomentarse:

Del fomento. El Estado a través del Ministerio de Cultura y las entidades territoriales,
fomentara las artes en todas sus expresiones y las demas manifestaciones simbolicas
expresivas, como elementos del didlogo, el intercambio, la participacion y como
expresion libre y primordial del pensamiento del ser humano que construye en la
convivencia pacifica. (Ley 397, 1997, art. 17)

Para la difusion de las practicas culturales y la capacitacion de los docentes que pueden

difundirlas:

Formacion artistica y cultural. El Estado, a través del Ministerio de Cultura y las
entidades territoriales, fomentara la formacion y capacitacion técnica y cultural, del gestor
y el administrador cultural, para garantizar la coordinacion administrativa y cultural con
caracter especializado. Asi mismo, establecerd convenios con universidades y centros
culturales para la misma finalidad.

El Ministerio de Cultura establecera convenios con universidades puablicas y privadas
para la formacién y especializacién de los creadores en todas las expresiones a que se
hace referencia en el Articulo 16 de la presente ley. (Ley 397, 1997, art. 29)
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Ley 115 de febrero 8 de 1994.

La ley 115 es la ley general de educacion vigente en Colombia para la educacion bésica y
media de las instituciones educativas, que define la educacion como un proceso cultural en
conjunto con la familia y los docentes, se resaltan los siguientes articulos especificamente por

la relacion directa que tiene con la cultura, tecnologia y la poblacion que se va a intervenir:

Fines de la educacién. De conformidad con el Articulo 67 de la Constitucién Politica, la
educacion se desarrollaré atendiendo a los siguientes fines:

La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.

El estudio y la comprensién critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento del
medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos naturales, de la
prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica y del riesgo y la defensa del
patrimonio cultural de la Nacion.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de
solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar,
adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo. (Ley 115., 1994, art. 5)

Teniendo en cuenta gue es una institucién educativa la que se va a intervenir es necesario para
el proyecto conocer los siguientes articulos de la presente ley, que hablan de la importancia de la

inclusion tecnoldgica:

Objetivos generales de la educacion basica. Son objetivos generales de la educacion
bésica: ¢) Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida
cotidiana;

Obijetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de secundaria. Los cuatro (4)
grados subsiguientes de la educacién basica que constituyen el ciclo de secundaria,
tendran como objetivos especificos los siguientes: g) La iniciacion en los campos mas
avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y
técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion socialmente Util; (Ley 115., 1994, art.
20y 22)
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Proyecto Educativo Institucional (PEI) Liceo Loren’s

El Liceo Loren’s es una institucion educativa comprometida con la calidad en la formacion
integral de los estudiantes segun su pretension social y educativa. Es por esto que de acuerdo con
la normatividad vigente y las directrices del Ministerio de Educacion Nacional (MEN), la
institucion Liceo Loren’s tiene la oportunidad de diagnosticar las mdltiples acciones que
desarrolla su quehacer cotidiano. Este es un esfuerzo coordinado de orientar acciones en pro de
un mejoramiento continuo, sistematico y con proyeccion, y en total concordancia con PEI, la

misién y vision institucional.

Marco legal Liceo Loren’s

Fines de la Educacién.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica de 1991, la educacién se

desarrollara atendiendo los siguientes fines:

a) El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que imponen los
derechos de los demas y el orden juridico dentro de un proceso de formacién integral,
fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas
valores humano. b) La formacién para la participacion de todos en las decisiones que los
afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la nacién. c¢) La
adquisicion y generacién de conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber. d) El estudio y la
comprension critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y cultural del pais
como fundamento de la unidad nacional y su identidad. €) El acceso al conocimiento, la
ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y
el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

Articulo 13. Objetivos comunes de Todos los Niveles.

Fomentar el interes y el respeto por la identidad cultural de los grupos étnicos.
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Articulo 14. Ensefianza Obligatoria.

En todos los establecimientos oficiales o privados que ofrezcan educacion formal en los

niveles de educacion preescolar, bésica y media cumplir con:
El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas.

Articulo 20. Objetivos Generales de la Educacion Basica.

Son objetivos generales de la educacion bésica:

Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnolégico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la
vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles
superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

Articulo 21. Objetivos Especificos.

La formacidn artistica mediante la expresion corporal, la representacion, la musica, la plastica

y la literatura.

Articulo 23. Areas Obligatorias y Fundamentales.

Educacién Artistica
Humanidades, Lengua Castellana e Idiomas Extranjeros, tecnologia e informatica.
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Marco tebrico

Marco Conceptual

Mimesis.

Este proyecto se reconoce en el pensamiento de Aristoteles sobre la mimesis o imitacion al
pensarla como el arte que acerca al hombre a la naturaleza y en especial a las acciones
humanas, como también al considerar que el origen del arte estd en la habilidad humana de
imitar por naturaleza, ademas que desde la infancia es muy dado a imitar, razon por la cual
cuenta con la capacidad de gozar todas las imitaciones. “el imitar, en efecto es connatural al
hombre desde la nifiez y se diferencia de los demas animales en que es muy inclinado a la
imitacién y por la imitacion adquiere sus primeros conocimientos” (Aristoteles, 1974, p 135)
segun esta propuesta de Aristoteles se puede comprender que la imitacion de las acciones

humanas y la base del aprendizaje es la mimesis.

Aristoteles le otorga un valor a la imitacion como arte, como acontecimiento innato en el ser
humano para adquirir conocimientos profundos de lo que imita. Es decir la imitacién es la
primera escuela de aprendizaje de un nifio, este proceso de repeticion poco a poco le permite
aprender y desarrollar diferentes capacidades.

Para Aristdteles las artes miméticas repiten un acontecimiento para que se experimenten de
nuevo y como resultado se amplien los conocimientos sobre él. De este modo resulta la imitacion
un camino acertado para el aprendizaje minucioso de algo que se desee conocer, puesto que, al
repetir una imitacién se debe tener presentes un mayor nimero de detalles que compone el objeto
0 accién imitada. Es asi como esta accion de copiar, como también se entiende la mimesis,

permite poseer mayores conocimientos de lo imitado.

Acercando el concepto a tiempos modernos, Paul Ricoeur filésofo contemporaneo, la
denomina mimesis en su obra Tiempo y Narracion | (1987), por medio del desarrollo del

concepto de mimesis que retoma de la poética de Aristoteles.
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Digase imitacion o representacion (segun los Gltimos traductores franceses), lo que hay
que entender es la  actividad mimética, el proceso activo de imitar o de representar. Se
trata, pues, de imitacion o representacion en su sentido dindmico de puesta en escena, de
trasposicion en obras de representacion. (p 83)

Para el interés de la imitacion artistica que pretende implementar esta investigacion la

mimesis de Ricoeur devela una guia para acceder al conocimiento desde la triple mimesis asi:

Mimesis 1.

Mantener en el propio significado del término mimesis una referencia al “antes” de la
composicion poética. Llamo a esta referencia mimesis 1, para distinguirla de la mimesis
Il -la mimesis-creacion-, que sigue siendo la funcion base... Pero no es todo: La mimesis
gue es una actividad, la actividad mimética, no encuentra el término buscado por su
dinamismo sélo en el texto poético, sino también por el espectador o lector. Hay, pues,
un “después” de la composicion poética, que llamo mimesis I11. (p 103-104)

La pre configuracion, se genera desde la informacién de la realidad, al ser una abstraccion de

toda la operacion mimética, la describe como la previa comprension préactica.

Mimesis I1.

La configuracion, se sitGa entre una fase anterior y otra posterior de la mimesis, ocupa una

funcion de mediacion copiada y editada, es ficcion.

Mimesis I11.

La re configuracién, marca la interseccion del mundo del texto y el mundo del oyente o

receptor. Surge una imitacion de lo que la obra le dice, la cuenta y le sugiere por medio y gracias

a su experiencia.

Esta investigacion se identifica con las proposiciones de Ricoeur y Aristoteles porque se

pretende desarrollar un recurso metodologico para generar sentido de pertenencia por las
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practicas cultural tradicionales desde la actividad mimética que no copia ni re duplica, sino mas

bien reconstruye.

Para el desarrollo de esta investigacion se hace pertinente desarrollar algunos conceptos
fundamentales que permitan entender de una manera mas amplia los tres pilares principales en

los que se basa el proyecto, Bambuco, reportaje y mimesis.

Bambuco

No existe un documento que explique el momento exacto en el que surge el Bambuco, existen
algunas versiones que dan cuenta de la importancia de esta mdsica en la campafia libertadora del
ejercito de Simén Bolivar, en la necesidad del momento de negar todo lo relacionado a los
espafoles incluyendo su musica, probablemente es ahi cuando el Bambuco cobra vida y tal vez
la explicacién de porque es considerado ritmo autéctono de tantos departamentos, lo cierto es
que este ritmo es creado en el territorio nacional, popular y en ocasiones acompafiado de cantos
patriotas. EI Bambuco da cuenta de la historia patridtica. José Maria Vergara (1867) manifestaba

el valor de patria que tiene este ritmo musical.

Entre todos los bailes populares, el rey de reyes es el bambuco. Su danza es enteramente
original; Su musica es singular y en fuerza de su mérito y de su poesia se ha convertido
en masica y danza nacionales, no sélo de las clases bajas sino aun de las altas, que acaso
no lo bailen en sus salones, pero que lo consideran suyo. Vergara (1867)

A pesar de ser un ritmo popular cualquier persona sin importar su estrato socioeconémico,
sentia el Bambuco como una descripcion de su patria, de su tierra, de su esencia. El Bambuco
identificaba a estas personas como paisanos, asi lo expresé (Pombo, s.f.) en unos versos

dedicados al Bambuco.

iLejos Verdi, Auber, Mozart! Son vuestros aires muy bellos, mas no doy por todos ellos
el aire de mi lugar.

"Mal gusto" diréis, tiranos, mas yo en mi gusto porfio, que bueno o malo, es el mio y el
de todos mis paisanos. Pombo (1857)

El Bambuco fue un ritmo nacional por excelencia durante mucho tiempo, esa importancia

patriota, ese sentido de pertenencia que genero por bastantes afios debe ser mantenido, tanto para
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el departamento como para el pais, es inimaginable su valor y debe ser conservado. Es por esta
razon que el Bambuco fue escogido para la realizacién de este proyecto, para conservar y

transmitir su relevancia activando el sentido de pertenencia que siempre generd el Bambuco.

Nuevas tecnologias

La nueva era tecnoldgica ha despertado un interés sumamente importante dentro de la
educacion tecnoldgica, las posibilidades interactivas entre el emisor y el receptor a nivel
tecnoldgico son amplias y el acceso a ellas es mas desarrollado. Dentro de las herramientas de la
comunicacion esta el reportaje, este es un elemento del siglo pasado pero debido a la versatilidad
de la tecnologia es més facil de fusionar y por ende utilizar para el fin de esta investigacion, lo
anterior con el fin de que los dispositivos celulares se trasformen en un recurso tecnoldgico
debido a que es un medio que se valdrd de su tecnologia para cumplir con el propoésito del
reportaje. A continuacion Manuel Garrido (2003) habla de como para la educacion es dificil

resistir al impacto tecnoldgico:

Dificil es constatar una accién sin encontrar, de una manera u otra, algun aspecto o
elemento relacionado con la tecnologia, en cualquiera de sus formas de presentacion. Y es
mas, el rapido avance de la ciencia y los incesantes cambios acelerados que se suceden en
nuestro ambito de accidn nos recuerdan que ésta se ha convertido en un elemento
inseparable a nosotros y que de él depende, en muchos casos, su acomodacion. De este
modo, la educacion, incapaz de resistir al impacto de la tecnologia, adopta este término en
dos de sus facetas. (Garrido, 2003)

Con el paso del tiempo la evolucién tecnoldgica cada vez es mas rapida, tan veloz que es
comun ver un artefacto tecnolégico cambiado o mejorado por otro de su misma linea en pocos
dias, debido a esto se hace necesario que nuevos procesos de ensefianza sean implementados y
que ademas participen de estos las herramientas tecnolégicas, como procesos innovadores en
pedagogia, no con el fin de hacer agiles los ya existentes sino con el fin de generar nuevos

procesos pedagadgicos (Benitez, 2007)

Por otra parte, es importante reconocer el papel de las instituciones educativas en la difusion y

el uso de las nuevas tecnologias, para el desarrollo de las economias y las necesidades de las
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comunidades actuales que deben ajustarse al avance tecnoldgico (Romani, 2009) (como se cita

en Cassas y Dettmer, 2004)

Para este proyecto se hacen pertinentes las nuevas tecnologias para los procesos de ensefianza
aprendizaje, ademas de la innovacién en los procesos pedagogicos, de arte que deben incluir la
participacion de los dispositivos de uso cotidiano del alumnado a partir de las practicas artisticas.

Las nuevas tecnologias se refieren a todos los nuevos medios que, en los ultimos afios,
han facilitado el flujo de informacion (internet, el videodisco digital [DVD], los
computadores portatiles y todos los aparatos tecnolégicos que sirven para producir,
desarrollar y llevar a cabo la comunicacion). (Republica, 2017)

Reportaje

El reportaje, recurso practico y tecnoldgico que dejara este proyecto se realizara como
creacion colectiva entre investigadores e investigados, el cual pretende generar un sentido de
pertenencia cultural que permita reconocer las costumbres y tradiciones del departamento, para
ello se tomaré al municipio de Zipacén como referente en cuanto a practicas culturales se refiere,
ya que este municipio las reline en su mayoria, por eso es llamado La Villa Cultural. (Nueva

revista colombiana del folclor, 2003)

En términos periodisticos ;qué es el reportaje? El autor del libro “Géneros Periodisticos”

Martin Vivaldi (1973) dice:

El término reportaje es una voz francesa con raices inglesas, que realmente proviene del
latin y que llevado al espafiol es "Reportare": que significa traer o llevar una noticia. Y
segun la voz francesa Compte réude, se describe como la informacidén recabada de algun
hecho, situacion o viaje escrito por un reportero. Martin Vivaldi (1973)

La Historia del reportaje en el periodismo, apareci6 a principios del siglo XX,
especificamente en las décadas de 1900 y 1920, no solamente de tipo periodistico, sino en una
mezcla noticioso - literario con matices de tipo descriptivo y narrativo. Eduardo Ulibarri
estudioso de este género en su libro “Idea y Vida del Reportaje” (1994) senala “El reportaje es
una informacion de caracter profundo; divulga un acontecimiento de la actualidad pero amplia e

investiga mucho mas que la noticia. Narra lo que sucede”.
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La evolucion del reportaje audiovisual estd marcada por la aparicion de las nuevas tecnologia
y por la trayectoria de este género a través de distintos medios desde la prensa escrita hasta el
cine , la television o internet su proposito es el mismo narrar e informar acompafiado de
fotografias, videos, imagenes, etc. La imagen adquiere un papel complementario para este

género.

Marco teérico

Bambuco como préctica cultural.

La cultura es una de las raices mas importantes y relevantes del ser humano dentro y fuera
de sus practicas cotidianas; Si se remontara a la conducta social meramente no se lograria
observar y posteriormente obtener el verdadero potencial del ser, es por ello que los saberes
tradicionales son transformados en cultura. El reconocimiento, el respeto por la diversidad, los
valores, las expresiones culturales, entre otros son el corazén y la razén de ser de los pueblos;
sumado a ello son las artes y las educacion las que a grandes rasgos motivan el cambio de la
sociedad en términos de derechos fundamentales. La Unesco en la Convencién de la Haya en
1954 posterior a la segunda guerra mundial y con el fin de defender el patrimonio cultural del

mundo define la cultura como:

Es el conjunto de los rasgos distintivos, espirituales, materiales y afectivos que
caracterizan una sociedad o grupo social. Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los
modos de vida, los derechos fundamentales del ser humano, los sistemas de valores,
creencias y tradiciones. (UNESCO, s.f.)

Entendiendo la posicion de la Unesco y abordando la cultura desde algunos aspectos analogos
y tecnoldgicos, y haciendo mencién a uno de los elementos que facilitara el desarrollo de este
proyecto (el celular ) se puede decir que la cultura tiene en si misma varios elementos a tomar en
cuenta, como: los valores, las creencias, los diferentes idiomas, practicas tradicionales y por
ualtimo la tecnologia a través de los dispositivos celulares, lo cual no quiere decir que uno de
estos elementos nos distancie de una de las pretensiones de esta investigacion para el municipio

de Mosquera dentro del colegio Liceo Loren’s, no, al contrario y es alfabetizar esa cultura digital
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la que nos ira resolviendo el ¢ Como? y lo que la Unesco llama Capacidad de Crear, retomandolo

para apuntar a mejores y mas concretos resultados.

La cultura facilita el intercambio de saberes, de novedades, de nuevas formas de ver el
entorno, el dialogo es tomado como base para asentir la transformacion de la cultura como se
cree conocer por esta generacion, pues poco 0 nada importa un gran legado cultural si la gente
del territorio no lo apropia y aquellos que lo ejecutan no lo imparten, una buena forma de
homogenizar tantas generaciones que nacen con el tiempo son las sinergias generacionales ya
que ello le sumaré a la cultura un valor adicional en el entorno. La cultura es y debe tomarse con
mayor vehemencia, hacerla un modelo de aprendizaje mancomunado donde se entienda que la
expresion, el idioma, las practicas, las creencias y demas deben compartirse como auténticos

colaboradores de sus generaciones siguientes.

En el articulo identidad cultural un concepto que evoluciona, Verhelst como se cita en
(Molano 2010) lo define como algo trascendental. Segin  Molano a través de su texto logra

afirmar que la cultura a lo largo de la historia se ha tomado de manera universal:

Hacia los afios 50 el desarrollo era un concepto economicista; en los 80 se introduce el
concepto de desarrollo humano y hacia los 90, sobre todo luego de la cumbre de Rio, éste
evoluciona a un concepto de sostenibilidad, donde la cultura juega un rol fundamental.

(pag. 71)

Si este ejercicio es tomado en términos globales como un todo en cuanto a su definicion,
interpretacion y ejecucién que lleva a las nuevas generaciones en su mayoria a abandonar las
raices, ¢Como definir en semejantes términos eso de la cultura global? ;Qué es, quién y como
hacer cultura? ;Tiene vida? o simplemente se debe asumir que es un término a utilizar en la

oratoria y dentro de las funciones sociales de los pueblos.

Quizéas aunque existen mil definiciones dentro de la colectividad del ser humano no se puede
afirmar que los valores y creencias sean un sistema absoluto. La cultura de un pueblo es un
patrimonio invaluable y aparentemente los intentos por conservar las costumbres para el
desarrollo de un pueblo son inagotables, es por ello que desde los pequefios espacios se debe

disefiar mecanismos, dentro de los pueblos y el territorio para asi defender tal patrimonio.
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Aunque existen diversas definiciones, en general, todas coinciden en que cultura es lo que
le da vida al ser humano: sus tradiciones, costumbres, fiestas, conocimiento, creencias,
moral. Se podria decir que la cultura tiene varias dimensiones y funciones sociales, que
generan (pg 72) (L., 2010):

a) Un modo de vivir, b) Cohesion social, c) Creacion de riqueza y empleo, d) Equilibrio
territorial (p72), ¢) Creacion de riqueza y empleo, d) Equilibrio territorial.

Lo que podriamos acordar es que la cultura es un sin fin de caracteristicas que define el
comportamiento de una poblacion o sociedad, es tan asi que hasta el minimo detalle los hace
unicos y tener algo en comun, de igual manera el concepto de la cultura va ligado al de
comunidad o grupo, es decir que para tener esas caracteristicas y expresion cultural necesita
obligatoriamente relacionarse con personas para dar origen a su comunidad, la cual definira sus
rasgos culturales, alli se empieza a encontrar relacion entre ciertas caracteristicas de la cultura y
la sociedad, es mas facil encontrar y definir las caracteristicas que poder definir el término
exactamente, entonces hablamos de la importancia del territorio y la correlaciéon con el sentido
de pertenencia de un grupo cultural y los elementos de caracter inmaterial 0 andnimo, que han
sido obra de una construccién colectiva, en este sentido estd asociado a la historia y la memoria
de los pueblos. Dichas caracteristicas sirven como elemento cohesionador dentro de un grupo
social, pues permite que el individuo desarrolle un sentido de pertenencia hacia el grupo con el
cual se identifica en funcion de los rasgos culturales comunes. Conviene también recordar que
las caracteristicas culturales pese a que generalmente estan ligadas a un territorio geogréafico
particular o a una nacién, puede persistir en los grupos o comunidades que se encuentran fuera o
dentro de su pais, como los refugiados, los emigrantes, los desplazados, los exiliados o citadinos,
mantienen el sentido de pertenencia de su comunidad, ésta relacion de territorio con sentido de

pertenencia la hace molano de la siguiente manera (Flores, 2007) (pp. 35-54)

En su texto Molano (2010) hace algunas definiciones ademéas de encontrar algunas

caracteristicas:

El concepto de identidad cultural encierra un sentido de pertenencia a un grupo social con
el cual se comparten rasgos culturales, como costumbres, valores y creencias. La
identidad no es un concepto fijo, sino que se recrea individual y colectivamente y se
alimenta de forma continua de la influencia exterior.

De acuerdo con estudios antropoldgicos y socioldgicos, la identidad surge por
diferenciacion y como reafirmaciéon frente al otro. Aunque el concepto de identidad
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trascienda las fronteras (como en el caso de los emigrantes), el origen de este concepto se
encuentra con frecuencia vinculado a un territorio (pg 72) (L., 2010)

Ese sentido de pertenencia hace que las sociedades conserven ciertas particularidades que
definen una comunidad ademas de la importancia del sentido de pertenencia por la misma, es asi
como se vuelve tan importante que esas agrupaciones se contemplen como hermandades, por
esta razon muchas comunidades tradicionales se mantienen existentes, consecuencia de la
fortaleza de ese sentido de pertenencia que hace permanente sus costumbres; para este proyecto
es importante abordar el acercamiento de las practicas culturales generando sentido de
pertenencia en los jovenes de tal manera que no sélo aprendan algo si no que mantengan vivas
sus propias practicas culturales y las del territorio, fortaleciendo asi su propia comunidad, y su
circulo social y es que los grupos poblacionales que comparten rasgos culturales parten desde el
nacleo familiar y de alli van creciendo como deberia hacerlo el sentido de pertenencia. Como
expresa el doctor Amaury (2011).

Quienes aspiramos a una vida feliz tenemos que luchar por conservar nuestro sentido de
pertenencia, que nos ayuda a mantener la cohesion humana, iniciando nuestro trabajo en
ese sentido en la familia, haciéndola mas unida, comunicativa y participativa, sobre la
base del amor, la consideracién, la aceptacion, la buena comunicacién y el respeto.
(Castillo, s.f.)

El sentido de pertenencia ayuda a conservar las costumbres familiares, la familia es el nucleo
de cada comunidad y ésta comparte ciertas caracteristicas que son transmitidas a cada generacion
para mantenerlas, dichas particularidades se encuentran vinculadas culturalmente teniendo que
ver con la cotidianidad de la comunidad, el territorio, la topografia, el clima, la biodiversidad,
haciendo que desarrollen ciertas practicas que no s6lo van ligadas a sus costumbres familiares
sino que ademas, a las de un entorno que los influencia desde su forma de vestir hasta su forma
de cocinar, también es cierto que al introducir elementos externos esas practicas pueden cambiar
0 dejar de practicarse pero no quiere decir que esas sean las suyas o las hagan suyas,
simplemente se desarrollan por influencia externa, es eso precisamente lo que busca este
proyecto conservar las practicas culturales del departamento y después desarrollar las que se

deseen pero partiendo de la conservacion de las propias.
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La forma en que se desarrollan dichas practicas van més alla de las tradiciones familiares, hay
una profunda relacion con lo que se desarrollaba y como se hacia. Mantener vivas las tradiciones
genera el patrimonio inmaterial a través del tiempo, Harvey habla de una transformacion del
espacio y el tiempo que nos ayuda a entender como se desarrollan las practicas culturales, lvonn
Flores (2005) cita a David Harvey (1989):

Es por eso que el mismo Harvey sostiene que cada modo de produccion o formacion
social comprende y articula de una manera distinta las practicas y los conceptos del
tiempo y el espacio. Afirma que el espacio se convierte en “lugar” a través de las
précticas concretas de la cotidianidad de los individuos que lo habitan y que ese “lugar”
no solo sirve como indicador geografico, sino como fuente misma del orden social y
politico. (p41) (H., 2005).

A partir de esto se puede decir no sélo la influencia del lugar, sino que ademas de que las
practicas culturales van ligadas a las actividades cotidianas, estas no solo parten de la
cotidianidad sino de la creacion colectiva de muchas inmateriales, Gonzales Varas los relaciona
con la cultura y complementa el concepto de Harvey ampliando las practicas a las inmateriales y
desde la creacion colectiva. Hablando de conceptos que perduran y las cualidades de una

cultura, Molano (2010) citan a (Gonzalez, 2000). Quien define:

La identidad cultural de un pueblo viene definida histéricamente a través de maltiples
aspectos en los que se plasma su cultura, como la lengua, instrumento de comunicacion
entre los miembros de una comunidad, las relaciones sociales, ritos y ceremonias propias,
o0 los comportamientos colectivos, esto es, los sistemas de valores y creencias (...) Un
rasgo propio de estos elementos de identidad cultural es su caracter inmaterial y anénimo,
pues son producto de la colectividad (p73 (pg 72) (L., 2010)

Con respecto a lo anterior, se entiende que la cotidianidad como las creaciones colectivas
inmateriales constituyen y/o dan vida a las practicas culturales de las comunidades, dicho de
otro modo cada caracteristica de cada grupo social es una practica cultural independiente de su
origen, en consecuencia las representaciones artisticas hacen parte de las mencionadas practicas
culturales, estas expresiones artisticas son muestra de la cotidianidad y de la creacion,
fundamentan expresiones de las vivencias de las comunidades y su desarrollo es transmitido en
sus comunidades como costumbres, es por esto que la musica y la danza toman importancia en
las tradiciones de las poblaciones y cada comunidad las desarrolla de una manera distinta, pues

tienen la tarea de transmitir esas historias de generacion en generacion, pero... ;Coémo abordar
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la danza y esta como expresion? ;La danza como practica cultural? ¢La danza como
caracteristicas de una poblacion? Es un término muy amplio y por ello Pérez (2008) habla de la

imposibilidad de definir la danza con exactitud y expone:

La idea de una definicidn seria establecer una equivalencia completa, exhaustiva, entre
una palabra y un conjunto finito, en lo posible breve, de enunciados. Algo asi como
«danza=...», y en lugar de los puntos suspensivos unas cuantas frases que satisfagan la
ambiciosa expectativa que abre el signo igual.

Algo asi como «entender exactamente» qué es danza y qué no. No s6lo es imposible
definir en este sentido un concepto complejo como «danza» (para no decir cosas como
«arte», «vida» 0 «belleza») (p34) (Soto, 2008)

Aunque resulte dificil definir qué es danza o encontrar caracteristicas que nos ayude a
definirla es un poco menos complejo desde un panorama mas especifico del que toma Pérez,
observando aspectos puntuales que nos pueden dar luces a la hora de definir la danza desde
algunas practicas y como se ha ejecutado desde las practicas de las comunidades, por otro lado
McLean y Hurd encuentran raices de como se desarrollaba la danza, la importancia para todo
tipo de actos cotidianos en el diario vivir de las comunidades, la enaltece como préctica cultural
expresandola como: Kokkonen (2014) cita en su texto a McLean y Hurd (2011) quien aclara

sobre el término:

Las labores diarias eran creativas por naturaleza e iban acompafiadas de rituales en los
gue la danza tenia un papel fundamental. En la antigliedad la danza estaba presente en
todos los actos sociales, tanto en ceremonias de caracter religioso como en reuniones
ludicas, celebraciones, y festejos de caracter laico (p125) (Kokkonen, 2014)

No obstante seguimos sin tener una definicion concreta de la danza, a pesar de encontrar
aspectos especificos de las poblaciones alrededor de sus practicas culturales, es facil asociar ese
comportamiento social de la danza a una necesidad de expresarse, simplemente “expresion” es
una definicion sencilla pero concreta de la danza, sin importar quién o como la defina, la danza
es importante para la sociedad y por ello es tomada como acercamiento a los jovenes, este arte a
pesar de no ser facil de ejecutar siempre sera del agrado y gusto del ser humano, en especial para
esta poblacién adolescente porque genera en ellos un alto impacto asi como lo hace la musica,
sin embargo se desea encontrar una definicibn de danza para poder trabajarla mas

concienzudamente, desarrollarla de una manera adecuada con los jovenes, el glosario de danza



30

(2012) define el concepto de danza a partir de unos principios basicos y abarcar un concepto

educativo:

Consiste en la puesta en movimiento del cuerpo al ritmo de la mdsica o sonidos para
expresar emociones y sentimientos como una forma de expresion artistica, social o
religiosa. Existen distintos estilos y corrientes que se pueden enmarcar dentro de tres
grandes géneros: bailes tradicionales o folkloricos, danza clésica y danza moderna. (p4)
(Artes, 2012)

Esta definicion posiciona al proyecto en el lugar donde pretende trabajar este arte, es la danza
una expresion acompafada de sonidos con unos atributos especificos que aplican para cualquier
contexto o cualquier época donde se ejecute, de todo lo anterior se puede decir que la danza
ademas de tener ciertas cualidades estéticas y corporales que Ilevan a movimientos basados en la
musica, comprende una de las expresiones o practicas culturales méas antiguas de la interaccion
de las sociedades entre si, expresando un sentir de sus tradiciones, aclarando que no es el Unico
sentir que expresa la danza, cabe agregar que algunas de estas muestras culturales tienen
contextos religiosos o ritualistas, los cuales dan fe de su forma de vivir, cuentan historias de vida
que se usan para transmitir conocimientos de su cultura para llevarla consigo por un tiempo
duradero, equivaldria a escribir un libro con el cuerpo, un libro que pasa de generacion en

generacion.

No sélo define la danza, también da tres grandes géneros: folclor, moderno y clésico. De esos
tres profundizaremos en la danza tradicional o folcldrica, cabe aclarar que en el recorrido del
proyecto se usaran las palabras ““folclorica™ o ““folclor”™ ya que son los nombres con los que
comunmente se conocen en la region; el Bambuco por ejemplo tiene una relacion directa con las
costumbres y/o tradicionales y con la danza realizada hace muchos afios que comprende la
historia de las comunidades, haciendo parte del patrimonio del pais. Partiendo de la etimologia

folklore, Morales (1996) quien cita a J.W. Thomas quien da el origen de la palabra.

La voz folklore estd compuesta por dos términos; folk, lo popular, y lore, lo tradicional.
En Inglaterra, la voz lore designo inicialmente todas las canciones de cuna tradicionales;
después a todas las canciones de tradicion y finalmente se aplico a todo lo tradicional

(p17)
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Entonces expresamos la danza folclorica como la danza de tradicion popular de las
comunidades del departamento. Morales (1996) en su compendio del trabajo realizado a lo largo
y ancho de Colombia define folclor como: “"Folklore es, en esencia, la suma de conocimientos
populares o el empirico saber popular. Es la cultura o auto expresion del pueblo en cuanto al arte

y ala ciencia se refiere”” (p17).

A partir de su estudio, Morales (1996) habla de las divisiones de la siguiente manera: “"Para
su estudio se establecen definiciones mediante el esquema del arbol del folklore. Este lleva
cuatro ramas que son: el literario, musical, el coreografico y el material o demoséfico™ (pl17).
Se puede concluir que el folclor abarca todas aquellas expresiones culturales de una comunidad,
grupo social o sociedad creadas desde su conocimiento empirico, del saber de todos los
integrantes de la misma que tienen caracteristicas especificas segin su territorio, por ende son
propias de su sociedad, de su desarrollo artistico y cientifico que expresa los sentires de la
poblacién. Muchos de estos conceptos tienden a cambiar de acuerdo al desarrollo irrefutable de

las comunidades.

Por esta razon y como una de las mas importantes expresiones folcloricas del pais, se aborda
el Bambuco dada su importancia tanto en la historia del pais como del departamento de
Cundinamarca, a pesar de abarcar muchos departamentos, en cada uno guarda caracteristicas
diferentes, para hablar de la importancia en nuestro pais del Bambuco la revista Colombiana del
folclor Cundinamarca (2003) cita a Afiez (1951):

Nada mas nacional y patriético que esta melodia (el Bambuco) que tiene por autores a
todos los colombianos: ella vibra como el eco de millares de acentos, se queja con todas
las quejas y se rie con todas las risas de la patria. (p20)

Los primeras referencias de escritos sobre el Bambuco se encuentran en cartas de la campafia
libertadora ademas de que algunas teorias dan cuenta de que el ejército libertador avanzaba a
ritmos de Bambuco como expresidn autoctona e independiente de la monarquia, a pesar que hoy
dia la danza tiene un contexto cien por ciento romantico y de conquista, su importancia histérica
es grande, la Revista del folclor Cundinamarca (2003) Roberto Velandia cita a Morales (1951) y

se apoya en €l, se refiere al Bambuco como:
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El Bambuco “es la expresion musical y coreografica mas importante y representativa de
nuestro folclor” y agrega: “su origen es mestizo, pues conjuga las melodias de tradicion
indigena a ritmos varios”. Y es la misica de mayor dispersion en el territorio nacional,
pues se escucha en 13 departamentos, dos de ellos Cundinamarca y Boyaca, donde se
tiene como el género musical autéctono, no de ahora si no de mas de un siglo (p20)

Dada la importancia del Bambuco como expresion artistica y folklérica del pais,
especificamente del departamento de Cundinamarca, se hace importante acercar a los estudiantes
al Bambuco con el fin de generar sentido de pertenencia hacia el departamento de
Cundinamarca, sus costumbres, sus tradiciones. EI Bambuco en ocasiones desplazado por ritmos
caribefios de mayor reconocimiento como; la Cumbia por ejemplo, que sin menospreciar su
importancia, el Bambuco claramente es quien cuenta mejor la historia del pais a partir de la
época de la colonia, por esta razon acercar el Bambuco a las nuevas generaciones garantiza que

perdure como practica cultural del departamento.

El reportaje como uso en las nuevas tecnologias.

Dentro de todos los tipos de reportaje que se indagaron y discriminaron se asumié que el mas
pertinente era el Reportaje Informativo de interés humano, siendo este muy completo para tratar
un tema mas detalladamente. Este tipo de reportaje permite que se exprese con mayor claridad
los elementos a abordar como este caso particular: las emociones, las acciones de los seres
humanos, los lugares, las tradiciones, las ciudades, los momentos en la historia y cada aspecto de
la realidad, por esta razon es de suma importancia para el proceso de implementacion describir
con claridad; por ello este tipo de reportaje desafia a los integrantes del presente trabajo al
requerir mayor compromiso de investigacion y una amplia capacidad de observacion a la hora de
recopilar evidencias y a su vez exponerlas. Carlos Marin define el reportaje asi: ““Retrata
situaciones, personajes, lugares o cosas. Suele tener semejanza con la entrevista de semblanza, la

estampa o el ensayo literario.”” (Manual de periodismo, 1986).

Uno de los objetivos mas importantes por el cual se uso el reportaje informativo de interés
humano para este proyecto, son las herramientas que lo caracterizan, la observacion y por ende la
repeticion; esto permite exponer a los estudiantes parte de la experiencia de los investigadores y

de lo observado por los mismos a profundidad, los elementos de este recurso acercan a los
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participantes a la realidad, a su historia, haciendo que se identifiquen con su entorno y memoria,

lo cual es de suma importancia para esta investigacion.

Mimesis como proceso de ensefianza.

En esta parte del proceso, la tarea mas importante del docente es acompafar el aprendizaje del
estudiante. La ensefianza debe ser vista como el resultado de una relacion personal del docente
con el estudiante, el docente debe tomar en cuenta el contenido, la aplicacion de técnicas y

estrategias didacticas para ensefiar a aprender y la formacién de valores en el estudiante.

De acuerdo a la teoria de Piaget (1969), el pensamiento es la base en la que se asienta el
aprendizaje, es la manera de manifestarse la inteligencia, esta inteligencia desarrolla una
estructura, un funcionamiento que va modificando la estructura del pensamiento

individualmente. (e-learning, 2017)

La educacion del siglo XXI estd experimentando desde hace algin tiempo, una serie de
transformaciones tanto dentro como fuera del salén de clase. A pesar de los cambios en el campo
educativo, conocer y entender el proceso de ensefianza-aprendizaje es clave para crear una

efectiva accion pedagdgica.

Para construir un aprendizaje de cualquier tipo en los estudiantes, los docentes deben dar
respuesta a tres cuestiones claves: ¢Quién y como aprende? y ¢qué, cudndo y cémo evaluar? Un
adecuado proceso de ensefianza-aprendizaje ayudara a responder y actuar ante estos retos
educativos. (Lerma, 2017)

Teniendo en cuenta que el colegio Liceo Loren’s de Mosquera usa el método humanista como
desarrollo pedagogico, es de interés colectivo usar como referente a Juan Luis Vives pedagogo
espafol quien dedicé una vida a perfeccionar la cultura humanista; realizé sustituciones de textos
con un vocabulario adaptado a su época y al modo de hablar del momento, aspectos que
referencian la pretension de alcanzar el potencial de los estudiantes a través del documental a

realizar con los insumos compartidos.
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Como se ha mencionado a modo de justificacion de esta investigacion, la cultura de regiones
y poblados dejan de lado su propia identidad por causa de las consecuencias negativas de la
globalizacion cultural, industrial y tecnolégica que produce la humanidad actual, por esta razon,
la educacion del siglo XXI no puede ignorar este fendmeno y menos la educacion con enfoque
humanista la que puede salvaguardar el hecho de que continGe el surgimiento de la diversidad

cultural en la humanidad.

La educacion humanista propende por el desarrollo del ser y del sentir con base en el
fortalecimiento de actitudes ético-estéticas, entre otras, necesarias para educar y formar a un
hombre competente que contribuya al desarrollo sostenible de la humanidad, la cultura y del
territorio que habita. Por esta dimensién humanista transita este trabajo de grado de educacion
artistica, de acuerdo también con la heredada en su base fundamental de la Grecia antigua, por
los pensadores clasicos que se ocupaban de ello como lo explica Werner Jeager (1967, p 8)
estudioso de la filosofia griega, “La importancia universal de los griegos, como educadores,
deriva de su nueva concepcién de la posicion del individuo en la sociedad.” La educacion griega
es la primera en pensar el ideal de formacién humana que contenga un caracter a la vez
intelectual, ético y civico; el poeta Sofocles dijo: “La obra humana mas bella es la de ser util al
préjimo” por ejemplo en la filosofia de Aristoteles se hablaba de la naturaleza de las cosas y por
lo mismo de la naturaleza humana. Con esto se reconocié hace miles de afios atras la importancia
de educar y formar la interioridad del hombre integramente y de aprender a ser apto para vivir

en sociedad.

Constantemente surgen formas de humanismo, el contemporaneo desde el siglo XIX recoge
las ideas y actitudes que tienden hacer a los individuos mas humanos, sin embargo la tendencia a
uniformizar y estandarizar que trae la modernidad, aminora la posibilidad para que la educacion
humanista permanezca garante del desarrollo de la expresién individual de la esencia humana.
En este nuevo milenio aparece el Movimiento Humano Evolucionario Cubano (2005) cuyo

documento empieza asi:
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El humanismo es como un salén cuyas puertas rara vez abrimos, en el viejo palacio de la
filosofia. Cuando atisbamos a é€l, tanto nos maravillamos de la solidez, funcionalidad y
belleza de su mobiliario, de su iluminacion natural y de su aire fresco, que enseguida lo
cerramos de asombro. Luego solo atinamos a hacer referencias ocasionales de lo poco que
vimos. (Quintana, 2009)

Reforzar las humanidades en la educacién es una necesidad para todos, confirmada por
pensadores, estudiosos e instituciones idoneas pero excluida nuevamente por la misma
humanidad. Jerome Bindé miembro de la Unesco en la revista perspectiva (2002) expresa su
posicion frente a los desafios de la educacion: “Humanizar la mundializacidn, convertirla en una
promesa y un proyecto, darle sentido: éste deberia ser el objetivo del siglo XXI.” Una
perspectiva que se comparte y alimenta el enfoque del arte en la educacion para esta

investigacion.

Asi mismo los procesos de ensefianza estan llamados a transformarse para responder a los
desafios de ensefiar a aprender cdmo convivir en comunidad ante la evolucion de la sociedad
actual y sus consecuencias, como también es tarea conjunta con los docentes que se colocan a la
vanguardia educativa al recurrir a las posibilidades que trae consigo los medios de informacion y
comunicacion digital como uso educativo para el aula y fuera de ella; la propuesta de ensefianza
que disefia esta investigacion se caracteriza por diversificar el acto pedagogico y construir uno
integrador con el area transversal tecnoldgica de la informacion y la comunicacion como auxiliar
de la ensefianza y con la practica cultural del Bambuco como un recurso para propiciar

habilidades sociales y comunicativas que rescaten el sentido de pertenencia cultural.

La anterior alternativa de componer asi la accion pedagogica parte de distinguir que los
estudiantes del colegio Liceo Loren’s pertenecen a esa generacion tecnolégica identificada por
Marc Prensky (2010) como “Nativos Digitales” puesto que todos han nacido y se han formado
utilizando la particular “lengua digital” juegos por computador, video o internet.” De acuerdo a
esta caracteristica no hay lugar a dudas que el estilo de aprendizaje de esta generacion es diverso,
se comportan, razonan y procesan la informacion de manera distinta, mediado por las nuevas

tecnologias. (Instituto educativo SEK, 2010)
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Esta estrategia de ensefianza esta sustentada desde los rasgos, necesidades e intereses de
poblacién estudiantil adolescente entre 15 y 17 afios quienes se encuentran en un periodo de
desarrollo donde poseen una mente que reflexiona sobre su identidad por si mismo. Segln
algunos psicologos que han seguido el proceso de desarrollo desde el nacimiento hasta la edad
universitaria se han encargado de definir estos periodos de desarrollo y afirman que después de
los doce afios de edad comienza un nuevo tipo de psicologia para el individuo humano, periodo
psicoldgico que la educacion oficial los reconoce claramente al dividir la educacion basica en el

ciclo de secundaria en dos niveles superiores en media y media vocacional.

Maria Montessori también los reconoce y explica en su libro “la mente absorbente del nifio”
Montessori, (2004) en el capitulo “los periodos de crecimiento” describe como el nifio pasa de la
infancia a la adultez a través de cuatro periodos evolutivos llamados “planos de desarrollo” para
el periodo en especifico que corresponde al tercer plano de los 12 a los 18 afios de edad, el
adolescente tiene una mente humanistica, deseosa de entender la humanidad y se interesa por la
contribucion que él mismo pueda hacer a la sociedad. Es un etapa apropiada para consolidar el
vinculo del adolescente con sus raices y tradiciones socioculturales de forma consciente no tan
solo por el placer que puede generar verlo, sino porque junto con el placer de ver se conjuga el

gusto por adquirir conocimientos de componente historico, social, politico, etc.

El significado de Aguirre, Cansino y Loaiza, (2005) en cuanto a estilos de aprendizaje se

refiere afirman que:

Los alumnos conforme avanzan en su proceso de aprendizaje descubren mejores formas y
modos de aprender, por lo tanto van a variar su estilo, ademas dependera de las
circunstancias, contexto y tiempos de aprendizaje que tengan que enfrentar. Los estilos se
centran en las fortalezas y no en las debilidades. En tal sentido no existe correcto o
incorrecto estilo de aprendizaje (p 2)

Partiendo de reconocer estos indicadores de los estudiantes en cuanto a sus posibilidades,
intereses, necesidades cognitivas y estilos de aprendizaje; es posible concebir y construir una
orientacion de ensefianza en que las fortalezas con las necesidades se incorporen a la hora de
programar y elaborar el disefio de los contenidos. Fundado en el concepto global desde la

filosofia clasica Aristotélica, mas la utilidad del procedimiento que el filésofo francés Paul
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Ricoeur analiza y plantea como ayuda para la comprension textual en el caso de la literatura; En
el caso particular de esta investigacion, con la finalidad de orientar el aprendizaje en los
estudiantes, se implementa las tres fases miméticas como estructura y procedimiento de

ensefanza.

Es necesario en este punto definir qué significa ensefianza el libro la estrategia docente para el
aprendizaje se expone la perspectiva constructivista de Diaz Barriga Frida y Gerardo Hernandez
Rojas (2002) con la que esta investigacion coincide

Consideran a la ensefilanza como un proceso de ayuda que se va ajustando en funcién de
como ocurre el progreso de la actividad constructiva de los alumnos. Es decir, la
ensefianza es un proceso que pretende apoyar o, si se prefiere el término, “andamiar” el
logro del aprendizaje significativo. (Frida Diaz Barriga, 2010)

Desde la década de los sesenta se ha desarrollado la investigacion a favor del aprendizaje del
estudiante inicialmente dentro del imperio del aprendizaje y recuerdo de textos académicos,

luego su influencia se extendié a la situacion de ensefianza y aprendizaje en &mbito escolar.

Segun lo afirmado por Barriga, D y Hernandez, R (1998) el proceso de ensefianza y

aprendizaje se compone de:

Dos lineas conocidas; una es la aproximacién impuesta se inclina al disefio de
procedimientos orientados a modificar el aprendizaje de los estudiantes, asi como a
mejorar su comprension y recuerdo. Su énfasis se pone en el disefio, programacion,
elaboraciéon de los contenidos tarea de un disefiador o de un profesor. La otra La
aproximacién inducida se dedica plenamente a entrenar a los aprendices en el manejo
directo y por si mismos de procedimientos que les permitan aprender con éxito de manera
auténoma, la responsabilidad recae en el aprendiz.

Entonces el planteamiento pedagdgico de esta investigacion advierte la posibilidad que se
tiene desde la aproximacion impuesta como una guia intencionada de la ensefianza, disefia este
procedimiento adaptado a las caracteristicas de los estudiantes digitales con el propdsito de que
estos se formen como sujetos activos de su aprendizaje; donde el docente es consciente las
posibilidades que tiene recurrir a las TIC como auxiliar en la educacion y puente para

relacionarse con ellos por medio de su lenguaje digital. De la aproximacion inducida como
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estrategia de aprendizaje se percibe que el estudiante aprenda el procedimiento (conjunto de
pasos, operaciones o0 habilidades) y lo emplee en forma consciente, controlada e intencional para

aprender significativamente.

Componer esta implementacion de tres fases miméticas que conforman una secuencia de

ensefianza para el fomentar la recuperacion del sentido de pertenencia traves del Bambuco asi:

Teoria de la triple mimesis como orientacion de ensefianza'y aprendizaje

Mimesis |, Fase de Pre figuraciéon: Entendido como el “antes” de imitar parte del mundo, tiene
el proposito de organizar el proceso inicial donde se hace la abstraccion de todo el procedimiento
mimético, se ocupa de preparar y alertar la inclinacion en relacion a qué imita y como lo
transforma, ésta fase representa la informacion de tipo introductorio y contextual para la previa
comprension practica, mediante el impulso audiovisual de las practicas culturales tradicionales
que por casi tres décadas Zipacon y la secretaria de cultura y el patronato de artes y ciencias,
fomentan su realizacion en el territorio. Es el paso al diagndstico, lo que el estudiante ya conoce
y lo que necesita conocer para asimilar los nuevos conocimientos, tiende el puente cognitivo
entre la informacion nueva y la previa necesario para que el profesor conozca lo que saben los

estudiantes.

Mimesis Il, Fase de configuracion: Es la representacion visual de los conceptos, objetos o
situaciones de una teoria o tema especifico (fotografias, dibujos, dramatizaciones, danzas).
Desarrolla la representacion por medio de la imitacion practica-corporal gracias a la interrelacion
de nuevos conceptos para orientar y mantener el esmero en la deteccion de la informacion
principal; junto con la conceptualizacién de contenidos. Sirve para indicar a los estudiantes sobre
¢ Qué puntos, conceptos o ideas deben centrar la atencion para el aprendizaje?. EI bambuco como
recurso artistico es el mediador principal para reconstruir el valor sociocultural de las raices y
tradiciones, se pretende con ello que el estudiante explore mas a fondo el legado del territorio

que lo acoge culturalmente.
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Mimesis 11, Fase de reconfiguracion: Entendido como el “después” de la actividad mimética,
este proceso consecuencia de formular pos preguntas para reportaje, permite al estudiante formar
una vision sintética, integradora e incluso critica del material de estudio, que influye en su
comprension y recuerdo. Es el producto después del contenido que se ha de aprender, sirve para
trasladar lo aprendido a otros ambitos en este caso a la realizacion de un ejercicio audiovisual
tipo reportaje, resultado de la experiencia que deja en cada uno la accion imitativa y la relacion

entre los conocimientos previos.

Metodologia

Este proyecto de investigacion recurre al elemento informativo como estrategia para generar
en los estudiantes el uso y aprovechamiento de sus dispositivos celulares para el aprendizaje en
el aula. Es una realidad los profesores deben ver los dispositivos digitales como un auxiliar
dentro del proceso educativo y de tal modo procurar que cada vez los procesos educativos y la
tecnologia avancen por un camino en el que se pueden articular y aliar para minimizar la brecha
digital en la educacion en cuanto a competencias digitales, formas y contenidos para los
estudiantes de hoy y que los docentes tengan en cuenta la motivacion que les produce a los

estudiantes trabajar con materiales que sean atractivos para ellos.

Los dispositivos digitales permiten inmediatez en la informacién y comunicacion, es un
facilitador para construir contenido digital para educar y proporcionar calidad en la vida digital y

las TIC pueden potencializar las experiencias de aprendizaje en los procesos educativos.

La nueva era tecnoldgica ha despertado un interés sumamente importante dentro de la
educacion tecnoldgica, las posibilidades interactivas entre el emisor y el receptor a nivel
tecnoldgico son amplias y el acceso a ellas es mas desarrollado. Dentro de las herramientas de la
comunicacion esté el reportaje, este es un elemento del siglo pasado pero debido a la versatilidad

de la tecnologia es mas facil de fusionar y por ende utilizar para el fin de esta investigacion.

Es la aplicacion de este recurso es el que se utilizara a traves de los aparatos celulares dentro

del desarrollo de esta investigacion y (COmo? eso otorga otra manera de abordar las TIC dentro
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de la educacion artistica; la utilidad que tiene este método influye directamente en el progreso
social del Colegio Liceo Loren’s en términos de nuevas ideas para sacarle provecho a esta nueva

era de nativos tecnoldgicos.

Se hara una planeacion con los estudiantes en cuanto a la realizacion del reportaje, el cual sera
Reportaje Informativo de Interés Humano. Se les explicaran los pasos del mismo: Tema de
interés, plano cinematografico, secuencia plano medio, esbozo sobre el reportaje, objetividad,
claridad y precision, autores, contenidos y como se realizaria la edicion de sus evidencias

digitales.

El contenido es decir las entrevistas deberan ser hechas paso a paso segun la explicacion que
previamente se les dara del cdémo usar su celular en un plano medio refiriéndose a la posicion del

dispositivo a la hora de gravar, la luz y los ambientes.

Para este proyecto se hace pertinente el uso de las nuevas tecnologias para los procesos de
ensefianza aprendizaje, ademas de la innovacion en los procesos pedagdgicos dentro de las artes
que se incluiran en el proceso, asi como la participacion de los dispositivos de uso cotidiano del
estudiantado a partir de las practicas artisticas. Teniendo en cuenta el papel estratégico que
juegan las Tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC en estos dias y la proliferacion
en el uso habitual dentro de las nuevas generaciones, es importante poner en practica este
concepto, dado que no existe una definicion y uso Unico de las TIC, estas proporcionan una
evaluacion comparativa que condensa la alianza entre la tecnologia, los estudiantes de 10° del
colegio Liceo Loren’s y los investigadores de este proyecto y clasifica la definicion principal del

término.

Para abordar este elemento de las tecnologias (TIC) se usaran términos como inmaterialidad,
interactividad, interconexion, entre otros; estas mismas caracteristicas que el autor especifica

como representativas de las TIC. Recogidas por Cabero (1998):

Se utiliza la inmaterialidad dentro de la investigacion porque esta muy ligada a los elementos

tecnoldgicos y las tecnologias digitales, el resultado serd, la imagen digital, es por ello que
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haciendo uso de las TIC los estudiantes tomaran toda la informacion tradicionalmente fisico y la

transformaran en inmaterial.

Inmaterialidad: En lineas generales podemos decir que las TIC realizan la creacion
(aunque en algunos casos sin referentes reales, como pueden ser las simulaciones), el
proceso y la comunicacién TIC - 2 de 7 de la informacion. Esta informacion es
basicamente inmaterial y puede ser llevada de forma transparente e instantanea a lugares
lejanos. Cabero (1998)

El producto audiovisual de interés, trabajo que realizaran los estudiantes al finalizar los
encuentros con los investigadores, serd un material de libre visibilidad y accesibilidad, es un
resultado realizado en el municipio de Mosquera Cundinamarca, pero podré ser visto debido a la

era instantanea por cualquier persona con acceso a un dispositivo tecnolégico.

Se hara una planeacion con los estudiantes en cuanto a la realizacion del reportaje, el cual sera
Reportaje Informativo de Interés Humano. Se les explicaran los pasos del mismo: Tema de
interés, plano cinematografico, secuencia plano medio, esbozo sobre el reportaje, objetividad,
claridad y precision, autores, contenidos y como se realizaria la edicién de sus evidencias

digitales.

El contenido es decir las entrevistas deberan ser hechas paso a paso segun la explicacién que
previamente se les dara del como usar su celular en un plano medio refiriéndose a la posicién del

dispositivo a la hora de gravar, la luz y los ambientes.

Dentro de las TIC, se ha desarrollado una nueva forma de ver los resultados visuales y
multimediales debido a la amplia gama de dispositivos digitales, cAmaras y dispositivos celulares
los cuales incluyen sonidos de alta fidelidad; este resultado de alta calidad suma

gratificantemente nuevos desafios de implementacion tecnoldgica a los estudiantes.

Instantaneidad: Las redes de comunicacién y su integracion con la informatica han
posibilitado el uso de servicios que permiten la comunicacién y transmisién de la
informacion, entre lugares alejados fisicamente, de una forma rapida. Cabero (1998)
Elevados parametros de calidad de imagen y sonido: El proceso y transmision de la
informacién abarca todo tipo de informacion: textual, imagen y sonido, por lo que los
avances han ido encaminados a conseguir transmisiones multimedia de gran calidad, lo
cual ha sido facilitado por el proceso de digitalizacion. Cabero (1998)
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Una vez recopilada la informacion por los investigadores se debia digitalizar y posteriormente
exponer a los estudiantes. Luego de las 6 sesiones que se implementaron a los estudiantes de 10
grado del colegio Liceo Loren’s estos debian recopilar sus datos para hacer un reportaje a través

de los dispositivos celulares.

Digitalizacion: Su objetivo es que la informacion de distinto tipo (sonidos, texto,
imagenes, animaciones, etc.) pueda ser transmitida por los mismos medios al estar
representada en un formato Unico universal que en este caso realiza bien un soporte de
hardware como el MODEM o un soporte de software para la digitalizacién. Cabero
(1998)

Para Jordi Adell se esta produciendo un cambio de paradigma, dadas las caracteristicas y

nuevas posibilidades que ofrecen las redes telematicas, asi este autor plantea que:

El paradigma de las nuevas tecnologias son las redes informéticas. Los ordenadores,
aislados, nos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, pero conectados incrementan su
funcionalidad en varios 6rdenes de magnitud. Formando redes, los ordenadores sirven
como herramienta para acceder a informacion, a recursos y servicios prestados por
ordenadores remotos, como sistema de publicacién y difusion de la informacion y como
medio de comunicacion entre seres humanos" (Orti, 1997) (Adell, 2000)

Dentro de todo el desarrollo en el proceso de implementacion estas acciones de
inmaterialidad, interactividad, interconexion, instantaneidad, digitalizacién, innovacién,
diversidad entre otras tomaron un papel importante para la comprension de las nuevas
tecnologias en los estudiantes de grado 10 del Colegio Liceo Loren’s en Mosquera
Cundinamarca y por ende la utilizacion de las mismas para el uso del reportaje dentro del area
descriptiva como insumo final, este ayudo y debelé el cémo mediante una herramienta
tecnoldgica y un elemento analégico un tema como las préacticas culturales se hacia tan atractivo

en medio de tanta apatia dentro de los estudiantes.

La presente Investigacion es de tipo cualitativo, ya que su proposito es generar sentido de
pertenencia cultural cundinamarqués en una poblacién determinada, su enfoque es el de conocer
y transmitir los hechos tradicionales culturales del municipio de Zipacédn, su resultado o
procedimiento no podra ser una generalidad debido a las caracteristicas especificas de la
poblacion de muestra, debido a esto la interaccion de los investigadores con el grupo poblacional

debera ser intensa con el fin de dar seguimiento a su evolucion, con lo anterior no se pretende



43

corroborar o desmentir alguna hipotesis y mucho menos realizar un analisis estadistico de los
datos recolectados, lo que se desea es analizar esta poblacion a la mira de que son seres
pensantes con sentimientos y reacciones favorables o desfavorables hacia las practicas culturales
de su departamento, aunque ellos inicialmente no lo sepan se pretende desarrollar en los
alumnos una interpretacion del significado cultural que contienen las practicas artisticas,
desencadenando una investigacion de paradigma hermenéutico ya que se tiene la idea de
explorar e interpretar las relaciones sociales entre el estudiante y el entorno como ciudadano
Cundinamarqués, se pretende ademas descubrir como experimentan los aprendices en este caso
las practicas culturales que desconocen o que han perdido, relacionandolos de forma sencilla con
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, para que los estudiantes se sientan
afianzados con su entorno y puedan generar una respuesta comprensiva y descriptiva de su

experiencia vivida, recolectando al final observaciones, pequefias entrevistas y diarios de campo.

Investigacion accion pedagdégica

El método de investigacion esta basado en la investigacion accion pedagdgica ya que se habla
de una investigacion con perspectiva de cambio social, donde los sujetos ademéas de ser
investigados van a ser afectados o transformados, pero ademdas de ello también tiene el
componente pedag6gico que implica que mientras la investigacion se lleva a cabo, los
estudiantes aprenden del docente y viceversa, es decir son producto de investigacion a través de
la pedagogia, de la ensefianza. Para el caso de este proyecto contiene tres fases las cuales estan

basadas en la teoria de la triple mimesis de Paul Ricoeur.

Las tres fases con las que va a trabajar este proyecto consisten en hacer un proceso
primordialmente interno para que después pueda ser exteriorizado, en donde la fase 1 cumple la
funcion de hacer que los estudiantes recuerden sus experiencias previas asimilandolas como
reales y veraces convirtiéndolas en imagenes mentales, ya en la fase 2, esas imagenes 0 acciones
son configuras generando un proceso de mimesis donde dejan de ser propiamente reales para ser
imitaciones de lo real, y por ultimo en la fase 3, cada persona hace una reconfiguracion
interpretando eso que percibid en los demas generando una nueva realidad partiendo de lo que

sintio.
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Fase 1 Prefiguracion: Esta consta de una sola sesion a la que se denominara Induccion. El
primer encuentro permite presentar la sintesis explicativa de los contenidos y actividades
planteadas en la propuesta para mayor entendimiento de los estudiantes, por otro lado,
desarrollar la herramienta metodoldgica denominada conversatorio introductorio para observar y
construir un diagnostico preliminar de los intereses, necesidades y motivaciones del grupo
participante con respecto a las expresiones artisticas y culturales tradicionales del municipio de

Zipacon.

Fase 2 Configuracion: Esta etapa recibe el nombre de Introduccion. Se llevara a cabo a traves
exhibiciones de las manifestaciones artisticas del territorio de Zipacon y al aprendizaje del
Bambuco por medio de la apreciacion de reproducciones audiovisuales que representan la escena
artistica que desarrolla este municipio actualmente. Esta herramienta metodolégica busca lograr
cierta desinhibicion de los estudiantes que les permita trabajar con mayor libertad en las
actividades propias de interpretacion por medio de ejercicios de expresion corporal que sirvan
para la pérdida del miedo escénico, autoconfianza, esquema corporal, y otros adaptados a
nuestras necesidades y a las de los estudiantes.

Fase 3 Reconfiguracion: Para esta fase es necesario dividirla en dos momentos: a) La
apropiacion, que consta de 3 sesiones, los tres encuentros restantes se destinan a experimentar el
uso de las herramientas del celular por parte de los investigados para realizar micro videos que
expresen libremente los contenidos asimilados del proceso inicial. Esta herramienta
metodoldgica busca despertar en los estudiantes el interés por realizar procesos audiovisuales
artistico-culturales y educativos a través de las nuevas tecnologias para rescatar y mejorar el
sentido de pertenencia y de identidad cultural de los adolescentes. b) El Gltimo momento lleva el
nombre de Muestra, para finalizar se desarrolla la herramienta metodologica denominada
reportaje, esta produccion audiovisual busca convertirse en el medio para compilar y

conceptualizar los resultados de los encuentros realizados.
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Poblacion.

La poblacion de muestra que se tomard para este proyecto son 15 estudiantes de 10° del
colegio Liceo Loren’s, en el municipio de Mosquera Cundinamarca, estudiantes entre 14 y 15
afios de edad que asisten a diferentes clases entre ellas artes como la musica, la danza y las artes
plasticas; se escoge esta poblacion con el fin de que sean los jovenes quienes transmitan el
sentido de pertenencia cultural rescatado y porque es una poblacion critica que cuestiona su
entorno, el ¢Para qué? de las cosas o elementos tangibles e intangibles que los rodean, esta es la

razon que permite al proyecto resolver las incognitas planteadas.

Propuesta de implementacion

A continuacién se explica la propuesta de implementacion, especificando temas, autores,
fechas, objetivos y aspectos importantes que se van a tener en cuenta desde la parte teorica,
posteriormente se encuentra el cronograma con fechas, nombre de la sesion practica y su
contenido teniendo en cuenta las categorias primordiales del proyecto como lo son: mimesis

reportaje y Bambuco, lo anterior con el fin de tener un adecuada y exitosa aplicacion.
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Tabla A. Matriz de implementacion practica

CRITERIO APRECIACION DESCRIPTIVA ESTRUCTURAL
TITULO Sentido de pertenencia de las préacticas culturales de Cundinamarca a través de las nuevas tecnologias.
OBJETIVOS Identificar las précticas culturales del departamento de Cundinamarca por medio de micro videos, con el fin de mimetizarlas en el

JUSTIFICACION

MARCO TEORICO
O REFERENCIAL

METODOLOGIA
DE LA PROPUESTA

PROCESO

CRONOGRAMA

BIBLIOGRAFIA

aula de clase.

1. Desarrollar un proceso de ensefianza aprendizaje basado en la mimesis como camino para generar sentido de pertenencia
cultural.

2. Fortalecer y aprovechar el uso de las nuevas tecnologias desarrollando un video tipo reportaje donde se evidencie el sentido de

pertenencia cultural.

Este busca generar en los estudiantes de 10° del Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca, sentido de pertenencia cultural con
respecto al mismo departamento, con el fin de que ellos conozcan e identifiquen algunas practicas culturales de las que provienen

y asi despierten amor por su departamento.

Patronato de Artes y Ciencias. (2003). Nueva Revista Colombina de folclor. Bogota: Patronato de Artes y Ciencias. Cultura, O. d.

(s.f.). Las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la ensefianza.

Mazuera, L. (1952). Origenes histéricos del Bambuco, teoria musical y cronologia de autores y compositores colombianos. Cali:
Imprenta Departamental.

Pimentel, A. G. (2012). Educacion artistica cultura y ciudadania de la teoria a la practica.

Ricoeur. P. (2004) El tiempo y la narracion en la literatura.

La propuesta de implementacion esta dividida en 6 sesiones, cada una con duracién de 2 horas y se realizaran en el mes de febrero
y marzo, iniciando el 15 de febrero y finalizando el 08 de marzo del afio 2019. Se abordan los tres ejes categoriales como los son,
la mimesis, précticas culturales y el uso de las nuevas tecnologias, los resultados se recopilaran por medio de diarios de campo,

fotos, entrevistas y material audiovisual.

En las sesiones se manejan diferentes temas, pero todos con una misma relacién para poder cumplir los objetivos inicialmente
nombrados, las sesiones estaran divididas asi:

a) Manejo de conceptos basicos culturales de Cundinamarca, sus costumbres y la mimesis.

b) Descripcion de précticas culturales tradicionales del municipio de Zipacén, implementacion de la mimesis.

c) Aprendizaje y apropiacion del desarrollo basico del Bambuco.

d) Uso adecuado de las nuevas tecnologias enfocadas a producir un video tipo reportaje.

e) Generar micro videos de lo que se ha visto en clase con respecto al sentido de pertenencia cultural.

) Recopilacion seleccion del material y muestra final de lo aprendido en la implementacion del proyecto.

TALLER FECHA TIEMPO
INTRODUCCION 15 de febrero 2 horas
TERRITORIOS 21 de febrero 2 horas
PRACTICA CULTURAL (BAMBUCO) 22 de febrero 2 horas
PLANOS CINEMATOGRAFICOS 01 de marzo 2 horas
REPORTAIJE 07 de marzo 2 horas
CREACION COLECTIVA 08 de marzo 2 horas

ciencias, P. d. (2003). Enciclopedia histérica de Cundinamarca, revista colombiana del folclor, departamento de Cundinamarca. Bogota:
Panamericana Formas e Impresos S.A.
Colombia, P. d. (Vol. 7). Nueva revista del folclor departamento Cundinamarca. Imprenta patriética del instituto caro y cuervo yerbabuena.
Mazuera, L. (1952). Origenes histéricos del Bambuco, teoria musical y cronologia de autores y compositores colombianos. Cali: Imprenta
Departamental.
Morales, G. A. (2018). ABC del folklore colombiano. Bogota: Editorial panamericana.
Adell, J. (2000). Unidad de Tecnologia Educativa. Valencia: Castellon de la Plana.
Flores, M. (2007). La identidad cultural del territorio como base de una estrategia de desarrollo sostenible. Obtenido de opera@uexternado.edu.co
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Técnicas de recoleccion de datos

Se desarroll6 un modelo de encuesta que servird de diagndstico en la primera sesion, misma
encuesta que se aplicard al final de la implementacion del proyecto con el fin de medir el
impacto que genera en los estudiantes. Esto, ademas ayudard a recopilar informacion vy

posteriormente aportar a las conclusiones que desde la practica se puedan tener. (Ver Anexo)

Con el fin de recopilar informacion se disefid un diario de campo, en la cual van incluidos los
andlisis de los desarrolladores del proyecto, asi mismo contienen unas preguntas orientadoras
para que dicho analisis pueda ser profundo, ademas de consignar alli todas las observaciones
pertinentes. Para diligenciar este formato, dos de los investigadores deben hacer el papel de
observadores Unicamente sin interferir en la practica, para asi tener una perspectiva mucho mas

amplia en el momento de recopilar informacion. (Ver Anexo)

Analisis de resultados

Con el fin de recopilar los resultados de la investigacion se reunieron todas las bitacoras,
encuestas diligenciadas durante las sesiones, y a partir de ellas se analiz6 y transcribi6 la
informacion a una matriz de analisis que se divide en 3 tablas. A continuacién se encuentran
dichas tablas para tener claridad de los resultados, cada una de estas se encuentra dividida en 3

categorias: a) Pedagdgico. b) Artistico. ¢) investigativo.

Categorias iniciales

El siguiente andlisis se desprende del componente pedagdgico, la categoria inicial es
denominada: Mimesis, de la cual se desprende los aspectos de Preconfiguracién, configuracion y

Reconfiguracion:

Partiendo del material suministrado a los alumnos (videos y fotos de Zipacon) los alumnos
realizaron un proceso de observacion de las practicas culturales de este territorio, se veian

sorprendidos ya que la mayoria de estudiantes conocian este municipio del que se les hablaba
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pero no sabian de estas practicas culturales, manifestaron que en una salida pedagogica del
colegio los habian llevado a este lugar con otro fin diferente al artistico o cultural, ellos en su
proceso de observacién generaron preguntas como: ¢;esos bailes se hacen por gente nativa de
Zipacon?, Preguntaron si a los alumnos de Zipacon les ensefiaban en una academia de danza o
sus papas por ser de alla mismo eran los que les ensefiaban a bailar, lo anterior generaba una
participacion activa permitiendo hacer reminiscencias de las costumbres y tradiciones que
desarrollan los alumnos en sus familias, relacionandolas con algunas de las practicas culturales
vistas en los videos, con el anterior proceso se concretaron conceptos basicos y se unificaron
ideas entre participantes e investigadores. Para abordar el Bambuco como practica cultural fue de
gran utilidad que los estudiantes entendieran el contexto de la danza previamente, ya para la
preparacion del Bambuco fue indispensable que los alumnos entendieran el proceso de imitacion,
para este desarrollo se les hicieron preguntas de qué practicas culturales hacian en familia, como
por ejemplo en diciembre 0 en semana santa, se les explico que primero ellos observan a sus
familiares y después imitan por eso por afios todas las familias tiene préacticas culturales
diferentes que por generaciones se mantienen, cuando ellos hicieron la relacién o andlisis de lo
anterior se les explicé que eso mismo debian hacer con el maestro del Bambuco, observarlo y
después imitarlo para que pudieran aprender el paso basico del Bambuco, esto permitié que con
gran facilidad aprendieran la coreografia, ellos preferian que cualquier duda fuese mostrada
desde la practica para imitarla y desarrollarla adecuadamente méas que explicandola con palabras.
Se evidencia la importancia de la observacion y los antecedentes vividos para el desarrollo del
proceso de imitacion, otro aspecto que completa este proceso de aprendizaje es que para el
perfeccionamiento y recordacion de la coreografia hay que repetirla varias veces, era evidente
que en cada repeticiéon surgian mas dudas en pro de perfeccionar dicha coreografia ademas de
que cada uno a medida de sus habilidades daba una interpretacion corporal diferente con la
misma coreografia, para los estudiantes quedo6 claro que para apropiar practicas culturales es

necesario hacer un proceso de imitacion.

Para la segunda categoria inicial: Bambuco como Préctica cultural dentro del componente
artistico, se desprenden los siguientes aspectos: Territorio, Practicas culturales, Parafernalia,

Trajes tipicos, Coreografia y Musica, de las cuales se desarroll6 el siguiente analisis.
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Con el fin de acercar a los alumnos al Bambuco cundinamarqués lo primero que se hizo fue
generar un acercamiento al territorio a través de material audiovisual y fotos de las practicas
culturales del municipio de Zipacon el cual representa las practicas culturales desarrolladas en el
departamento de Cundinamarca, los estudiantes al ver los videos compararon comportamientos e
historias que se desarrollaban en sus familias de forma muy parecida, es decir que los estudiantes
ya tenian una idea o un conocimiento escaso de algunas practicas culturales, sin importar si
sabian poco o mucho con respecto al tema tratado mostraban interés y deseo por conocerlo
profundidad, este escaso conocimiento viene desde su familia o colegio donde han estudiado,
que no incluye al municipio de Mosquera, ya que muchos de los alumnos son nacidos y criados
en la ciudad de Bogotad al igual que sus padres, lo anterior es descubierto en los analisis
generados por los investigadores. Para el equipo de trabajo es importante acercar las practicas
culturales para que los jovenes las entiendan, y se identifiquen con su territorio reconociendo el
papel trasmisor que tiene la familia; Los estudiantes tienen un acercamiento a la parafernalia y
trajes tipicos por medio de fotos que son llevadas por el grupo investigador, es decir que ellos no
se pusieron los trajes tipicos ni tocaros objetos de parafernalia, aun asi los estudiantes identifican
estos objetos, si se les pregunta por trajes con los que se baila el Bambuco, no lo saben
exactamente pero si los identifican, conocen el color de la falda y los sombreros, esto quiere
decir que existen unos pre saberes en los estudiantes acerca de algunas caracteristicas del

Bambuco aunque tienden a confundirlo con otros ritmos o inclusive regiones.

Los asistentes cuentan con un proceso artistico que les permite desenvolverse con facilidad
motora en el trabajo coreografico del Bambuco, poseen pocos conocimientos de este, como su
origen, lo que significa para la danza, la estructura coreogréfica establecida que posee, sin
embargo para sorpresa de los investigadores, en un principio parecia inicialmente no interesarles
a fondo los detalles ni el porqué de su importancia, pero la metodologia de los investigadores fue
desarrollar el proceso coreografico relacionandolo con el paso a paso de una conquista amorosa
con el fin de contextualizarlos con el romance que tiene el Bambuco, la percepcion de los
estudiantes fue provechosa incluso generaron momentos jocosos, risas y chistes de ellos al
respecto mostrando el entendimiento y el interés por el Bambuco, ya para el momento de
escuchar la musica se reprodujeron varias canciones de diferentes regiones a ritmo de Bambuco,

los estudiantes resolvieron dudas al respecto sobre todo con el sanjuanero que era su referente
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unico de Bambuco y con el que mas lo confunden, todo esto lo aprovecharon los desarrolladores
para hacer énfasis en las caracteristicas y relevancia tanto histérica como territorial que envuelve

el Bambuco y su significado para el departamento.

Para el componente investigativo se desprende la ultima categoria inicial llamada Tics, y de la
misma surgen los siguientes aspectos: Reportaje y Creacion colectiva, generando por ultimo el

siguiente analisis.

Los estudiantes desconocian totalmente el termino y lo que significa reportaje pero creian que
eran algo como un noticiero en la calle, por esta razon los investigadores suministraron
conceptos béasicos del reportaje, como es su estructura y como realizarlo con sus teléfonos
celulares o tablets, para la poblacion investigada fue un incentivo saber que iban a utilizar sus
teléfonos en el aula, a pesar de que los conceptos eran nuevos para ellos debido a la facilidad
que tienen para manejar las nuevas tecnologias, su aprendizaje fue muy rapido notandose el gran
interés en sequir trabajando y aprendiendo de sus dispositivos, ellos conocieron el manejo de las
funciones de la cdmara, control de la luz, de sombras y planos cinematogréficos, todos contaban
con su propio dispositivo lo cual les facilitaba la exploracién en su propio proceso de
aprendizaje, sin embargo a la hora de grabar se organizaron por grupos de a cuatro personas para
dar desarrollo al reportaje, donde cada uno tomaba rolles diferentes, unos hacian el papel de
presentadores otros de entrevistados o camardgrafos, este trabajo contd con lideres definidos que
propusieron la actividad definiendo funciones iniciales como lo era el organizar que iban a decir
antes de empezar a grabar, también que nombre se iban a poner que no fuera el de ellos ya que
les daba pena, todo esto para que finalmente se grabara con éxito el reportaje, la creacion
colectiva que desarrollaron permite compartir conocimientos, perder el miedo y timidez con los

demas y consigo mismo descubriendo, construyendo mas y mejores técnicas de trabajo.

Categorias emergentes

En la practica se evidencié que surgieron aspectos de suma importancia que afectaron de

forma positiva o negativa el desarrollo de la investigacion, estos aspectos no se tenian
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contemplados en su gran mayoria desde el componente artistico. A continuacion el analisis de

cada uno de ellos.

Para el componente pedagdgico surge una categoria emergente llamada, Recurso Pedagdgico

con dos aspectos: Recurso Teatral y Juego, teniendo estos su respectivo analisis:

Dentro de los procesos de ensefianza de los investigadores en la etapa del reportaje, se
presentaron inconvenientes que forzaron a los investigadores a cambiar su metodologia de
ensefianza, obligandolos a hacer uso de sus habilidades previas y recursos teatrales con fines
pedagdgicos. Inicialmente los estudiantes debian grabarse y decir su nombre contando
experiencias de practicas culturales en sus familias, los investigadores creyeron que seria sencillo
sabiendo que ellos ya tenian conceptos claros y el proceso de realizacion del reportaje, pero en el
momento de grabar, les dio pena, ellos no querian grabar ni grabarse, algunos alumnos decian
que si lo hacian mal pues el resto de compafieros se burlaria, por esta razon creando personajes
para cada uno se logré mitigar el rechazo de los alumnos a la estructura inicial que los exponia
maés al publico, se utilizé el juego imaginativo para poder llegar al objetivo permitiendo que los
estudiantes se sintieran en confianza tanto con los realizadores como con sus propios
comparieros, los alumnos fueron receptivos ante el cambio de la metodologia, se reian, hablaban
seguros, animaban a los comparieros y fue evidente que la estrategia de ensefianza inicial de los
investigadores estaba errada para el tema que se queria tratar, ya utilizando el recurso teatral, el

juego unido con el uso de las tecnologias se gener6 un acierto para el desarrollo de la practica.

Para el componente artistico se evidencian varias categorias emergentes con sus aspectos
respectivamente: Expresion Corporal (Ejecucién y Gusto), Creacion (Imaginacion y Talento),
Participacion (Conocimiento, Desconocimiento e Interés) y Comunicacion (Intercambio de

Saberes, Necesidad de Socializar), lo anterior desencadena el siguiente analisis:

Expresion Corporal (Ejecucion y Gusto): Para el desarrollo 6ptimo del proceso artistico, fue
necesario hablar de los elementos basicos, historicos y de contexto que componen el Bambuco
como practica cultural, los alumnos estaban atentos a las indicaciones y prestos a ejecutar el

Bambuco debido a que ya tenian conocimientos corporales previos, lo que sorprende a los
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investigadores es el gusto que ellos mostraban al momento de ejecutar, su manera de sonreir, la
forma insistente de preguntar, algunas de sus inquietudes eran: ;Como hacian para reconocer un
Bambuco de otro?, ;Qué diferencia su musica de otra?, ;Ddnde es apropiado bailar el Bambuco
de acuerdo a su region?, todas estas fueron algunas de las preguntas que les surgian, su gusto y
afan por conocer mas ayudaba a mejorar su interpretacion desarrollando una expresion corporal
Unica en cada asistente, seguramente ellos no eran conscientes de lo que estaban expresando
corporalmente porque se concentraban bastante, pero los observadores notaban que se sentian
comodos reconociendo que esas son sus practicas culturales también. La importancia que tiene la
ejecucién unida con el gusto es notable en estos alumnos, ya que sin estos componentes es
dificil que un alumno que atraviesa la pubertad pueda dejar a un lado los bloqueos motores y asi
generar una expresion interpretativa desde su cuerpo mejorando su relacion con los demas y con

su territorio.

Creacion (Imaginacion y Talento): Los investigadores iniciaron la sesion brindando
informacion general sobre el Bambuco a los estudiantes, ellos ya estaban ejecutando la danza
sabiendo su contexto histérico y de territorio, los alumnos contaban con una estructura ya
definida, pero sorprendentemente surge un proceso de creacion personal en el ellos a través del
desarrollo de preguntas como: ¢Profe, he visto viejitos bailar jorobados, eso es asi? ¢Si yo
viviera en Zipacon y fuera una nifia chiquita saltaria mas ese paso que ustedes hacen? A estas
preguntas se les dio respuestas indicandoles que la danza es libre de interpretacién y todo es
valido siempre y cuando la persona imagine que esta en el municipio, esta indicacién sirvio para
que ellos despertaran la imaginacion cosa que permitié que ellos hasta cambiaran un poco su
acento al hablar con los deméas mientras bailaban, adicional a lo anterior este proceso rico en
creacion va de la mano con el talento que la mayoria de jovenes a esta edad poseen,
sensibilizandolos con su propio cuerpo como ser creador. Para los investigadores resulto
novedoso que el proceso creativo resultara antes de lo previsto ademas desarrollandose en el
componente artistico, comprobando la influencia que tiene la danza para la estimular la

creatividad.

Participacion (Conocimiento, Desconocimiento e Interés): Algunos estudiantes conocian

pocos conceptos basicos del Bambuco, otros estudiantes no tenian idea del tema que se estaba
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abordando, los que sabian querian aprender mas teniendo en cuenta que a las preguntas filtro que
se hacian ellos daban respuesta, es decir cuando se preguntdé que de donde es el Bambuco,
algunos de los que sabian respondieron que era de la zona andina, otros que de Cundinamarca,
estos alumnos estaban interesados por participar, por otro lado los que no sabian hasta el
momento del Bambuco inicialmente no decian nada, solo escuchaban, pero murmuraban entre
ellos tratando de entender, esto hizo que se animaran a participar resolviendo dudas, lo anterior
hace que los investigadores planteen que el conocimiento o desconocimiento que tenian los
estudiantes a cerca del Bambuco hizo que se interesaran por conocer mas o reafirmar
conocimientos generando una participacion activa en el aula desarrollando el interés de cada
integrante, el animo de despejar sus dudas o de compartir sus conocimientos los llevaba a una
constante relacion con los demés, evidenciando la importancia de esa integracion para la
construccion del sentido de pertenencia con el territorio y siendo ésta fundamental tanto para la
construcciéon como para la divulgacién de las costumbres y practicas culturales de

Cundinamarca.

Comunicacioén (Intercambio de Saberes, Necesidad de Socializar): Cuando se inici6 con la
clase los alumnos no estaban aptos para ejecutar el Bambuco ya que los conocimientos de todos
no eran los mismos, los investigadores hicieron saber a los alumnos que era necesario unificar
conceptos bésicos, los estudiantes comprendieron rapidamente que debian hablar o expresarse
entre si para aportar conocimientos al que no tenia y reafirmar los que ya existian, esto generé un
intercambiando saberes fortaleciendo dichos conocimientos, afianzando temas y resolviendo
dudas, para los investigadores fue novedoso descubrir como a partir de los conceptos
desarrollados en el aula los alumnos generaban una necesidad de socializar eso que sabian o que
querian aprender, es evidente que la comunicacion es una parte trascendental en la vida social de
las personas y en los estudiantes evoluciona de una forma mas facil por la confianza que se
tienen, ademas de que la jerga que utilizan les es familiar, cabe resaltar por ultimo la importancia

y el uso de dicha comunicacion en procesos de ensefianza aprendizaje.

Del contenido anterior hablando solo del componente artistico se desarrolld estas dos
respuestas por parte de los alumnos: a) "¢ Considera importante conocer acerca de las expresiones

artisticas y culturales del departamento que actualmente habita, describa por qué? Laura Romero:
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Si, porgue pienso que es bueno saber nuestras culturas tradiciones y que no se vaya a olvidar. b)
¢ Qué le ensefiaron los videos y las fotografias sobre las practicas culturales de Zipacon? Santiago

Linares: Sobre sus bailes y celebraciones artisticas."

Por ultimo para el componente Investigativo se tienen estas categorias emergentes con sus
aspectos respectivamente: Limitaciones (Incomodidad y Desconocimiento) y Pericia (Habilidad

y Agilidad), las cuales también tiene su analisis correspondiente:

Limitaciones (Incomodidad y Desconocimiento): A pesar de la facilidad que los estudiantes
tienen con los medios electronicos, utilizarlos como herramienta académica les resultd bastante
dificil al momento de desarrollar el trabajo del reportaje, ellos se sentian incomodos por estar
expuestos frente a la cAmara, no querian grabarse, expresaban que seria mejor que otra persona
estuviera frente a la camara, también los alumnos proponian que si por medio de audios
solamente se podia hacer el reportaje, estaban incomodos de hacer un trabajo estructurado con el
celular, esto sumado a que los estudiantes utilizan los dispositivos electronicos principalmente
para el ocio, dicha incomodidad también surge por el desconocimiento que los participantes
tienen frente a los dispositivos celulares generando en ellos limitaciones para el desarrollo de la
clase, es decir, ellos son nativos tecnolégicos y saben como se manejan algunas herramientas del
celular, pero como los usan normalmente para el ocio no tienen conocimiento pleno de las
funciones que cumple la cdmara para hacer reportajes o para la edicion de videos y fotos. A pesar
de que la tecnologia trata de integrarse a la educacion, la herramienta de mas facil alcance para
los jovenes (el celular) genera en los alumnos limitaciones por la incomodidad de no saber
manejarla plenamente al momento de trabajarla educativamente, los investigadores concluyen
que es necesario interactuar académicamente mas con el celular con el fin de convertir este
elemento distractor en una muy buena herramienta pedagdgica. De lo anterior los alumnos
generan la siguiente respuesta: "¢Describa los aprendizajes y el aporte que usted considera le
dejo trabajar con el celular en clase? Alison Duque: El celular no solo es para jugar chatear sino

es una herramienta para hacer consultas y tomas fotos importantes™.
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Pericia (Habilidad y Agilidad): Interactuando con sus dispositivos maviles, los estudiantes a
pesar de que no conocen las funciones que tiene la cdmara y sus programas de edicion para hacer
grabaciones o fotos semi profesionales, mostraron tener la pericia adecuada en el manejo de estas
herramientas; A ellos se les explicé lo que son planos cinematogréficos, iluminacién, encuadres
y demas conceptos que necesitaban para el desarrollo del reportaje, ellos ya sabiendo que podian
mejorar ese aspecto asociado a las redes sociales, en su rostro se podia apreciar una satisfaccion
y disfrute por la clase, sus habilidades como nativos tecnoldgicos les permite manejar agilmente
estos dispositivos, cabe resaltar que los alumnos no solo son hébiles en la manipulacion de estos,
sino que son agiles es decir que permite que el desarrollo sea bueno y rapido ayudando
positivamente con el proceso de ensefianza aprendizaje. Este proceso supero las expectativas de
los investigadores, el ritmo de entendimiento de los estudiantes obligo a los desarrolladores a
abordar los temas con mayor profundidad haciendo exploracion de los mismos, debido a esto se
hace necesario una correcta capacitacion en la manipulacion de medios electrénicos por parte de
los docentes o tutores para el 6ptimo desarrollo de estos elementos como herramienta académica

en el aula.

Triangulacién

En consecuencia con los resultados anteriores se evidencia una relacion entre los diferentes
componentes, en la siguiente descripcion se triangulan los resultados de todos andlisis para

concluir de una manera precisa los resultados obtenidos por los investigadores.

Para la primera categoria inicial del componente pedagdgico: Mimesis con su categoria
emergente (recurso pedagdgico) se realiza la siguiente analisis: La mimesis utilizada para el
desarrollo de la investigacion estaba enfocada a la ensefianza de las practicas culturales que
generen sentido de pertenencia hacia el departamento, fue necesario aplicar una herramienta
pedagdgica teatral que le permitiera a los alumnos desinhibirse dejandose llevar por la
imaginacion e instrucciones de los investigadores, La mimesis es aplicada en el uso de las nuevas
tecnologias y la ensefianza del Bambuco como préactica cultural utilizando los saberes previos y
la transformacion de los adquiridos, permitiendo entender que el proceso mimético no solo sirve

como elemento pedagdgico en la ensefianza de las practicas culturales artisticas sino también
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para el desarrollo y manejo de las nuevas tecnologias en el Aula, como herramienta que mejora
el aprendizaje de los estudiantes, dejando como resultado no solo dicho proceso de mimesis
desde lo artistico sino un trabajo conjunto entre el desarrollo corporal aliado con las nuevas

tecnologias siendo este efectivo para cualquier tipo de ensefianza.

En la segunda categoria inicial Bambuco como Préactica Cultural del componente artistico,
con varias categorias emergentes (Expresion Corporal, Creacion, Participacion y Comunicacion),
generando el siguiente analisis: El desarrollo artistico en este caso el aprendizaje del Bambuco,
implica un trabajo de cuerpo y mente. Es la expresion corporal la base de la ejecucion de la
danza y va directamente relacionado con la creacion a partir de la imaginacion, esta creacion la
genera cada alumno desde sus experiencias previas en familia y la transformacion de su propio
sentir respecto a la musica y su ejecucion, cuando el alumnos tiene su creacion en la cabeza se
dirige a ejecutarla basado en lo que el profesor explica, generando en él, el deseo de participar
para mostrar el trabajo realizado, cuando es aprobado por él mismo sintiéndose comodo, surge la
necesidad de comunicarlo a los demas, el afan de relacionarse con el entorno, esto producen los
procesos artisticos. El presente proyecto y los argumentos anteriores van direccionados a generar
un sentido de pertenencia sobre estos desarrollos artisticos, como los asistentes son estudiantes se
hace esencial para la danza, brindar un espacio en el aula para que ellos a través de su
interpretacion tengan la oportunidad de crear, mejorando su expresion corporal y partiendo de un
trabajo orientado que brinde parametros de uniformidad para la ejecucion del mismo. La
informacién anteriormente brindada es fundamental para transmitir, conservar y desarrollar
practicas culturales, mas aun para generar sentido de pertenencia hacia el departamento de
Cundinamarca, es importante que desde el aula y la familia conserven estos procesos

preservando las costumbres y tradiciones.

En el dltimo analisis esta presente el componente investigativo llamado Tics, con sus
categorias emergentes (Limitaciones y Pericia): En el proceso investigativo después de afianzar
conceptos sobre reportaje, explicar planos cinematograficos, manejo de camara y demas, se
procede con la préactica del desarrollo de dicho reportaje, es en ese momento donde los
desarrolladores descubren que existe una limitacién en los estudiantes para ejecutar las TIC de

forma educativa, es decir que cuando ellos toman el dispositivo celular para el ocio les resulta
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sencillo pero la ejecutar un trabajo serio donde deben hacerlo de manera Optima para poder
mostrarlo, les genera incomodidad, timidez, pero no con ellos mismos sino con los demas
comparieros, hay un temor al ridiculo. Sin embargo los investigadores usan recursos educativos
que les permite a los alumnos olvidar que estan siendo expuestos y como ellos son nativos
tecnoldgicos tienen la pericia adecuada la cual han adquirido con el facil acceso a las
tecnologias, dejando el reportaje como resultado final. Lo anterior deja en evidencia la
importancia que tuvo para este proyecto mezclar las artes con las nuevas tecnologias ya que los
alumnos asi sean un poco escépticos cuando no entienden algo o no lo consideran importante, al
fusionarlo con los dispositivos con los que a diario estan en contacto, esto genera resultados que

dan cuenta de su proceso de aprendizaje.

Conclusiones

Se comprobd que la mimesis como proceso pedagdgico para la ensefianza de las practicas
culturales en el municipio de Mosquera, fue un acierto ya que la propuesto para el aprendizaje
del Bambuco incide de forma importante y significativa para contribuir y desarrollar
competencias de talento, imaginacion, interpretacion y ejecucion con la danza folclérica en los
estudiantes de 10° grado; al abordar la ensefianza del folclor desde una perspectiva en la que el
docente ubica previamente al estudiante no s6lo desde su forma coreografica sino que ademas se
interesa por compartir el saber completo en cuanto al contexto, el concepto, la reflexion y el
fondo de su riqueza cultural, a partir de la exploracién y se demuestra que el proceso de
observacién, imitacion y repeticién desarrollado en la mimesis sirve para situar el folclor en el

cuerpo del estudiante de manera natural.

La inquietud mas relevante de esta investigacion es la falta de sentido de pertenencia de las
practicas culturales que los profesionales evidenciaron en el municipio de Mosquera
Cundinamarca mas exactamente en el Colegio Liceo Loren’s. Tras algunas indagaciones se llegd
a la conclusion que los aspectos que incrementaban ese hecho eran la falta de recordacion
folclorica y apropiacién de esas practicas culturales tales como: Bailes tipicos, pasos, vestuario,
historia, musicalidad y platos tipicos. Parece una tarea dificil el recuperar las practicas culturales

del territorio en mencidn y si se analiza el panorama de la globalizacion tecnologica aun mas,
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pero, con el transcurrir de los ejercicios realizados por los integrantes de esta investigacion y la
colaboracion incondicional del colegio Liceo Loren’s para con los estudiantes de 10°, los
resultados son esperanzadores, sensibilizan el quehacer y garantizan una recuperacion de las
précticas culturales en el municipio de Mosquera. Las conclusiones arrojan que si este ejercicio
se replicara en los territorios, ese desconocimiento del folclor recobraria su valor y la memoria

tradicional se restauraria en gran parte dentro de las generaciones por venir.

Después de ver y analizar el material audiovisual llevado al aula de clase del colegio Liceo
Loren’s, los estudiantes compararon comportamientos e historias que se desarrollaban en sus
familias de forma muy parecida los cuales fueron imitados en el proceso de implementacion, es
decir que los estudiantes ya tenian una idea o un conocimiento escaso de algunas practicas
culturales, sin importar si sabian poco 0 mucho con respecto al tema tratado mostraban interés y

deseo por conocerlo a profundidad y replicarlos.

El material audiovisual de las practicas culturales de Zipacon sirvio como recurso para
acercar a los estudiantes a dichas précticas, funcion6 para que los alumnos que eran distantes al
folclor de su departamento lo reconocieran como una necesidad de estrechar relaciones con su

entorno y aprender a salvaguardar la herencia cultural tradicional.

La investigacion en el campo pedagdgico aportd una experiencia educativa conforme a la
tecnologia que la actualidad ofrece para los estudiantes y docentes, en donde los unos aprenden
de los otros; los educadores se valen de recursos audiovisuales que facilitan el aprendizaje
involucrando los sentidos corporales para ello, en cuanto que los estudiantes aportan a los
docentes su experiencia en el acercamiento digital para analizar y procesar la informacién. Por
ende es necesario que los docentes se apoyen en los elementos tecnolégicos para aumentar la
efectividad en los resultados de la formacién y la ensefianza en todas las areas del conocimiento

para los nuevos estudiantes dentro del colegio Liceo Loren’s.

Se generd sentido de pertenencia por las practicas culturales reconociendo la importancia y
representatividad del Bambuco dentro de ellas, a pesar de que la cotidianidad moderna de los

estudiantes sea otra, el interés por conocer de temas tradicionales fue evidente. Ver los avances
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en los alumnos de 10° del colegio Liceo Loren’s es gratificante y significativo, arrojando
resultados positivos; este proceso superd las expectativas de los investigadores, el ritmo de
entendimiento de los estudiantes obligd a los desarrolladores a abordar los temas propuestos
haciendo una exploracién mas profunda de los mismos, debido a esto es necesario una correcta
capacitacion en la manipulacion de medios electronicos por parte de los docentes o tutores para

el 6ptimo desarrollo de los recursos académicos en el aula.

Las artes con la fusion tecnoldgica en este caso, develaron la necesidad de usar de manera
frecuente y apropiada las herramientas que tienen a la mano los estudiantes y dio argumentos

para no descuidar ningln recurso pedagogico existente.

A pesar de la facilidad que los estudiantes tienen con los medios electronicos, utilizarlos
como recurso académico les resultd bastante dificil al momento de desarrollar el reportaje, ya
que ellos se sentian incomodos por todo lo que conlleva estar expuestos frente a la camara, como
consecuencia de lo anterior, el reportaje realizado no estuvo acorde a la expectativas de los
investigadores y de la informacion suministrada en las précticas pedagdgicas, dejando como
resultado un material audiovisual carente de contenido e informacion; de acuerdo con esto se
puede decir que el uso de las TIC en el aula es un camino efectivo para el aprendizaje, sin
embargo para tener un 6ptimo desarrollo de reportaje es necesario hacer un trabajo previo en
fortalecimiento de autoestima y seguridad en los alumnos para asi desvanecer es timidez

inherente en los adolescentes.

Ciertamente se debe continuar el estudio de esta investigacion con el fin de involucrar a los
docentes formales y no formales de la educacién artistica, para esto es importante anclar los
saberes tradicionales a esta nueva generacion tecnoldgica, ya que si no se hace puede estar en
riesgo la ensefianza como herramienta de innovacién, en este caso la practica dancistica del
Bambuco cundinamarques; como docentes investigadores de este proyecto es importante
aumentar el compromiso en el manejo de las TIC como recurso pedagogico y de primordial

importancia para la educacién artistica de las nuevas generaciones nativas tecnologicas.
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ANEXos

A continuacion se muestran los dos formatos de trabajo para la implementacion y recoleccién

de informacion del proyecto.

Anexo A. Formato de entrevista inicial y final

Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

ENTREVISTA DIAGNOSTICOS

Nombre del Entrevistado:

Grado: 10° Fecha: 15 de febrero 2019 Edad:

Colegio Liceo Loren’s Tema: Diagnéstico inicial
Preguntas RESPUESTAS
Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
Colombia. ¢Qué conoce del
departamento de
Cundinamarca?

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musical
y danzario originario de la region
andina colombiana. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la musica del
bambuco cundinamarqués?

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en el
tratamiento de una noticia.

¢ Sabe cuales son los elementos
de un reportaje?

Planos cinematogréaficos

¢ Sabe que es un plano
cinematografico, y que planos
cinematograficos conoce o ha
escuchado hablar?

Creacion Colectiva

¢ Qué considera que es la
creacion colectiva y como se
implementa dentro del
aprendizaje?

Mimesis

La imitacion es la que hace una
persona de los gestos,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Segun las
tradiciones familiares de su
casa ¢ Cual tradicion usted ha
imitado y por qué?
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Anexo B. Formato de diario de campo

Titulo del proyecto

DIARIO DE CAMPO

Nombre del observador: CORPORACION. |
Nombre de quienes aplican el taller: PRI

Curso: INtmero de Asistentes: |Fecha: | _§“V% i
Lugar: //A [l
Teme CENDA-

Objetivo de la sesion

Tematica desarrollada
Actividades
PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Comunicacion con los
alumnos.

Atencidn a situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Observaciones
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Anexo C. Diarios de campo sesiones practicas 1, 2, 3, 4, 5 y 6 respectivamente

Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO
Nombre del observador: Michael Ochoa y Alejandro Laverde

CORPORACION
UNIVERSITARIA—]

Nombre d i li | taller: Nathaly Cadavid y Adri Legui 5
ombre de quienes aplican el taller: Nathaly Cadavid y riana Leguizamon N’// -

Curso: Décimo  |Ndmero de Asistentes: 17 alumnos |Fecha: 15 de Febrero de 2019 |
Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca

CENDA

Tema: Introduccién a la mimesis y practicas culturales de Zipacon.

Lograr que los alumnos entiendan el proceso mimético que se va a realizar por medio
Objetivo de la sesidn | de las nuevas tecnologias, contextualizar a los alumnos sobre las préacticas culturales
de Zipacon.

Tematica Proceso comparativo entre las préacticas culturales de Zipacdon y las practicas
desarrollada familiares de cada alumno.

Se proyectaron los videos y fotos en el tv del aula indicandoles que esas préacticas
culturales que estaban viendo debian relacionarlas con su vida familiar, se brindaron
conceptos basicos de la mimesis y la importancia que tiene para generar sentido de
pertenencia de las practicas culturales del departamento y como la podian usar en
cualquier proceso de ensefianza aprendizaje.

Actividades
ejecutadas

a) ¢Las practicas culturales de Zipac6on son un medio para mejorar en los alumnos el
sentido de pertenencia de las practicas culturales del departamento de Cundinamarca?
b) ¢El bambuco Cundinamarqués es una expresion cultural autéctona que puede acercar

a los estudiantes a apreciar la herencia tradicional del departamento? c) ¢La mimesis
aliada con las nuevas tecnologias seran adecuadas para el proceso de remembranza de

practicas culturales en los alumnos?

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

Como la actividad era nueva para los alumnos se mostraron inicialmente escépticos
por conocer las practicas culturales de otros lados, pero cuando las empezaron a
asociar en su cabeza con las practicas culturales que ellos mismo tienen en casa se
mostraron mas dispuestos, en el momento que se les dijo que hariamos un proceso de
mimesis con sus celulares se terminaron de animar, que ya por lo general ningun
docente trabaja con dispositivos moéviles, y eso hace que se sientan familiarizados y se
logre hablar de algo que es muy antiguo como el Bambuco asociado a lo moderno
como son las nuevas tecnologias.

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

Se proyectaron fotos y videos de las practicas culturales de Zipacoén.

DESCRIPCION Se realizaron preguntas sobre las practicas culturales de sus abuelos.

PEDAGOGICA Se brindaron conceptos basicos de cdmo hacer un proceso de mimesis.
Se hizo la introduccioén al trabajo final que hariamos, el reportaje.

Ellos reconocieron, visualizaron y analizaron las préacticas culturales de Zipacoén.
Los alumnos resolvieron dudas del porqué se escogid ese municipio y no otro.
En el momento de brindar conceptos basicos de mimesis se desarrollaron juegos
teatrales, como caminar, moverse en el espacio, y por parejas se imitaban unos a otros.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Inicialmente como los alumnos no sabian nada y no entendian muy bien el objetivo de
la sesion, estaban muy callados, ya con el transcurrir del tiempo algunos alumnos que
conocian un poco mas de practicas culturales y entendian que era bambuco, se fueron
relacionando entre si con los que no conocian del tema generando una 6ptima
comunicacioéon entre ellos y con los investigadores.

Comunicacion con los
alumnos.

Atencion a

situaciones Surgié necesidad de cambiar de saldn por temas de logistica en el colegio pero esto
imprevistas y/o no afect6 la actividad ya que el cambio fue rapido.

conflictos en el aula.

Observaciones
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Sentido de pertene

ncia de las précticas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO

Nombre del observador:

Nathaly Cadavid y Adriana Leguizamon

CORPORACION
UNIVERSITARIA—

Nombre de quienes aplican el taller: Michael Ochoa y Alejandro Laverde

Curso: Décimo

Numero de Asistentes: 15 alumnos |Fecha: 21 de Febrero de 2019 |

SIS

Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca

CEN DA

Tema: Territorios

Objetivo de la sesion

Explicar a los alumnos la importancia que tiene Zipacon en la cultura cundinamarquesa
por medio de videos y fotos del territorio, generando en ellos sentido de pertenencia y
haciendo un proceso comparativo mas afondo con las practicas culturales que tienen en
cada familia, evidenciando similitudes con Zipacoén.

Tematica desarrollada

Se abordaron temas de bailes, comidas, vestuarios, costumbres y tradiciones de
Zipacon siempre haciendo la similitud que tienen estas practicas con las del
departamento de Cundinamarca, con esta informacién se hacian juegos.

Actividades
ejecutadas

Juegos didacticos de cambio de roles, apreciacién y discusién sobre video y fotos
llevadas al aula.

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

¢Qué tan atractivo puede ser para los alumnos llevar material audiovisual de otros
municipios? ¢(Se genera sentido de pertenencia de otros municipios por medio de las
nuevas tecnologias? ¢El teatro como juego genera acercamiento cultural en los
estudiantes?

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

Los investigadores cuentan con un punto a favor ya que la mayoria de los alumnos
conocian Zipacén, estuvieron haciendo recorrido con fines diferentes a los artisticos
pero ya conocian el municipio y eso gener6 en ellos ganas de descubrir culturalmente a
este lugar, por esta razon la actividad se desarrolla de forma 6ptima a pesar de la

timidez representativa de los alumnos de esta edad.

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

Cuando los investigadores llegaron al aula se presentaron y con algunos chistes
lograron romper el hielo con los alumnos, después se procede a la muestra de material
audiovisual, terminando con un juego teatral de cambio de roles en los estudiantes, esta

actividad genera risa por estar expuestos ante un publico desconocido pero sin
importar esto, la mayoria de los alumnos se arriesgaron a desarrollar dicha actividad.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Inicialmente estaban sentados en el piso de firma individual apreciando el material

llevado por los investigadores, después se reunieron por grupos de a 4 personas, en

ese momento desarrollaron la actividad de juego teatral, cada grupo creaba personajes

que debian tener nombre, edad, territorio, y una simulacion de vestuario con lo que
tenian a la mano.

Comunicacién con los
alumnos.

La comunicacion de los estudiantes hacia los investigadores y viceversa fue muy
buena, pero habian 3 alumnos que se notaban muy apaticos con la actividad, no les
importaba, no querian hacer grupo de trabajo, pero con el correr del tiempo y el
dialogo de los investigadores, también con el fin de generar desorden se unieron a un

grupo y lograron hacer el desarrollo de la actividad.

imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Atencioén a situaciones

Ninguna

Observaciones

Ninguna




65

Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO

Nombre del observador: Nathaly Cadavid y Alejandro Laverde

CORPORACION
UNIVERSITARIA—]

Nombre de quienes aplican el taller: Michael Ochoa y Adriana Leguizamén Ny//
Curso: Décimo [Ntimero de Asistentes: 16 alumnos _|Fecha: 22 de Febrero de 2019 | |
Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca ~ERND

Tema: Bambuco

Objetivo de la sesién

Apropiacion del bambuco como préctica cultural generando sentido de pertenencia en
los estudiantes por el departamento.

Tematica desarrollada

Partiendo de la mimesis se desarrolla una actividad coreogréafica corta con el fin de
ejecutar el paso tres cuatros, los investigadores se apoyan en los video y su
conocimiento como bailarines de folclor.

Actividades
ejecutadas

Con base musical de merengue se prepara el cuerpo para que los estudiantes puedan
ejecutar el paso tres cuatros, después se les cambia la misica a bambuco para terminar
de adaptar el paso, seguido de esto por medio de saltos se les explica el bambuqueo
necesario para la danza. Los alumnos cuentan con dos referentes visuales, uno, los
videos y dos, los investigadores que ejecutan el baile.

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

¢La mimesis es efectiva en proceso de ejecucién del bambuco? ¢Es preciso dar a los
alumnos un contexto histérico de la danza para que la puedan apreciar?

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

Los alumnos muestran interés en la danza sin importar que sea bambuco, ellos se
divierten con ese ritmo musical o con otro, a algunos alumnos les interesa el contexto
histérico por lo que sus abuelos les contaban y a otros alumnos no les importa este
aspecto solo quieren divertirse bailando.

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

Es evidente que los estudiantes cuando realizan copias de lo que ven es mucho méas
facil su aprendizaje, el apoyo visual genera en ellos una idea de lo que van a ejecutar y
asi su cuerpo inicialmente no esté dispuesto su mente ya sabe lo que debe hacer porque

lo ha visto en los videos.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Desarrollo de pequefias coreografias a ritmo de merengue, ejecucion de esa misma
coreografia a ritmo de Bambuco, formacién de parejas para el realizacion del baile en
espejo frente a frente.

Comunicacién con los
alumnos.

Cuando los alumnos se divierten aprendiendo la comunicacién fluye de manera optima.

Atencién a situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Dos jévenes con problemas de coordinacion y motricidad, muy timidos por esta
condicioén.

Observaciones

A pesar de que los alumnos habian escuchado el nombre de Bambuco y habian visto

los bailes, no sabian su historia.
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Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO

Nombre del observador: Adriana Leguizamén y Alejandro Laverde

CORPORACION
INIVERSITARIA—]

Nombre de quienes aplican el taller: Michael Ochoa y Nathaly Cadavid

Curso: Décimo

NuUmero de Asistentes: 14 alumnos

Fecha: 01 de marzo de 2019

Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca

| %\\“%é .

CENDA—

Tema: Planos cinematograficos.

Objetivo de la sesion

Ensefiar los planos cinematograficos que existen para poder desarrollar un video tipo
reportaje.

Tematica desarrollada

Aprender técnicas para aprovechar el celular dandoles usos educativos.

Actividades
ejecutadas

Tomas de cada plano cinematografico con el celular de cada alumno, teniendo en
cuenta la iluminacion.

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

¢Es el celular una herramienta pedagogica que se puede usar en clase sin generar
desorden? ¢ Los estudiantes aprenden del celular o lo usan solo para el ocio?

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

Los alumnos no conocian los términos explicados en clase, pero como se tomas
muchas selfies por instinto sacan buenas fotos sin saber los parametros. A los alumnos
les gusta trabajar con el celular pero fue necesario decirles que lo pusieran en modo
avion ya que se distraen mucho con las redes sociales.

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

El celular como herramienta pedagdgica tiene desventajas ya que es un elemento
distractor cuando el alumnos no se concentra en lo que hay que hacer, sin embargo
como a ellos les encanta tomar fotos y videos para subir a redes, se logro captar la

atencion una gran parte del tiempo de clase.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Los alumnos se organizaron por parejas para poder realizar las fotografias, como habia
celulares de una gama mas alta los alumnos se fueron uniendo poco a poco con otros
grupos para tener fotos con mejor nitidez e iluminacion.

Comunicacién con los
alumnos.

En esta clase fue mas la comunicacion de ellos como comparieros que con los
investigadores ya que era un trabajo méas autbnomo, los alumnos solo se acercaban a
los realizadores para resolver dudas.

Atencion a situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Cuatro alumnos que no tenian camara en el celular, pero sin problema se unieron con
otros grupo que si tenian.

Observaciones




Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO

CORFPORACION

Nombre del observador: Michael Ochoa y Adriana Leguizamén UNIVERSITARIA
Nombre de quienes aplican el taller: Nathaly Cadavid y Alejandro Laverde %\V/%
Curso: Décimo  |Ntmero de Asistentes: 17 alumnos |Fecha: 7 de marzo del 2019 %@
Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca CENDA

Tema: Reportaje

Objetivo de la sesion

Concretar las escenas y realizar videos desde los conocimientos adquiridos, como
insumo para el reportaje.

Tematica
desarrollada

Planeacién y desarrollos estructurales de entrevistas con el fin de realizar los micro
videos.

Actividades
ejecutadas

Se conforman grupos de trabajo de cuatro personas, se les asignan temas para
desarrollar los videos, ellos proponen los roles de cada uno para la grabacion.

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

¢ Qué efectos tiene el uso del celular en el aula? ¢El celular funciona como herramienta
pedagdgica? ¢Funciona el reportaje como método de ensefianza?

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

El uso de la tecnologia en el aula es motivador para los jovenes y mas si es un aparato
gue todos tienen o en algiin momento han manipulado, el celular es una herramienta que
ellos conocen y que es facil para ellos explorarla, cualquier ensefianza acerca del
celular para su uso en el aula es rapidamente aprendido, es dificil para ellos grabarse
con fines académicos por verglienza o pena ante sus compafieros.

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

El celular es una muy buena herramienta de ensefianza, motiva a los jovenes y los
mantiene con mucha atencién en la clase, los jévenes apropian con facilidad conceptos
relacionados con la tecnologia, el aprendizaje a partir del celular es mas rapido.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

En los grupos los estudiantes asumen roles diferentes en algunos grupos estudiantes
asumen el liderazgo para asignar tareas y en el resto cada uno asume el rol que se
acomode a sus caracteristicas, en todos los grupos se les dificulta grabarse por pena con
sus compafieros, a pesar de tener estructurado lo que se va a grabar.
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Comunicacién con los
alumnos.

En este taller la comunicacion es fundamental entre los desarrolladores y los alumnos ya
gue esto les ayuda a perder la timidez, se recurrieron a juegos teatrales para que ellos
lograran grabar mas espontaneamente.

Atencién a
situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Mucho ruido en el lugar obligando a los alumnos a usar auriculares como microfonos.

Observaciones




Sentido de pertenencia de las practicas culturales de Cundinamarca a través de nuevas tecnologias

DIARIO DE CAMPO

Nombre del observador: Michael Ochoa y Adriana Leguizamon

CORPORACION
UNIVERSITARIA

Nombre de quienes aplican el taller: Nathaly Cadavid y Alejandro Laverde

Curso: Décimo

NuUmero de Asistentes: 15 alumnos

%&\‘I/% ,

Fecha: 8 de marzo del 2019

Lugar: Colegio Liceo Loren’s de Mosquera Cundinamarca

CENDA

Tema: Creacion colectiva

Objetivo de la sesion

Terminar los videos que la sesién anterior no se acabaron con el fin del ensamblar estos
videos y hacer el reportaje.

Tematica
desarrollada

Explicacion de como se pueden editar varios videos dejando uno final, exploraciony
ajustes de los videos que no quedaron terminados la sesién anterior.
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Actividades
ejecutadas

Los alumnos exploran herramientas de edicion de video como video show, los alumnos
ajustas y repiten los videos que no les gustaron, ellos crean personajes e inventan
nombres para poder grabar mas relajados.

PREGUNTAS PARA
LOS
INVESTIGADORES

¢CoOmo la creacion colectiva acelera el proceso de aprendizaje? ;Como se evidencian
los proceso de liderazgo en la creacion colativa?

OBSERVACION DE
LOS
INVESTIGADORES

Los investigadores observan que con un trabajo guiado y estructurado los alumnos
aprovechan los dispositivos electronicos que tiene al alcance, ellos se sienten
identificados cuando un maestro trabaja con las herramientas con las que ellos

interactGian a diario y que en el aula muchas veces tienen prohibidos por ser un elemento
distractor.

DESCRIPCION
PEDAGOGICA

Se genera en los alumnos una conciencia para el desarrollo de procesos de aprendizaje

con dispositivos electronicos, por medio de este trabajo se genera sentido de pertenencia

y remembranza cultural ya que el contenido del reportaje son las préacticas culturales
familiares.

TRABAJO QUE
DESARROLLARON
LOS ESTUDIANTES

Grabacion de videos teniendo en cuenta la luz y los planos, creacion de entrevistas,
creacion colectiva de un reportaje con ayuda de los investigadores en la edicion.

Comunicacién con los
alumnos.

Comunicacién 6ptima para poder ensamblar los videos, los alumnos como ya conocen a
los investigadores de varios dias, estan en confianza para dialogar.

Atencion a
situaciones
imprevistas y/o
conflictos en el aula.

Observaciones
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Anexo D. Entrevistas diagnostico y entrevistas finales de los estudiantes respectivamente.

Sentido. de pertenencia de las practicas cuifurales de Cundinamarca g 2VE

: NE! BIAGNO.
Nombre del Entrevistado: U\' A G,('\I\Uil\."‘.‘\ .
Grado: 10° Fecha: 15 de febrero 2019 EEdad: 16 oo™,
Colegio Liceo Loren’s Tema: Diagnoéstico. inicial '

Territorio

A\
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as practicas culturales de Cundinamarca a traves cfe nuevas tecnologias

NTREVISTADIAGNOSTIGO:

Nombre del Entrevistado: (D,

1D Sevdioge Noyge?, Kam =i

Grado: 10°

Fecha: 15 de febrero 2019 }Edad. 15

Colegio Liceo Loren’s

Tema: Diagndstiico inicial

RESPUESTAS,

Territorio

Cundinamarca es uro de los 32
departamentos que tiene

| Colombia. ¢ Qué conoce del
departamento de
Curdinamarca?

Nodo, laverdot ne KQ\) rada qoe
VO Cone™ @S B8 maie oy

s+

Danza del Bambuco

Bambuco es'un género musical
y danzario criginario de la regién
andina colornbiara. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la masica del
bambuce cundinamarqués?

Nose nohne escochads de el

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en &l
tratamiento de una noticia.

. Sabe cudles son los elementos
de un reportaje?

No se NOWQ NSS han onivTuistads

Planos cinematograficos
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cinematogréfico, y gue planos
cinematograficos conoce o ha
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£Qué considera que es la
creacion colectiva y come se
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Mimesis

La imitacion es la que hace una
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movimientos, manera de hablar
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casa ;Cudl tradicidn usted ha
imitado y por qué?
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NTREVIS TADRENOSTICOS

Nombre del Entrevistado: oyl

P )

Mathabo Castarieda

Grado: 10°

Fecha: 15 de febrera 2019

Bdad: A4

Colegio Liceo Loren’s

Tema: Diagndstico inicial |

S Preguntas: v 1 1Y

RESPUESTAS -

Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
|departamentos que tiene
Colombia. ¢Qué conoce del
‘departamento de ’
Cundinamarca?

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musical
y danzario originario de la regién
andina colombiana. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la musica del
bambuco cundinaimarqués?

MC\S s i/%n@b

Reportaje

s un taxto periedistico
informative que profundiza en el
tratamiento de una noticia.
:Sabe cudles son los elementos
de un reportaje?
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Planos cinematograficos

;Sabe que es un plano
cinematografico, y que planos
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Creacidn Colectiva
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aprendizaje?

~
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Mimesis

La imitacién es fa que hace una
persona de los gestos,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Segin las
tradiciones familiares de su
casa 4 Cudl tradicidn usted ha
imitado y por qué?
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A con /4’4/*&9//! ZearlornQ

Grado: 10°

Colegio Liceo Loren’s

“|[Fecha; 15 de febrero 2019 [Edad: [ Ll o™

Tema: Olagnéstico inicial

Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
Colombia. ¢ Qué conoce del
departamento de
Cundinamarca?

NG s

Danza del Bambuce

Bambuco es un género musical
y danzario originario de la regidn
andina colombiana. ¢Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la mUsica del
bambuco cundinamarqués?

V3

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en al
tratamiento de una noticia.
iSabe cudles son los elementos
de un reporisje?

wtedweidv corcivaidy y
desaralla

Planos cinematagraficos

;8abe que es un plano
ctnematografico, vy que planos
cinematogréficos conoce o ha
escuchade hablar?

MAS o mertd .

Creacién Caolectiva

2 Qué considera que es ia
creacion colectiva y como se
impiementa dentro del
aprendizaje?

formay on gro po par Megor
o g cenclomon

Mimesis

La imitacidn es fa que hace una
persona de los gestos,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Seg(n las
tradiciones familiares de su
casa ¢ Cudl tradicién usted ha
imitado y por qué?

i V\.%j onch . ‘ ;
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Nombpre del Entrevistado:

oo Alerendia e

Grado: 10

fFecha: 15 de Tebrero 2019 !&dad:

-

Colegio Liceo Loren’s

iTema: Diagnéstice inicial

™Y

Territoric

Gundinamarca es unc de los 32
departamentes que tiene
Colombia, ,Qué conoce de!
departamento de
Cundinamarca?

NO\C!(»

Darza del Bambuco

Bambuco es un génerc musical
y darzers ofginario de ta region
andina colombiana. ¢Conace
algunos rasges caracteristicos”
de la danza o la misica del
bambuco cundinamarqueés?

on \oole ‘con &\IOAQ X\Q\C.o

Reportaje

£5 un texto periodistico
informativo que profundiza en el
tratapniente de una noticia.
;Sabe cugles son los elementos
de un reportaje?

Ne 3¢

Planos cinematogréﬁces

;Sabe que es un plano
cinematografico, y que plaros
cinematograficos conoce o ha
escuchado hablar?

No

Creacion Colectiva

£ Qué considera que es la
creacién colectiva y como se
implementa dentro del
aprendizaje?

TTrabayo € v

g @

Mimesis

La imitacion es a que hace una
persona de los gestos,

movimientos, manera de hablar
o de actuar de-otras. Segun las

. itradiciones familiares de su
casa ¢Cudl tradicidn usted ha
imitado y por qué?

NaAg Aea
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Nombre del Entrevistado:

Grado: 10°

Thin _Govzi\ez

Feche: B de Mrzo 26015920 Vb oo .

Colegio Liceo Loren’s

Tema: Diagndstico iniciat

Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
|Colomnbia, $Qué conoce del
departamento de
Cundinamarca?

Je ’f‘em Y

Th \OCY\ier y B "gm\eg ”%chi\(‘,mﬂt‘,\léf) .

fone. @ es pualidod. 4 o ol

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musical
y danzario originario de la regiéa
andina colombiana, ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicds
de la danza o la musica del
bambuyco cundinamarqués?

© un va}rmg -fc\moyxcd de o vefaxc'r-n ‘{!'

et .
Dy Prefed. paacs Fara !tvc:\icr .

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en el
tratamiento de una noticia.
¢Sabe cudles son los elementos
de un reportaje?

I%\m entiadas  punal

€5 N Lo m\ch\eg
hay Qe Vecer s

arele con Cﬁ}\%@}/\dc .

Platios cinematogréficos

¢ Sabe que es un plano

cinematografico, v que planos
cinsmatagréficos conoce o ha
escuchado hablar? .

Plane pimed e de sole car 1plwe Mg
N p\anc um?leE-

Creacidn Colectiva

¢ Qué considera que &s la
creacién colestiva y como se
inplementa dentro det
aprendizaje?

Aods colaboraciion, Frabags oo 370 ehdagdy
Pam cumf\tr cz‘a{). .

)

Mimesis

La imitacién es fa que hace una
persona de los gestos,
'movimientos, manera de hablar
0 de actuar de otras. Segin las
tradiciones familiares de sy
casa ¢ Cudl tradicion usted ha
imitado y por qué?

'Rc\aaoo f\m@& . hoce \mrxﬁxl oy dele; Aemdé‘ .

oty s coshinbies - de b care © < lo jemvke|
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Nombre det Entrﬂwstado O

o %m\’ﬂ\oqa Nore Qév-"»&.(c

Grado: 10°

Fecha: & € Mdrid BD\F”Edad S

Colegio Liceo Loren's

Tema: Diagndstico m;caal

“Pragintas.

RESF’UESTAS

Territorio

lon Qc\r’\\dé vessid o NI c,oﬁkow’o

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
Colombia. ¢Qué conoge del

| departamento de
Cundinamarca?

del \QQ Le pa e

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musicat
y danzario originario de la region
andina colombiana. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la musica del
bambuco cundinarmarqués?

Ty on berle teprescatst o e

(onddi \(\W@ v Al N podoe
ovx_%\m\

Reportaje

£s un texto periodistico
informativo que profundiza en et
fratamiento de una noticia.
(Sabe cudles son los elementos
de un reportaje?

Qoen o \noce, Corderide, vokgas
tida, e poede hay ©°
Celc\ens

Planos cinematograficos

Poney lokegiogice QU Plans, Plaro

(Sabe que es un plano
cinermatogréafico, ¥-que planos
cinematograficos conpce ¢ ha
escuchado hablar?

als viad Plove s oo €F

Creacién Colectiva

Co CLovndy [V Oy ON G faio
{ Qio =

;CQué considera que es-la
creacion colectiva y como se
implementa dentro del
aprendizaje?

rocet d\\czc\ O DN eg(’fﬁo-

Mimesis

w\\\ét lo velgier caunda Pensovs

i.a imitacidn es la que hace una
persona de los gestes,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Segln las
tradiciones familiares de su
casa 4 Cugl tradicidn usted ha

sos oyon sons brewrdn °
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imitado v por qué?
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‘Nombre del Entrewstado Hf q

g ENTRE\/ETA DIAGNOSTICOS.

Ay Naivalio  (osWReda

Grado: 10°

Fecha.®.de Viaray 2019 EEpr)

Cotegio Liceo Loren’s

Tema: Diagndstico inicial

Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
Colombia, ¢Qué conoge del
departamento de
Cundinamarca?

1{\\9 R MV E s, 52 uwd«u el 8y

gs rongmid ("tl ?‘ ‘ LU,S “\ I

[U\k\;d\l -
( 'J FM" L

Medila, Qo &

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musical
y danzaric originario de la regién
andina colormbiana. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos -
de la darza o la mdsica ¢él
bambuco cundinamarqués?

€y uhu VC/L\W\’Z_C.’\ Qui \w, M
@“'3“%‘\ Chey felclet u Ve
Thewesd

@\'uﬁ

i)
G

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en el
tratamiento de una noticia.
Sabe cudles son los elementos
de un reportaje?

%i | \LJ L}\JQ \L.;) {\(l(.éf‘ \CC 51H»L L0

F\LC\C \\(_\LU LCA Lt\\.‘\C\ZS \j V\u\l\ J\Z
i Lur i Q*\\‘L\ o e

Plaros cinematogréficos

i Sabe que @8 un planc
cinematografico, ¥ que planos
cinematograficos conoce o ha
escuchado hablar?

Q'\\'{\\u’ Qmﬂ ()\CML M«»dd, ;"\GWG Sy

Q\'@ncx A al wdmm

e

Creacion Colectiva

LQué considera que es fa

creacién colectiva y como se
implementa dentro del
aprendizaje?

Uvi g}w F-() (on i mﬂ(k ‘(U‘

Q E:C '\:\ ay)

Mimesis

La imitacion es la que hace una
persena de los gestes,
movimientds, manera de hablar
o de actuar de otras. Segun las
tradiciones familiares de su
casa ¢ Cudl tradicidn usted ha

Tonhos o vcgion 1y gy con o
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Normbre de Entrevistado: Mizev Mawoehd) =mbed
|@rado: 10° Fecha: 8 de Marzy ZCHJTEESG? 1 aness
Colegio Liceo Loran’s Tema: Diagndstico inicial
SelEsTas: L

Territorio

Cundinamarca es uno de los 32
|departamentos que tiene -
Colombia. ;Qué conoce del
departamento de
Cundinamarca?

| Q@r@a;@ oo %Q\ shcenomd, wstdoy
biproes v loaley ebldevicos |

Danza del Bambuco

Bambuce es un génere musical

andina colombiana. 4 Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la mysica del

* Ihambuco cundinamarqués?

y danzario originario de la regidn

EGRvIA &cm?,u fD(C;\’OF’LCQ de
noestra cegion \| Mo 1mgorter
te @a Colomled -

|

Reportaje

Es un texio periodistico
informativo que profundiza en &l
tratamiento de una noticia,

de un reporigje?

Sabe cudles son los glementos

[

( o deede hace, el
u@( fj\/ { n%—é&z “{ J Cc;@.sficwoﬁ
' g\d veportefe o

Planos cinematograficos

;Sabe gue es un planc |
cinematografico, v que planos
cinematogréficos conace ¢ ha
escuchado hablar?

pumers Pland.

Creacién Coiectiva

JQué considera que es-fa
creacion colectiva y como se
implementa deotro del
aprendizaje?

s da{g,\d@«((j-e, olalerarse hocer
Trodoggod funta, companes1and
regpelo \ noh ool

Mimesis

La imitacidn es la que hace una
persona de los gestos,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Segun las
tradiciones famillares de su
casa ¢ Cudl tradicion usted ha
imitado y por qué?
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Sertido de pertenencia

s practncas culturales de Cund!namarca 2 traves de nuesz tecno(ogias

Nombre det Enfrevistado:

STA DIAGNOSTICOS,

Lot oG W OMeXo

Grada: 10° Fecha: 8 dﬁ tharze 2019 Edad: 14
Colegio Liceo Loren’s Temna: Diagnostico inicial

- Preginta RESPUESTAS. i

Tesritorio

Cundinamarca es uno de los 32
departamentos que tiene
Colombia. (Qué conoce del
‘depariamento de
Cundinamarca?

‘T_\Qﬂé CoMIG s \— prces bc\\gs
(onms el pombuce \loshd o Y eteos
oL e lon,

Danza del Bambuco

Bambuco es un género musical
y danzario originario de la regidn|
andina colombiana. ¢ Conoce
algunos rasgos caracteristicos
de la danza o la musica del
bambuco cundinarargués?

I \p & \(\'\'MQ @f‘(dw\c;{lc

SO U306 % TTes cualt

Se Nercon (:\%U"* S E L ‘QQ\\OK \‘O

Reportaje

Es un texto periodistico
informativo que profundiza en el
tratamiento de una noticia.

. Sabe cudles son los e!ementos
de un reportaje?

[aver del fema gue se W
& Xiader | Sabey Guen \o g e
Nocev , Cardanido, Naecdles MNovics

Se awwe (o

Planos cinematograficos

Sabe que es un plano
cinematografico, y que planos
cinematogréficos conoce © ha
escuchado habtar?

Celo\te s
g l Co)o CA(Q(’D

Coadlar \d oMo
Plon o @u™M € NstPAO, Me D \3

\etaao

Creacion Colectiva

;Qué considera que es la
creacion colectiva y como se
implementa dentro del
aprendizaje?

Axmac oA %NQG PO« Noc
q\a\o 3 (o DAL? gL AP
) b‘?‘f’é‘f’ / f(Jw(\) do c)C, ALQ\

Mimesis

La imitacién es k que hace una

persona de los gestos,
movimientos, manera de hablar
o de actuar de otras. Segun las
tradiciones familiares de su
casa jCudl tradicidon usted ha
imitado y por qué?
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